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Celotdborové hra VZHURU NA ARARAT

Motivace:

U&astnici tdbora budou pdtrat po stopdch Noeho a biblické potopy.
Jejich Ukolem bude uniknout pred potopou, postavit kordb, vytrvat
v kordbu a stanout suchou nohou na pohori Araratu. Pozadi hry je
inspirovdno pribéhem z Bible, z Genesis 6,5 - 9,17. V kazdé etapé hry
budou druziny v jejim zdvéru hodnoceny tremi, dvéma nebo jednim
bodem. V zdvéretné etapé tomu miZe byt i jinak. Vitézem
celotdborové hry se stdvd druZina s nejvyssim poétem bodl na jejim
konci. Hra je poprvé realizovdna pri pobytu dorostu na tdbore v Dolni

Lomné ve dnech 11.8. - 18.8. 2007

Prehled jednotlivych etap:

5.

6.

. etapa
. etapa:
. etapa:
. efapa:
etapa:

etapa:

9,17)

: ZkaZeny svét a milost pro Noeho (6n 6,5-8)
Stavba archy a zaslibeni pro Noeho (6n 6,9-22)
Vstup do archy a bezpeci pro Noeho (6n 7,1-10)
Mohutna potopa a ochrana pro Noeho (6n 7,11-24)
Opadnuti vod a nadéje pro Noeho (6n 8,1-19)

Novy pocdtek Zivota a smlouva pro Noeho (6n 8,20-



1. etapa: Zkazeny svét a milost pro Noeho

Cas hry: 2,5 - 3,5 hodiny

Misto k realizaci: les, alesponi trochu znecisténé prostredi

Pocet lidi k realizaci: minimdlné 2, optimdiné 3-4

Pomicky: texty zprdv, pytle na odpadky, stopky, pripind¢ky, psaci
potreby, Bible

Hra zacne (kolem, kdy budou druziny posldny nahoru do
"shromdzdéni" nad tdbor, kde budou v okruhu zapichnutého klacku
(15m) hledat starou zprdavu psanou klinovym pismem. Tuto zprdvu
budou muset rozlustit. KIi¢ k ni bude umistén na kadibudce u tdbora.
Ovsem tato informace bude zasifrovana do véty:

" Klic k rozlusténi zprdavy jest tam, kde drevénd stavba
opracovana clovékem stoji, a leckdy z ni nevonici zapach vychazi."

Rozlusténi staré zprdvy z doby Noeho: (zprdva viz dalsi strdnka)

Noe zZil asi v Babylonii kolem mésta Uru, urcité pred vice nez
ctyrmi tisici lety. Mohl byt soucasti jiz vzniklého krdlovstvi,
jehoZz obyvatelé byli Semité a Sumerové. Zemi protékaly reky
Eufrat a Tigris. Noe Zil v dobé patriarchi, kteri se dozZivali
mnoho set let.

Po rozlusténi této zprdvy jim bude predadn pytel na odpadky a jejich
ikolem bude za 60 minut nasbirat co nejvice odpadkl podél cesty,
v potoce a to od Szkanderil aZ po parkovisté. Je na druzindch, jakou
taktiku sbéru si zvoli. MnoZstvi nasbiraného odpadu pak bude
hodnotit komise vedoucich (tajné). Po urceni poradi budou druziny
odstupriovdny po 120 sekunddch. Prvni druzina vyjde v ¢ase 0:00,
druha 2:00 a treti 4:00.



Bude jim preddna ndsledujici zprdva:
“Ndsledujte obrdazek muze tak dlouho, aZ narazite na jeho jméno.
Tam v okruhu 10 metri hledejte posledni zpravu."

Zprdva bude psdna pozpdtku bez mezer, hdac¢ki a ¢drek:

uvarpzindelsopetjedelhurtemO1uhurkovmatonemjohejanetizaranzao
huoldkatezumkezarboet judelsan

Po 60 minutach bude druzina vysldna po obrdzku muZe, jez bude
symbolicky predstavovat Noeho. Cesta povede pod skdlu a loveckym
chodni¢kem ddle nahoru a u posledni karti¢ky bude napsdno jméno
NOE.

Tam v okruhu 10 metrl budou druZiny hledat posledni zprdvu -
biblicky dkol:

"Hledejte v Bibli jméno krdle, kterého Bih zavrhl a litoval, Ze jej
ustanovil krdlem. Najdéte vers, kde je vysvétleno, pro¢ Hospodin
litoval, Ze jej uCinil krdlem. Hledejte v biblickych knihdch, které
se sklddaji vzdy ze dvou casti."

Moznd ndpovéda po 30 minutdch hleddni: Hledejte v knihach
Samuelovych

Moznd ndpovéda po 45 minutdch hledani: Hledejte v lichych
kapitoldch

Moznd ndpovéda po 60 minutdach hledani: Hledejte v kapitole, jejiz
ciferny soulet je délitelny jednou, dvéma, tremi a Sesti. Napr.
ciferny soucet Cisla 98 je 17.



Sprdvnd odpovéd’: Saul, vers 1. Samuelova 15,11: Lituji, ze jsem
ustanovil Saula krdlem, nebot’ se ode mne odvratil a mymi slovy se
neridi."

Komentdr k 1. etapé: Zkazeny svét a milost pro Noeho (6n 6,5-
8)

Ecclesiastes 1:9 Co se ddlo, bude se dit zase, a co se délalo, bude se
znovu délat; pod sluncem neni nic nového.

Pro¢ je ¢lovék a jeho vytvory zlé?

- svobodny ¢lovék si mohl vybrat, ¢lovék neni figurka, robot

- v zahradé Eden si vybral neposlechnout - hrich

- dnes: Jaké zla mdme? Podvod, krddeZ, zdvist, ndsili...

Pro¢ to lidé délaji? Kofenem véeho zla je Idska k penéztm, k majetku
(1.Tim. 6,10), sebestrednost

- ¢lovék byl obelhdn - Ze "o nic nejde" a uz se to s nim veze

Blh, Stvoritel se trdpi, kdyZ vidi, jak ¢lovék jednd zle, jak hresil
Stejné, jak se trdpi rodice, kdyz jejich dité je neposlusné.

Blh chtél mit spolecenstvi s ¢lovékem - jako vztah dvou mladych lidi.
Ldska - dej ji volnost, a jestli se vrati, tak té miluje.

pr. v pohddce: Ani zly krdl nechce princeznu, kterd by byla pod vlivem
néjakého lektvaru, protoze by védél, ze ho nemiluje sama od sebe.
Ldsku si nemtzes$ vynutit - pr. krdl Kazisvét ve Zlatovldsce - budes!!!
mou Zenou. Utekla.

ALE NEMUST TOMU BYT TAK!!

Noe nasel u Hospodina milost! Co to je milost? NezaslouZzené pominuti
trestu, zdstup za vinika, protoze hrrich musi byt potrestan.

Blh touZi po vztahu s tebou! Proto za tebe umrel v osobé PJK.
P¥ijal(a) jsi jiz tu milost? Musi$ INDIVIDUALNE! Kazdy za sebe!
Tak mtZes$ byt zachrdnén - od jisté smrtil

Ve vztahu, kdyz nékoho mas rad, tak ho nezlobis, nedélas naschvdly
Blh ddvd do Zivota perspektivu, Ze nemusi$ délat zlo: zlaté pravidlo
"Jak chces, aby se lidé chovali k tobé, chovej se ty k nim"

Otevrend BoZi ndrué i tam, kde je plho h¥ichdl - a prdvé tam (Rim.
5,20b: A kde se rozmohl hrich, fam se jesté mnohem vice rozhojnila
milost)



2. etapa: Stavba archy a zaslibeni pro Noeho (6n 6,9-
22)

Cas hry: 1,5 + 2 hodiny

Misto k realizaci: les, asfaltova cesta, sjezdovka se stozdrem

Pocet lidi k realizaci: minimdlné 2, optimdlné 3

Pomucky: texty zprdv, tfi stejné dlouhé klacky (50cm), kridy, tri
bali¢ky s materidlem (30hrebikl a klubko provazu), ndradi (kladivka,

metr), Bible, psaci potreby

Prvni ¢ast hry se odehraje v tdbore a bude zamérena na matematické
znalosti, konkrétné délkové jednotky.

Prvnim Udkolem bude co nejpresnéji a bez jakychkoli méritek
odhadnout délku presné jednoho metru. DruZina, kterd bude
nejblize, obdrzi ndsledujici Gkol s prevody jednotek. Ostatni druziny
kol obdrzi s ¢asovym zpozdénim a to podle toho, jak se lisili od prvni
skupiny. Za kazdy centimetr 20 sekund (Udaj bude mozno operativné
zménit na 30 sekund, dle aktudlnich odchylek).

Ddle budou muset druziny prevést tyto Udaje:

Preved'te:

a) 2,5 km = m, b) 40 dm = mm, ¢) 50cm = km, d) 80
mm = cm, e)640 cm = m, f) 3985 mm= dm,

g) 75cms= m, h) 105 km = dm, i) 4 mm = m,
j) 58m = cm, k) 780 dm = mm, 1) 319 cm = m,

m) 92,6 km = cm



Pri chybé jim bude (kol vrdcen k opravé a to trikrdt bez detekce
chyby, poté jim bude vyznacen polet chyb a postupné ukazovdny
jednotlivé chyby.

Spravné reseni:

a) 2500 m, b) 4000 mm, c) 0,0005 km, d) 8 cm, e) 6,4 m, f) 39,85 dm,
g) 0,75 m, h) 1 050 000 dm i) 0,004 m, j) 5800 cm, k) 78000 mm, I)
3,19 m, m)9 260 000 cm

Po sprdvném vylusténi bude druzina ihned vysldna na cestu, po které
ptjde nahoru aZz k obrdzku lodi, ktery bude zakreslen kridou. Od néj
budou muset nameérit 380 loket (bude jim ddno méritko v podobé
priblizné pil metru dlouhého klacku) a zaznaéit ryskou (kridou) a
Jménem své druziny. Politana bude presnost od rysky, jez zméri
vedouci. Vedouci tuto vzddlenost ovSem zméri az po méreni druzin.
Poté od odchylek, které vzniknou budou druziny diferencovany k
pokracovdni hry. Kazdy centimetr bude znamenat penalizaci od 1-
H5sekund (dle aktudlni situace).

Poté dostanou druziny ndsledujici dkol:

"VaSim dkolem je nyni nalézt materidl pro stavbu vasi archy,
a sice materidl, ktery bude slouzit jako pojivo. Balicek
s materidlem je ukryt u sloupu velkého lyzarského vleku
sjezdovky Severka (pocCitdme odspodu). Najdéte jej a prijd'te
s balickem do tdbora, kde obdrzite predposledni tkol. (V balicku
bude klubko provazu a 30 mensich hrebika)."

Tento dkol bude opét biblicky:

"NapiSte jména muzli, o nichZz si v Bibli éteme, Ze se plavili
na lodi (nepocitame JeZiSe a ucedniky). Jedna zminka je ze SZ,
druhd z NZ. V NZ je také uveden presny pocet lidi, kteri s tim
muZem cestovali. Zjistéte toto Cislo. NapiSte také biblicka mista,
kde to je zapsdno."



Bude zasifrovdn do morseovky:
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Sprdvnd odpovéd’: Jonds (Jonds 1,3nn), Pavel (Skutky 27.kap., 276
lidi, Sk 27,37)

Po sdéleni odpovédi bude sdélen druziné posedni, zvldstni dkol:

"Mate 120 minut na to, abyste postavili lod - vyhradné
z prirodniho materidlu a pouZiti pomicek z balicku. Nesmite
pouzivat Zddné desky z tdbora ani odnikud jinud. Naradi si je
mozno vypujéit, ale musi byt ihned po skonéeni prdce vrdaceno.
Pokud se vam podari lod’ postavit a bude plout po vodé, ziskavate
3 bonusové body do dnesniho bodovani. Lod’ budete jesté nutné
potiebovat v dal$im pribéhu tdbora, proto ji opatrujtelll

Rozméry lodi (alespon priblizné): Délka: 70 cm, Sirka 40-50 cm,
vySka stozdru od 20 - 30 cm. Tolerance pdr centimetri
od téchto rozmérd."

Komentdr ke 2. etapé: Stavba archy a zaslibeni pro Noeho
(6n 6,9-22)

Jaky byl Noe?
- spravedlivy = vérny ve vztahu
- bezlhonny = dobré chovani



- chodil s Bohem = znal ho, Zil s Nim, nechodil do kostela, do
shromdzdéni, ale zil s Nim, kazdy den. A prdvé proto mohl byt i
spravedlivy a bezdhonny. Mél vzor v Bohu

- to je pékné - ale pro své okoli vypadal jako bldzen! Nikdo kolem néj
nechodil s Bohem

- fo je podobné i v dnesni dobé - mdlokdo kolem nds, kolem Tebe v
dnesni dobé "chodi s Bohem"

- a dostal od Boha hodné divny dkol: postav lod’ - byl k smichu. Pro¢?

- do té doby totiz jesté asi neprselo, a tak to byla bldzniva ¢innost,
co délal Noe.

- kdyZz se budes chovat jako krest'an a plnit Hospodinovy narizeni
(nebudes jisté stavét lod’), ale nebudes ve Skole opisovat, nebudes
mit v 15, 17 letech holku/kluka, nebudes mluvit sprosté, neopijes se,
budes poslouchat rodice a nenaddvat na né, nebudes hrdt zabijacké
poéitadové hry plné ndsili a libovat si v tom ... - BUDES VYPADAT
DIVNE, SMESNE

- ALE ! Noe byl zachranén! Ostatni zahynuli

- %ivot s Bohem to je taky prdce - Noe stavél archu 120 let. Rekli
bychom cely Zivot, i kdyz tehdy se Zilo déle.

- nicméné i nds Zivot s Bohem, krest'ansky Zivot je taky znakem prdce
- modli se za to, at’ vi§, kde, v jaké oblasti pracovat, jak slouzit Bohu
- sluZzba to je totiZ néco, co déldm pro Boha a tim jej zjevuji jinym
lidem, nebo jim pomdhdm Ho Iépe pozndvat

- bude to ndro¢nd prdce (mé se nékdy nechce - ¢ekd nds zase na
konci prdzdnin STAN, priprava téchto pobytl mi zabrala dost asu,
ted’ jsem si mohl uzivat nékde na pldzi v Egypte, ale pracuyji)

- pro¢ pracovat? vdécnost za zdchranu, kterou stejné "nesplatis”,
budouci odména, ale i jiz souéasné poZehndni - nemlzu si stéZovat, Ze
bych se mél $patné - a i kdyz Bih neslibuje bohatstvi, blahobyt, Fikd,
Ze nikdy neopusti, nenecha ve $tychu toho, kdo mu veri

- tak at’ ndm je Noe vzorem v tom, Ze Zil s Bohem, plnil jeho prikazy a
pracoval

- a taky sndsel posméch z okoli, i kdyz to nebylo jednoduché, protoze
védél, Ze je na sprdvné strane, ze jej Cekd zivot! Nds krest'any ceka
veécny zivot - a to by méla byt ta nejlepsi motivace byt " jako Noe"

1 Janova 2:25 A to je zaslibeni, které on nam dal: Zivot vécny.



3. etapa: Vstup do archy a bezpeci pro Noeho (6n 7,1 -
10)

Cas hry: 4-5 hodin

Misto k realizaci: les, obchod

Polet lidi k realizaci: 4

Pomlcky: texty zprdv, barevné karticky se zviraty, drobné penize,

psaci potreby, provaz, Bible

Dnesni hra souvisi se vstupem zvirat a 8 lidi do archy. Obsahem jeji
hlavni ¢dsti bude hra safari, kterou bude také dnesni etapa
zahdjena.

Pravidla hry:

V lese za cestou nad tdborem bude vymezeny velky prostor (cca
300x300m ) fdborky (na okrajich jiné barvy). Lovci (¢lenové druzin)
lovi zvifata (hledaji a sbiraji papirky se zviraty), musi si vsak
kazdych (mimo prvnich deseti) deset minut zaplatit dle predem
stanovené taxy. Pokud tak neucini, lovit mohou, ale v pripadé, Ze je
chyti strdzce, musi mu odevzdat vSechna zvirata, kterd maji u sebe,
minimdlné véak 20 000 pesos. Kdo ztrati licenci bude vyrazen ze hry
nebo za vystaveni nové zaplati 50 000 pesos. Pokud hrd¢ nema zvirat
za tolik penéz pri sobé, bude mu ¢dstka odec tena u vedouciho, nebo z
penéz celého druZstva. Pri koupi povoleni mohou u svého vedouciho
ulovend zvirata uschovat. Utikat strdzclm je povoleno. Hra konci
trojitym hvizdem.

Licence se bude prodluZovat v tdbore, kde bude pomocnik vedouciho.
Ten bude pripadné i hlidat zvirata jednotlivych druzin (pokud si jej
budou chtit u néj uschovat). Ostatni pomocnici s hlavnim vedoucim
budou v terénu jako strdzci parku. Po skonceni této ¢dsti hry bude
pauza ha spo¢itdni vysledkd, které diferencuji druziny do dal$i ¢dsti
hry.



Druh a pocet kust

cena (pesos)

celkem pesos

zebra - 156 ks 1500 234 000
lev. - 20ks 10000 200 000
slon - 50 ks 5000 250 000
had - 504 ks 100 50 400
zirafa - 143 ks 2000 286 000
pav. - 336 ks 300 100 800
orel - 224ks 500 112 000
tygr - 99 ks 3500 346 500
CELKEM 1532 ks 1579700

Licence a poplatky za jeii prodlouZeni

prvnich 10 min. zdarma
: 15 000 pesos

10 - 20 min. :

20 - 30 min. : 13 000 pesos
30 - 40 min. : 10 000 pesos
40 - 50 min. : 8 000 pesos
50 - 60 min. : 5 000 pesos

60 - 70 min. : 3 000 pesos
70 - 80 min. : 1 000 pesos

Licence k lovu

Druzina:

Jméno:

0:00 - 10:00
10:01 - 20:00
20:01 - 30:00
30:01 - 40:00
40:01 - 50:00
50:01 - 60:00
60:01 - 70:00




70:00 - 80:00

Dalsi ¢dst hry posle druziny do obchodu do Lomné, kde budou
limitovani jeji zaviraci dobou (cca 18 hodin). V obchodé budou muset
koupit jednu véc, kterd je vyrobena ze zvirete nebo pochazi od
ného. Nesmi zapomenout G&tenkul, kterd je dokladem o zaplaceni. Cas
na paragonu bude uréovat poradi druzin do posledni etapy (respektive
jejich rozdil). Cesta zpét do tdbora nebude na cas, druziny ale
budou mit za dkol napsat co nejvice druhi zvifat. (Tuto zprdvu jim
Ustné predd pomocnik vedouciho). To jim bude vyhodou a mize jim
ukrojit néco z ¢asu. Presné podminky budou uréeny az v pribéhu hry
(napf. za 5 zvifat minus 1 minuta apod.). Cesta doll bude ztiZena tim,
Ze Clenové druziny budou k sobé privazdni provazem (za ruce). Az
dole u obchodu, kde bude jeden z vedoucich mohou provaz preriznout
a jit do obchodu.

KdyZz se vrdti posledni druzina do tdbora bude jim na zdkladé
¢asovych rozestupl preddn ndsledujici dkol:

"Jdéte na parkovisté a pak ddle po jedné z cest, po té, kde je
symbol dveri tak dlouho, aZ narazite na vedouciho, ktery vam
preda zaverecny ukol."

Zdaverecny Ukol:

"Spocitejte, kolika let se dohromady dozZili patriarchové od
Adama po Noeho (bez Noeho). Cislo napiSte a predejte
vedoucimu."

Spravné reseni: 7625 let (6n b, 5-31)



Komentdr ke 3. etapé: Vstup do archy a bezpeci pro
Noeho (6n 7,1-10)

- archa je postavena a je symbolem BoZi ochrany

- Noe byl nazvén - jsi mij - to je moc krdsné hodnoceni. MiZe to Biih
Fici o me? Jsem jeho?

- Blh je pro Zivot (neni pravda to, co Fikaji mnozi lidé, Ze Bih je
kruty) - napliuje archu Zivymi tvory

- pro¢ vzal 7 pdrt €istych a 1 necistych? Moznd proto, Ze &isté byly
uréeny k potravé a muselo jich byt vic, aby lidé pozdéji nevyhynuli

- pro¢ Bilh znovu nestvoril zvifata? Noe by tak hemél prdci je dostat
do archy? - nemél divod - jeho dilo bylo dobré, jen ¢lovék se zvrh,
ostatni nebylo diivod nicit

- pro nds: bezpeci v Bozi ndruci. Predstavme si samou vodu, bouri, a
teplo archy, jistotu preziti

- to je pldn Boha pro nds - Bih nabizi ¢lovéku prijeti a bezpeli

- moznd se na tebe vali "vody", néceho se bojis, mds strach, nikdo ti
porddné nerozumi, pripadds si sam

- prdvé ( a nejen) pro tebe je tu milujici Biih se svou ndrudi - chce$ do
ni jit? (Bh nenutil Noeho: stavlll)

- Blh védél, Ze to, co je v arde, prezijell Stejné tak vi, Ze té provede
Zivotem, i kdyZ bude tfeba hdre. Ono to pro Noeho nebylo uréité
jednoduché a krdsné v té arse - jedno okno a jesté zavrené, pordd
prsi (desté na Lomné nic proti tomu)

- ale v tézkych chvilich neni do zpévu, o to vice si uvédomis BoZi
pritomnost, jeho ndruc¢ a bezpeci, a taky nadéji, ze bude lip

pr. rozchod s Darcou - nebylo to jednoduché, obrecel jsem to, ale
prdvé tehdy jsem mohl citit bezpeli mého Boha, a védél jsem, ze On
md mlj Zivot pevné v rukou, a chtél jsem jej poslechnout, chtél jsem
délat to, co je sprdvné v jeho olich - podobné jako Noe délal to, co je
sprdvné a proto mohl citit bezpeci

Zalm 4:9 Pokojné uléhdm, pokojné spim, nebot’ ty sém,
Hospodine, v bezpeci mi davas bydlet.

- preji vSem ndm, abychom toto bezpeci Bozi blizkosti mohli proZivat,
podobné, jako Noe byl v bezpeci archy



4. etapa: Mohutnd potopa a ochrana pro Noeho (6n
7,11-24)

Cas hry: 1,5 + 2 hodiny

Misto k realizaci: les, asfaltova cesta, sjezdovka se stozdrem

Pocet lidi k realizaci: minimdlné 2, optimadlné 3
Pomtcky: 3 dvoulitrové PET Idhve s ufiznutym vrcholem, tFi kousky
polystyrenu (event.dreva), stopky, vyrobend lod’ pro druzinu, pruty,

texty zprdv, obrdzek desté, psaci potreby, Bible

Hra zacne v tdbore, kde bude pro kazdou druzinu pripravena jedna
dvoulitrovd PET ldhev a na jejim dnu plovdk z polystyrenu, na kterém
bude pripevnéna zprdva pro druzinu. Ukolem druZiny bude nanosit
pouze v holych rukou vodu z potoka do této lahve. AZ se jim
zvedne plovdk po vyznacenou rysku (dle rychlosti bude upraveno na
misté).

Zprdva:

"Vezméte svou archu, kterou jste vcera vyrobili a béZzte s ni na
parkovisté a ddle pak po obrdzku deste."

~
A\

Trasa povede cestou pod skdlu ddle smérem na Mosty u Jablunkova,
odboli na zlutou turistickou znacku, kterd vede ke kolejim a odtud
zkratkou k rece Lomniance. Tam bude ¢ekat vedouci, ktery si zapise



Casy prichodu jednotlivych druzin. Vzniknou samozrejmé Casové
odstupy.

Po prichodu posledni skupiny se vsichni odeberou nékolik desitek
metrd proti proudu reky, odkud bude zaéinat zavod lodi. VSechny
lodé vypluji soucasné. Nebude povoleno lod’ jakymkoli zplsobem
postrkovat. DruZina ji véak miZe vyprostit, kdyZ ze zasekne tak, Ze
bude evidentni, Ze se nerozjede sama. Druziny mohou tvorit jediné
proud tycemi, které si najdou. Nesmi se vdak dotknout lodi.

Casy dosazené v cili vedouci pripoéte k rozdiltm z minulé &dsti hry.
Thned po skonceni zdvodu budou druziny vyslany zpét do tdbora.
Cesta zpét nebude na ¢as, druzina bude muset ovsem plnit dkol:

"NapiSte co nejvice pohori v CR i na svété a pokud vite, tak i
jejich nejvyssi hory. Opét vdm to muZe pomoci v posledni &asti
hry."

Dle napsanych pohori bude druZiné vylepsen Cas, ve kterém bude
vpusténa do posledni ¢dsti hry. V tdbore probéhne krdtkd pauza a
spoCitdni Casu druzindm. Potom v odstupfiovaném poradi dostanou
posledni zprdvu.

Zprdva:

"150 kroku od parkovisté, kdyZz se dite cestou, kterd ma po své
levé strané potok je kamen se symbolem destniku. V okruhu 5
metri od tohoto kamene hledejte va$ posledni, tentokrat biblicky
tkol."

Biblicky ukol:

"Dést’ trval za potopy 40 dni a 40 noci. V Bibli se hovori jesté o
nékolika situacich nebo Ccinnostech, které +trvaly 40 dni
(eventuelné noci). Najdéte je."

Ndépovéda: Tykaly se téchto muzi: Izrael (Jdakob), MojZis,
Golias, Elias a Jezis

Budou mozné tyto ndpovédy:
po 15 minutdch vzdy jedno biblické misto (priblizne)
15 min: hledejte v zac¢dtcich evangelii (do 5. kapitoly)



30 min: hledejte ve 2. Mojzisové, v té kapitole, kterd oznaluje
soucasny vék Ondry

45 min: hledejte v kapitole, kde se pise o Davidovi a GolidSovi

60 min: hledejte v knize Krdlovské, kterd pise o ElidSovi, ve
dvouciferné kapitole, kterd md 21 verst

75 min: hledejte v zdvéru prvni knihy Bible

Ndpovédy budou preddvdny timto zplsobem: pokud druZina jiz bude
mit jednu osobu, rekne kterou a bude ji poddna ndsledujici napovéda
(pr. po 15 minutdch budou jiz mit JeZise, tak jim vedouci dd ndpovédu
z 30. minuty). Uvedeny systém plati (s uvedenou dobou) jen pro
pripad, kdy by druZina na nic neprisla sama. Kazdopddné plati, Ze
jednotlivé ndpovédy mohou ndsledovat jen v 15 minutovych
intervalech, ne kratsich.

Sprdvné resent:

Jezis - postil se na pousti (Matous 4,2, Marek 1,13 nebo Lukas 4,2)
Mojzis - na hore Sijon (Exodus 24,18 nebo 24,28)

Golias - predvddél se a provokoval Izraele k boji (1. Samuelova 17,16)
Elijas - béZzel z Karmelu na Choréb (1. Krdlovska 19,8)

Izrael - jeho balzamovani v Egypté (Genesis 50,3)

Komentdr ke 4. etapé: Mohutna potopa a ochrana pro
Noeho (6n 7,11-24)

- je to tady! BoZi soud zacal, Zemé je pod vodou

- véude mokro, v arse sucho

- a Hospodin za nimi zavrell Diikaz té nejlep3i ochrany!!!

- Blih potrestal hrich - ¢lovék musi zemFit, protoze zhresil

- Noe vsak mél touhu ve svém srdci zit s Bohem, poslouchat ho - to se
je§té k Bohu prichdzelo jinak nez skrze PJK (Zidim 1,1 - a v dobé
Noeho mluvil Blih pfimo)

- a Bth Noeho skryl, ukryl ho pred jitou smrti v arse

- i kdyby umél plavat, nebylo by mu to nic platné (150 dnd stdly vody
na zemi)



- dnes Bih nabizi ochranu skrze krev PJK, krev, kterd umyvd, coz zni
divné, ale je to tak

- pr. Cervenad folie kdyz prikryje ¢ervend slova nejdou vidét - stjené
tak krev PJK prikryvd milj a tviij hrich

- ddava ochranu Zivotu (scénka s kelimkem a sklenici)

- ale Bih také ochrafiuje své déti v bézném Zivoté. Uved'te, kdy jste
prozili Bozi ochranu..

- ja jsem ji proZil mnohokrdt, dokonce i dostkrdt, kdy mé Bih
ochranil od smrti, nebo od tézkého zranéni - jinak bych tady na
pobytu s vdmi uz nebyl. (narozeni, operace kyly, vypadnuti z kocdarku
na ulici, spadnuti z postele, s trikolkou na kolejich, zdzraéné
neutopeni, prechdzeni silnice za autobusem, jizda na kole z prdce v
zimé, davdni psovi jidla a zachrdnéné oko)

- Buh sice soudi, ale zdroveri miluje a jeho ldska je vétsi nez soud,
proto udélal vSechno pro ochranu ¢lovéka pre zdhubou

- problém je, Ze lidé si chtéji zit bez Boha, nechtéji jeho ochranu a
tak hynou, umiraji bez Boha, "utopi se"

- Blh nds chce ochrdnit pred smrti, ale i je pripraven chranit nds
kazdy den - stojime ale o jeho ochranu? Mluvime s nim v modlitbé?
Prosime jej o ochranu? Nebo si na Boha vzpomeneme jenom ve
shromdzdéni, nebo na dorostu, nebo na pobytu pri uzavreni hry?

- lidé, i ti, co nechtéli Boha, odmitali ho, uréité, jak zacali tonout,
volali Boha, chtéli zachranit - ale bylo pozdé.

- tak preji véem, aby pro nikoho nebylo pozdé, osobné prijmout BoZi
ochranu, osobné uznat, Ze na zivot nemdm a svérit ho do Bozi ochrany
(pisen: )

Zalm 121:3 Nedopusti, aby uklouzla tva noha, nedrime ten, jenz
té chrani.



5. etapa: Opadnuti vod a nadéje pro Noeho (6n 8,1-19)

Cas hry: 2-3 hodiny

Misto k realizaci: les, 4 rizné cesty, most

Polet lidi k realizaci: minimdlné 2, optimadlné 3

Pomucky: texty zprdv, lepidlo pro druZinu, psaci potreby, Bible

Hra zaéne v lese nad tdborem, kde bude pro druziny uschovdna
rozstrihand zprdva. Tou bude obrdzek hory. Tento obrazek budou
muset druZiny ve své barvé najit a sestavit, nalepit a odevzdat
vedoucimu.




Jakmile se tak stane, bude druziné preddna ndsledujici zprdva.
"Odeberte se ihned na parkovisté. Z néj pak vedou 4 cesty
(nepocitejte tu, po které jste prisli). Na kazdé z téchto cest je
v urcité vzddlenosti karticka se jménem ptdka a u ni je heslo.
Heslo, sklddajici se z pismen a Cisel si POZORNE! opiste (pokud
udéldte chybu, nesestavite sprdvné tabulku. Tabulku dopliite
logicky a po jejim vyplnéni se dozvite vic. Na kazdou cestu
vySlete vidy jednoho ¢lena (miZou se i opakovat, ale z druZiny
musi jit kazdy minimdlné jednoul!)"

KRKAVEC:

ADJRAVBELEW SKPLDINEUNSDJIKVWEONKLCXSHAYLCBVIEBVU
TDYDV

(2.5,9,12,17,20,25,29,32,36,39,44,49)

HOLUBICE 1:
EMNDJIETLOEDECAYPOJCXOWESDCVWDIRAQELMBVPSEPWCN
QAYH

(1,5,8,13,17,18,26,30,32,35,39,42,46)

HOLUBICE 2:
SAWYFGOMCMPEXONOULSKOTGRTECSMPKHZTKTASWREVESRL
OYED

(4,8,10,14,19,22,26,29,35,36,41,45,48)

HOLUBICE 3:
NEJWSEKVNRPWEOOQYXCDLEVTPDXTVAMBIZSOEIREVDEMSK
WQIM

(3.6,11,15,20,24,30,32,36,39,43,50)

Sestavenad tajenka (z hesel):
Dalsi dkol hledejte pod drevénym mostem, ktery je pod tdborem.



Karticka pro zapsani Sifry

KRKAVEC

HOLUBICE!1

HOLUBICE?2

HOLUBICE3

Pod mostkem bude posledni zprdva:

"Spolu s nasledujicim vyreSenym biblickym dkolem doneste
vedoucimu do tdbora javorovy list, smrkovou SiSku a bukovou
vétvicku.

Biblicky tkol: Nejmoudrej$im muzem na zemi byl Salomoun. Byl
také vybornym znalcem prirody. O jeho velké moudrosti si cteme
i v Bibli. Najdéte misto, kde se piSe kolik vyslovil prislovi a kolik
slozil pisni. Pocet pisni a prislovi napiSte."

Sprdvnd odpovéd': 3000 prislovi, 1005 pisni (1. Krdlovska 5,12)

Komentdr k 5. etapé: Opadnuti vod a nadéje pro Noeho (6n
8,1-19)

- 190 dnii v arse! a to jedté nekonéi. Ponorkovd nemoc

- Cekani na vyjiti z archy

- Noe a ti, kdo byli s nim, ekali..

- Cekani je velice nepopuldrni. Jiz ¢ekdrny jsou vétsinou prdzdné.
- plijéky: nechci éekat, aZ nagetrim

- Cekat na vlak, kdyZ ujede, to je na nervy...

- pro¢ Cekat na vztah s divkou chlapcem az bud starsi a budu mit
vyhled svatby, kdyZ uz ve 13 se bézné chodi???

- jd ted’ cekdm na moji Janu, az se vrati (Je v Anglii, mé ¢ekani
zacalo na 82 dnech, dnes jich je uz jen 32)

- krest’'ané ¢ekaji na prichod PJK

- Cekani rychleji ubihd, kdyz se vyuzije néjakou smysluplnou ¢innosti




- Noe a s nim lidé v arse se starali o zvifata - pojizdnd ZOO (i proto
je moznd Buh poslal s nimi, aby v arse méli co délat)

- pri Cekdni ale méli NADEJI, 7e to jednou skon&i (stejné jako
jednou ten vlak prijede, jednou budu mit uz dost rokl na to, abych
mohl s nékym chodit, jednou se mi Jana vrdti z Anglie, jednou uz budu
mit nasporeno, jednou se JeZi$ vrati)

- jedno je jisté: kazdym dnem je ten den jednou bliZze (pr. kalenddr,
kde si odtrhdvdme dny, kazdy den je nizsi Cislo, ne vy3si)

- a tak po néjakém case uz Noe zaal podnikat kroky (vypousti
krkavce a holubici)

- i tim se vyznaluje Cekdni, Ze po Case, kdyz uz citis, Ze se to bliZi
(mads uz celkem blizko k nasporené Cdstce - jdes se predbézné divat,
rozhliZis se po partnerovi/partnerce, jdes primo na ndstupiste)

- a v olekdvani PTK mdme byt bdéli - a Zit tak, jako by mél prijit
kaZdou chvili - on mize

- znakem Zivota kiest'ana je NADEJE

Titus 2:13 a oCekdvali blaZené splnéni nadéje a prichod sldvy velikého
Boha a naseho Spasitele Jezise Krista.

1 Peter 3:15b Bud’te vZdy pFipraveni ddt odpovéd’ kaZdému, kdo by
vds vyslychal o nadéji, kterou mdte,

- nadéje je néco, co ma krest’an v dnesni dobé navic, nemusi jej tak
trapit, Ze se vSe zdraZuje, Ze je to stdle ve svété horsi, protoze md
nadéji, ze jednou bude Iépe, vody ustoupi a bude vse nové, vyroste
novd zemé

Rimanim 12,12 "Z nadéje se radujte, v souzeni bud'te trpélivi, v
modlitbach vytrvali."

- Noemu se nadéje splnila, preckal v ochrané BoZi potopu a i my
muzeme olekdvat nadéji, at’ uz tu nebeskou, nebo i nadéji na lepsi
situaci v nasem Zivoté

- Blih je Bohem nadéje a z toho se miZeme radovat!



6. etapa: Novy poldtek Zivota a smlouva pro Noeho (6n 8,20-
9,17)

Cas hry: 2,5 -3,5 hodiny

Misto k realizaci: les, skdla, ohnisté

Pocet lidi k realizaci: minimdlné 2, optimdlné 3

Pomucky: texty zprdv, provaz, drobnéjsi lidsky vyrobek (napf. niizky),
sirky, brambory (cca 1 kg), lepidlo, Bibli

Tato hra bude celd motivovdna duhou. A tak jako se duha sklddd
z barev, bude i tato etapa hry sloZend z "barevnych dkolQ". Kazdy z 5
dkolG bude mit svou barvu, kterou druZiny obdrZi vidy po splnéni
prislusného dkolu.

1. dkol: najiti smlouvy

1. dkol:

"Najdéte svitek smlouvy podle ndsledujici instrukce a prineste jej
do tdbora.

Instrukce: Tam, kde voda potoka pod povrch se na chvili schova,
vSak dilo prirodni to neni, blizko pak auto s placem ma co do
cinéni."

2. dkol: najit "drodu zemé" (brambory)

2. ukol:

"V lese nahore nad tdborem na stromé visi to, co do prirody
nepatri. Strom ten buk se nazyva. Tak pod tim stromem zemi
odkryjte a jeji Urodu v barvé své doneste."

3. dkol: rozdélat ohen a upéct bramborovou placku

3. dkol:

"Bez pomoci papiru a jen s tremi sirkami ohen rozdélejte a s
Urody co prinesli jste, bramborovou placku udélejte. Necht’
kuchyn a séf jeji k dispozici vam jsou, vSak nddobi po sobé umyt
musite!"



4. (kol: doplnit Udaje o Zemi

4. (kol:

Dopliite tento text o Zemi nasi, jenz obdivuhodné se toci a tim i
Zivot prindsi.

NaSe Zemé ma v priméru km. Nejvétsi obvod
na ma, naopak jen body jsou. Ona
se dokola kolem osy toci za nuz kolem Slunce ji to
trvéa . Nuz diky témto pohybim my vSichni

mame a tiz, kdo Ziji v mirném pasu pak navic

Obiha jako planeta
a ze vSech nejkrasnéjsi jest. A v tom, Ze ze své drdhy nevyleti
pry¢ pak prsty ma. Tak obdivujme
Zemi tu, jez md, a proto i z vesmiru

modre vypada.

B. Ukol: zjistit ¢islo popisné nadich nejblizsich sousedu pod tdborem-
Szkanderii

5. dkol:

Zjistéte Cislo popisné od Szkanderi a v kapitole NZ, jejiz poradi
s timto Cislem shodné jest vers jedendcty najdéte a jeho slova
napiste.

(Spravna odpoved': Titovi 2,11: Ukdzala se BoZi milost, kterd prindsi
spdsu vSem lidem)

Hned po spinéni dkolu bude druziné v tdbore dan kol dalsi. Poté, co
druziny spini vSechny dkoly a nalepi si prislusné barevné pdsky
na papir, pobézi s timto papirem nahoru na skdlu (vlastni cestou), kde
bude vedouci a bude mit také papir s barvami - kdyz druZzina prilozi



svlj papir k papiru vedouciho dostane kli¢ k ziskdni hesla, které
uzavre celotdborovou hru: Heslo: ZIVOT

Komentdr k 6.etapé: Novy pocatek Zivota a smlouva pro
Noeho (6n 8,20-9,17)

- mlZeme Fici: je po véem, na Zemi je v tuto chvili 8 lidi, rasi prvni
rostliny, za¢ind novy Zivot

- Noe buduje oltdF - je si védom, co pro néj Buh udélal, jak jej
zachranil

- vdécnost: na ni bychom neméli nikdy zapominat

- a Bohu se ta vdé&nost libila (libd viing), Bih mé rdd tvou vdé&nost,
tvé diky

- a uz nikdy nechce zahubit vSechno zivé

- novy Zivot - jako v rdji: naplfite zemi, panujte nad zviraty a
rostlinami, davd také moradlni zdkony

- smlouva mezi Bohem a ¢lovékem - uz nikdy nevyhubim vSechno
tvorstvo vodou - znameni DUHA

- kdyZ je duha, Blh se rozpomind na svou smlouvu (naposledy jsem
duhu vidél minuly mésic, kdyz jsem Sel na koupdk v Tésiné)

- zde mlZeme vidét nové pozehnani, které Bih ¢lovéku dava

- nhova Sance, zacit znovall A to je nadherné

- moznd, Ze jsi néco pokazil, nékoho zklamal, porusil néco pékného, je
tu ale vzdy Sance zacit znova

- Blh je ochoten s Tebou uzavrit smlouvu

- kaZdy den je novy a ty muzes Zit Iépe nez véera

- dlouhy pochod se sklddd z malych kraéka, kazdy den maze$ zaéinat
znhova s tim védomim, Ze Blh ti chce fandit, ma pripravenou novou
smlouvu

- tu starou umyva krev jeho Syna, PTK, kdyZ prosis o odpusténi a
nedélds to znova. Nds pobyt konci. Ale budou dalsi dny, kdy se
probudis - a budes$ mit novou Sanci



Zidim 10:16 Toto je smlouva, kterou s nimi uzavifu po onéch
dnech, pravi Pdn; dam své zdkony do jejich srdce a vepiSu jim je
do mysli.

- smlouva, kterou PJK nechce vzpominat nase hrichy, zrusil je, tak,
abychom mohli Zit novy Zivot, dplné bez hrichu

- a to nds muze motivovat k fomu, abychom kazdy den zainali s tim
védomim, Ze jdeme s Bohem novych zaédatkl, S BOHEM ZIVOTA, a
byli mu i za to patri¢éné vdééni a nezarmucovali ho svym chovdnim,
jednadnim a postoji tak jako lidé pred potopou

- preji sobé i vdm zaZivat radost z nového Zivota, z kazdého dne,
ktery dostaneme od Boha jako ddrek. Ten pristi bude snad uz zitra®©
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