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Daleko na neosidleném Zapadé se nachazi veliky,
nadherny kraj pastvin, lesd, fek a frficek, Jjezer a
zlatodolld. Tento kraj spravuje Serif Flanagan. Rozdélil
jej na 8 pozemkd a kazdy pozemek ma 16 dilcta. Kazdy
touzi po tomto vysnéném uzemi, zaslibeném kraji. Cesta
k nému bude dobrodruzZna a nebezpeéna, protozZze tady
k¥ivonohy Hawkins prozil opakované prepadeni
dostavniku, Ronyho, zvaného Zrzoun, témé¥ rozdrasaly
drapy a tesaky divoké bestie. DalsSi a dalsi osadnici
touzili po vysnéném pozemku s rozlehlymi 2zlatodoly,
stovky dobrodruhti, poctivych i nepoctivych, ale i
farmari hledajici nejlepSi pastviny pro sva stada,
tusili, Zze zde jsou ukryta velka nalezisté zlata. Ve
Zlatém udoli je vSak misto jen pro jediny ranc...ziskas
ho ty?

Toto je Uvodni motivace k celotdborové hre, poprvé realizované na dorostovém
tdbore v Dolni Lomné ve dnech 25.7.-4.8.2009. Motiv jsem prevzal z knihy Etapové
hry od autort Jaroslava Foglara, Jifiho Choura a Milode Zapletala. Kapitolu
popisujici hru Zlaté ddoli napsal Jaroslav Foglar.

Cilem celotdborové hry je ziskat co nejvice pozemku ve Zlatém ddoli a timpddem i
celé Zlaté Udoli. O pozemky budou bojovat tri (nebo Ctyri druziny), je jich celkem
16, tedy boje budou svddény vzdy o dva pozemky denné. Boje budou obsahovat
rtzné hry, discipliny. Biblickym pozadim hry je poznat pravé bohatstvi na
prikladech vybranych osob z Bible. Kazdy den bude vénovdn jedné osobé. Celkem
bude 8. etap, rozdélenych vzdy do dvou Cdsti. Jednotlivé Cdsti se budou hrat
béhem dne, bud’ obé odpoledne, nebo jedna dopoledne a druhd odpoledne, zdlezi
viak na aktudlnich podminkdch, zejména poclasi.



Rozdéleni etap:

1. etapa:

Na staré cesté a Na prepadu
Biblické zamysSleni: Abraham - vira

2. etapa:

Louka mrtvého muze a Mésiéni skala
Biblické zamy3leni: Job - otazka lidského utrpeni

3. etapa:

Medvédi jeskyné a Strom psanct
Biblické zamySleni: Josef - zkousky a pokusSeni

4. etapa:

Tkuniv vigvam a Zapomenuté totemy
Biblické zamy3leni: Salomoun - otazka moudrosti

5. etapa:

Na Strdznim dtesu a Purpurové stény

Biblické zamy$leni: Chizkijas - posluSnost
6. etapa:

U Cerveného jezera a Zépadni strana
Biblické zamySleni: Bohaty mladik - vztah majetku a
Boziho kralovstvi

7. etapa:

Zlatonosny potok a Ddbliv kimen
Biblické zamySleni: Boha&¢ a Lazar - prakticka
zboznost

8. etapa:

Srub v zdtociné a Zapomenuty zlatodol
Biblické zamy$leni: Jezis - bohatstvi nehynouci



Obecnd pravidla hry:

1. Zlaté ddoli md celkem 16 pozemkd, z nichZ kazdy je rozdélen do 13 dilc (&dsti).
KazZdy dilec proddvd Serif Flanagan za 20 dolard (coZ jsou herni penize). Dilce
kazdého pozemku jsou symbolizovdny kartickou se stejnym obrdzkem a textem.
Nesou i stejné pismeno, jen se lisi poradovym Cislem (1-13)

2. Zlaté udoli pripadne té druziné (stane se vitézem celotdborové hry), kterd bude
mit po 8 etapé nejvice pozemkd. Pokud dojde k pripadu, Ze dvé druZstva budou mit
pozemkd stejné, rozhoduje vétsi polet vsech dilca.

3. Dilce si mohou druZiny kupovat za pfislusnou sumu dolard u Serifa vZdy pFi
vyhodnoceni hry (denni etapy, pripadné i jeji cdsti, pokud se bude odehrdvat
dopoledne i odpoledne).

4. Kdyz druZina ziskd v drZeni nadpoloviéni vétsinu dilcd jednoho pozemku, dostane
bonus 60 dolard. Za ten si druZina midzZe koupit pfi nejbliz$im dalsim prodeji dalsi
dilce dle vlastniho uvdzZeni. Tato prémie Ize za nadpolovicni vétsinu k jednomu
pozemku vyplatit jen jednou (kdyby je napr. druZina prodala jiné druziné).

5. Druzina se snaZi pri nakupovdni ziskat co nejvice dilcd stejného pozemku,
soulasné se snazi zabrdnit jinym druZindm, aby ziskaly nadpolovi¢ni vétsinu dilcd
jinych pozemka.

6. Na kazdy dilec, ktery druZina koupi od Serifa, napise do prvniho rddku datum
ndkupu a jméno své druZiny. Dalsi tFi Fddky zdstanou volné. Tam napisi ndzev své
druziny ty tymy, které v budoucnosti pripadné tento dilec odkoupi nebo vyméni.

7. Prijde-li zdstupce jiné druziny a chce odkoupit néjaky dilec, musi mu druZina
dilec prodat, ale dostane za néj nejméné 30 dolard, tedy o polovinu vic, nez je
proddvd Serif. Pokud bude zdjemc( vice, prodd dilec pozemku druZina tomu, kdo
nabidne vice. Novy majitel se napiSe na dalsi volny rddek. Dalsi prodej je mozZny
jen o0 10% drazsi, nez za kolik byl dilec odkoupen. Dilec NEMUST druZina prodat,
pokud md od stejného pozemku 7 a vice dilcd.

8. Pozemky se proddvaji jen, kdyZ Serif otevre svoji kanceldr - to bude vZdy véas
dopredu ozndmeno (nejlépe vzdy rdno pred budickem). Jindy neni moZno
obchodovat s dilci pozemku.

9. Darovat dilce nebo dolary NENI MOZNE.

10. Musi byt zndmo vsem, kdo md jaké dilce. Na dotaz musi druZina pravdivé
odpovedet.

11. Druzin NEMUST prodat dilec, ktery uz tfikrdt zménil svého majitele (a jsou na
ném vyplnény vsechny rddky). Takovy dilec se jmenuje tutovka.



12. Serif miZe v jedné &dsti hry prodat druZiné maximdiné 4 dilce stejného
pozemku.

13. V poriadi ctvrti viastnici MOHOU dobrovolné prodat tento dilec, rovnéz tak
mohou ucinit i dalsi majitelé. Avsak jen za cenu, jejiz maximdlni cdstka je rovna
Cdstce, za kterou ji koupil Ctvrty vlastnik. Cenu Ize dle dvahy i sniZit.

14. Prednost pri odkoupeni md ta druZina, kterd o ndkup zaZddd pozdéji (a dvé
druZiny chtéji kupovat dilce stejného pozemku). Za druZinu miZe Zddat o prodej
jen jeji mluvci (pripadné zdstupce) a to nejdrive od 7:00. Pokud neni zfejmé, kdo
zaZddal drive, druzZiny zaZddaji stejné, rozhoduje losovani provedené vedoucim.

15. PFi ziskdni nadpoloviéni vétsiny dilc jednoho pozemku je moZné misto vyplaceni
prémie 60 dolard dostat zprdvu, kde se nachdzi zlatodol, za jehoZ nalezeni je vyssi
prémie (200 dolar()? Toto misto bude ale zndmo i ostatnim druZindm a mohou jej
také hledat. AvSak druZina, kterd hledd zlatodol prdvoplatné, miZe prondsledovat
ostatni druZiny a vybirat od nich pokuty (30 dolard za &lena)?

16. Zlatodol mizZe hledat i druZina, kterd neziskala nadpoloviéni vétsinu dilcd
pozemku (pokud ziskd tuto nadpolovicni vétsinu pozdéjsim obchodovdnim).

17. PozZaduje-li od Serifa vice druzin dilce stejného pozemku, a ten jich nemd
potrebny pocet, rozhodne losovdni o tom, kdo tyto dilce dostane. To ovsem plati
jen tehdy, kdyZ prijdou soucasné, jinak md prdvo na odkoupeni ta druzina, kterd o
né projevila zdjem driv.



1. etapa: Na staré cesté a Na prepadu
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Na prepadu

HRA:

Pomucky: papirové zpravy, krabi¢ky od éaje, mobilni telefony, naddoby na vodu
(hrnicky), kousek masa pro druziny, zapalky, ctvrtky tvrdého papiru a s Cisly,
krepovy papir, papirové koule

Dopoledni etapa: Na staré cesté

Hra zacne tim, Ze dostanou krabicku od Caje, ve které bude mobilni telefon. Na
kterém bude nastaven budik na dany ¢as od obdrZeni krabicky - pro prvni druzinu
10 minut, pro druhou 15 minut, pro treti 20 minut, eventuelné pro 4 druzinu 25
minut. Zdroven bude druzindm sdélena zprdva, ze maji jit kam uznaji za vhodné,
jedinou podminkou je, Ze se nesmi zastavit, protoze z toho by méla druzina problém



v pozdéjsi ¢dsti hry. Druziny ptjdou tak dlouho, az "uslysi krabi¢ku". KdyZ se tak
stane, otevrrou ji. U mobilu bude zprdva:

Jdéte na parkoviSté a tam sdélte odpovéd' na tuto otdzku:

Jak dlouho cekal Abraham na zaslibeného syna Izdka od doby, kdy se mu
narodil jeho prvni syn?

Odpoved': 14 let (eventuelné 13); Genesis 16,16-17,1.17

Zprdva bude zasifrovdna do morseovky:
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Pokud bude odpovéd' na otdzku Spatnd, tak za kazdy dalSi pokus budou druziné
pricteny 2 minuty k celkovému Casu. Vzdy po trech Spatnych pokusech o odpovéd’
bude druziné poddna ndpovéda:

Ndpovédy:

1) Musite hledat ve vice kapitoldch Abrahamova pribéhu a rozdil si spocitat (neni
to na jednom misté)

2) Prvni si musite najit, kolik bylo Abramovi let, kdyz se narodil Izmael, jeho prvni
syn

3) Potom si najdéte misto, kde se Abraham dozvidd, v kolika letech by se mu mél
(a jeho Zené) narodit Izdk.

4) Hledejte v kapitoldach 6n 16 a 17.

5) Vysledek je rozdil téch polti let Abrahama.

Po sdéleni sprdvné odpovédi vedoucimu na parkovisti dostanou druziny dkol:

Ukol:

Dostarite se nepozorované do kuchyriského pristreSku v tabore. Pozor! Tdbor
je hlidan 2 straZci. Za kazdého clena, ktery nebude chycen Ci dokonce ani
Zpozorovdn strdaZcem ziskdte casové zvyhodnéni do dalSi etapy hry.

Bude ndsledovat hleddni rozstrihané zprdvy v barvé své druziny v lese nad
tdborem.

Znéni zprdvy:

KOLIK JMEN JEDNOTLIVYCH OSOB JE ZMINENO V BIBLI, V
KAPITOLE VIRY? ¢ISLO NAHLASTE V TABORE, KDE SE DOZVITE, cO
BUDE NASLEDOVAT DALE.




Pokud druzina nebude védét, kde hledat, bude mit moznost vyslat ¢lena druZiny
pro ndpovédu. Tou bude Cislo kapitoly v knihdch NZ - Eili 11. Toto Cislo bude
napsdno na asfaltové cesté nedaleko domu Szkanderd..

Na silnici bude kridou napsdana Sifra: NZ 11. KAPITOLA.

Reseni: Abel, Henoch, Noe, Abraham, Sdra, Izdk, Jdkob, Josef, MojZis, Rachab,
Gededn, Bardk, Samson, Jefet, David, Samuel = 16 osob. (Zidﬁm 11.kapitola)

Po vyreseni zprdvy a prichodu do tdbora budou muset druZziny se ponorit dplné celi
do potoka (pri Spatném pocasi vypit 3 litry vody). ZdleZi na druziné, zda tak
ucini v obleCeni nebo v plavkach. Po ponoreni posledniho ¢lena dostanou posledni
tkol této etapy, jeji prvni cdsti.

Zdvérelnad Cast etapy bude postavit kamenny oltar o strandach 0,5 x 0,5 x 1 m
a na ném upéct kousek masa. Rozhodovat bude chut’ a ¢as. Cas jen tehdy, kdyz
maso bude jedIé!

Odpoledni etapa: Na prepadu

Odpoledni hra bude bojového charakteru. Bude mit dvé mensi Cdsti. Prvni se
odehraje na cesté smérem ke skdle v mistech priblizné nad tdborem. Budou
vymezena 2 Uzemi, kterd budou rozdélena cestou. Na cesté bude hranice
(uprostred cesty). Od cesty ve vzddlenosti cca 30 m bude v linii rozestaveno cca
20 trofeji (Ctvrtky tvrdého papiru s Cisly). V kopcovitém terénu (pro druzinu
nahoru bude to blize cesty). Ukolem druziny bude ubrdnit své trofeje pred
protivnikovymi, zdroveri v3ak ukoFistit trofej protivnika. Sitka Gzemi bude
ohranic¢ena vedoucimi, kteri budou stdt v rozich Gzemi a vzdy dva a dva tvorit
spojnici hranici Gzemi.

Hra bude trvat cca 30 minut nebo do doby, nez alespon jedna druZina neukoristi
vSechny trofeje. Za druzinu hraji jednotlivci a politaji si trofeje pro svoji
druzinu. Hraci jsou rozdéleni podle sil. Strili se papirovymi koulemi. Za kaZzdou
ukoristénou trofej ziskd hraé 5-10 bodu pro své druzstvo.

Vitézi druzina, kterd ukoristi vice trofeji nebo viechny trofeje v daném Case.

Druhd cast odpoledni etapy bude spoCivat v prebéhu Gzemi strezeného strazci
- vedoucimi. Bude vyzna&en dsek asi 100 m dlouhy a iroky cca 10 m. Ukolem hrd&é
bude probéhnout co nejvice krat pres tento Usek. Ze stran pdli ze vzddlenosti
cca 5 m vedouci, kteri mohou rovnéz béhat podél hranice. Strili se papirovymi
koulemi. PFebihat se miZe z kopce a do kopce. Za prebéh do kopce bude 5 bodd,
z kopce 2 body. Pokud je hrd¢ zasazen, musi se vrdtit zpét na start.

Vitézi druZina, kterd bude mit vice bodl za prebéhy.

Za odpoledni etapu se sectou body ze dvou bojovek.



ZamysSleni k 1. etapé:

Stripky z Abramova zivota - projevy viry

a) vydal se na cestu, jak mu Hospodin prikazal (Gn 12,5). S Bohem
mizeS vykrocit i do neznéma

Abraham véril, a proto uposlechl, kdyz byl povolan, aby sSel do
zemé, kterou mél dostat za udél; a vydal se na cestu, ackoli
neveédeél, kam jde.

Je to Jjako lano, Jjehoz konec nevidis, jak je uchycen, musis
vérit, Ze dobre. Nebo kdyz se rozhodne$ dat penize - a nevis,
zda bude$ mit dost.

b) ve vire prichazi pochybnosti, moZna stiznosti, ale Hospodin
nas ujistuje o své vérnosti - Abraham uveéril (Gn 15,3-6)

Bih si nékdy dévad na ¢as, ale NIKDY nechodi pozdé. A vzdy splni
sva zaslibeni.

3.1. mi dal zvlastni znameni, Ze se ozenim. Nevim zatim kdy,
muZe to byt brzy, midze to byt za dlouhé roky. Ale vim, Ze jednou
to prijde!

c) kdyZz se nedivadme na Boha, ale na 1lidi, nasSe vira ma diry,
ochabuje (Gn 16, 1-4a)

Lidi Jjsou 1lidi, se svymi chybami. Na nich nelze postavit svuj
zivot. Nékdy jsou super, ale jindy zklamou. Mohou nds odradit od
toho, kdyz voléd Blh. Na to nemd$ dostatecné vzdélani, na to nemds
dost financénich prosttedklli, nepoustéj se do toho. Kdyz nam ale
Pan Buh néco rekne, at uz skrze Bibli, situacli nebo ostatné 1
lidi, pak se toho drZme.

d) vztah s Hospodinem, =zaloZeny na vire, méni podstatu zZivota
(Gn 17,1-8)

zména jména = nova podstata

KdyZ se ¢lovék narodi, mad jméno, to jméno ho charakterizuje a je
to také to prvni, na co se c¢lovéka ptame. KdyZz chceme znicit
jeho déstojnost, potom zruSime jeho jméno a nahradime ho napt.
¢islem (jako v koncentrac¢nich taborech, nebo v dnesSni dobé v
hypermarketech, ¢. 512 k pokladné).

Drive v Izraeli mélo jméno mnohem vét$i vyznam a ¢lovék ho mél
naplnit zivotem.

Kdyz ptrijimadme Krista, Boha, stadvame se novymi lidmi. S novym
jménem. Abraham se uZ od Boha néco nauc¢il za tu dobu, co jej
znal .

Se jménem si také spojujeme daného c¢loveéka - "jb, to Jje ten,
ta..." Jakou vizitku délédm Panu Bohu ja-?
e) vira se projevi ve zkouSce - Hospodin chce po nas vsSe, to

nejcennéjsSi

obétovani jediného Syna (Gn 22,1-18)

V jedné pisnicce od Tretiho dne se zpiva: A vSechno, co mam, déam
na oltar, svoj Zivot niesem pfed tvoji tvar. To jsou velmi silna




slova. Buh nas chce celé. ne jen néco. Nejsem jeho jen od 6-9
hodin. On chce mGj ¢as, mé penize, mé schopnosti. Ma& na to pravo,
protoze Jjsme Jjeho dilem. A Jjde si pro to, co Jje pPro nas
nejcenneéjsi. ProtoZe sam nam také v Kristu dal to nejcennéjsi
(Rimantm 8, 32)

vérit, kdyzZz je pohoda, neni problém, ale kdyz prijde zkouska.
Tak v tézkém terénu nejlépe otestuji nové boty a cvicéit s lehkymi
¢inkami mi na sile moc neprida.

Vers dne:
Zidtm 11,1: "V&r¥it Bohu =znamend spolehnout se na to, Vv co
douféame, a byt si jist tim, co nevidime."

APLIKACE:

BUD POZORNY NA BOZI HLAS A POKUD SE NECO UZ DELSI DOBU CHYSTAS
UDELAT, NEJDE TO NEJAK ODEHNAT, CITIS, ZE JE SPRAVNE TO UDELAT,
JDI DO TOHO, S MODLITBOU.

DRZIS SI NEJAKOU OBLAST - NECO, COS JESTE UPLNE NEVYDAL PANU
BOHU? NECO, KDE NECHCES, ABY TI DO TOHO PAN BUH MLUVIL? NAPIS SI
TO A ODEVZDEJ TO BOHU, ODEVZDAVEJ MU TO. ZACNI!



2. etapa: Louka mrtvého muZe a Strom psanct
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Strom psancii

HRA: Louka mrtvého muZe a Strom psancii

Pomucky: tenisové mi¢ky, kameny (5 pro druZinu), 2 cibule pro druZinu,
tiSténé zpravy

Hra bude tvorit jeden celek, odehraje se najednou. Zacne v tdbore, kdy vzdy
polovina druziny bude muset prenést zprdavu bez mluveni a jakéhokoliv verbalniho
vyjadreni, tzn. pouZziti psacich potreb. Povoluje se napr. prstovd abeceda. Jedna
¢dst druziny prenese prvni ¢dst zprdvy, druhd ¢dst druziny prenese druhou ¢dst
Zpravy.



Zprdva:

1.cast:

O vSem tom zlém, co Joba potkalo, se doslechli jeho tri pratelé a prisli kazdy
ze svého mista: Elifaz Témansky, Bildad Stichsky a Séfar Naamatsky. Dohodli
se spolu, Ze mu pljdou projevit soustrast a potésSit ho. RozhliZeli se po ném
uz zdaleka, ale nemohli ho poznat.

2. cast:

Propukli v hlasity plac, roztrhli své rizy a rozhazovali nad hlavou k nebi prach.
Sedéli potom spolu s nim na zemi po sedm dni a noci a slova k nému zadny
nepromluvil, nebot’ vidéli, Ze jeho bolest je nesmirna.

Prvni ¢dst zpravy bude na okraji lesa nahore nad tdborem. Druhd ¢dst bude na
stromé v poloviné cesty dolli ke Szkandertm.

Jakmile druzina odevzdd spravné napsany text, ¢ekd ji indiansky béh s tenisovym
mickem, ktery se odehraje na cesté od parkovi$té smérem na senik. OvSem na
parkovisté se budou muset prepravit jen jako trakare. Striddni je povoleno.
Odpocivat je mozno libovolné dlouho. Navic budou muset jit bosky! Bude tim do
jisté miry prezentovadno utrpeni.

KdyZz dovdli micek na uréené misto - cca do vzddlenosti 1 km, k jednomu z
vedoucich, obdrzZi zpravu k rozlusteént:

Zprava:
To mdme od Boha prijimat jenom dobro, kdezto véci zlé prijimat nebudeme?"
Pri tom vSem se Job svymi rty neprohresil.

Bude zaSifrovana zlomkovou Sifrou, jejiz kli¢ bude ukryt v okruhu 20 metrd v
barvé druziny.

4/5;3/5; :3/3:1/1:3/3:1/5; :3/5:1/4; :1/2;3/5:2/3:1/1;
:4/1:4/3:2/4:2/5:2/4:3/3:1/1:.4/5; :2/5;1/5:3/4.3/5.3/3;
:1/4:3/5;1/2;4/3.3/5;; :3/1;1/4;1/5;5/5;4/5.3/5; :5/2;1/5:1/3:2/4;
:5/5:3/2;1/5; :4/1:4/3:2/4:2/5:2/4:3/3:1/1.4/5;
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:4/3.:4/5.:5/4; :3/4:1/5;4/1;4/3.;3/5:2/3.:4/3;1/5.;4/4.2/4:3/2;;



Klig:

1 1
12345 ABCDE

2 2
12345 FGHIJ

Kdyz druziny rozlusti Sifru bude jejich dkolem prinést kameny, jeZz budou
rozestaveny v Fadé ve vzddlenosti asi 0,5 km. Kameni bude tolik, co ¢lent
druziny. Budou si moci rozdélit, kdo pobézi pro prvi kdmen, ten nejblizsi, kdo pro
druhy atd. az k nejvzddlenéjSimu. Jakmile prinesou posledni kdmen cekad je
posledni tkol.

Ukol:
Vrétit se stejnou cestou POZPATKU do tdbora.

V tdbore bude hra uzavrena neprijemnym lkolem - snist za druzinu 1 az 2 cibule
(dle velikosti). Kdyz je snéden posledni kousek, hra kondi.

Vitézi ta druzina, kterd prvni sni cibuli.

ZamySleni ke 2. etapé:
Job - otéazka lidského utrpeni

a) utrpeni neni jen za htich, Buh tak mGzZe zkou$Set naSi vérnost
(Job 1,1-11)

Otédzka utrpeni je pro lidi velmi citliva. Nedovedou si spojit
milujiciho Boha, Ze by mohl dopoustét utrpeni.

Utrpeni maze prijit a prichéazi jako trest za h¥ich (nap¥. Mirijam
stihlo malomocenstvi, kdyZ reptala proti Mojzisovi). Zde v3ak
mame ukazano, Ze puvod utrpeni miZe byt 1 z jiného davodu. To
nemohli Jobovi pratelé pochopit. Kdyz nékdy budes trpet
bezdlivodné, mlZe to byt proto, Ze BGh zkou$i nasi viru. Jestli
nevé¥ime "za néco", za to, Ze se mam dobre a nic mi nechybi, vse
je OK.

b) ¢im tésnéji jsme Bohu, tim vétsi silu mame (Job 2,9-10)

Je to podobné& jako s magnetem. Cim bliZe jste u jeho st¥edu, tim
vét3i sila ten Zelezny predmé&t k nému poutd. Clovék mad tendenci
svadet vse z1lé na Boha. Zajimavé je, Ze kdyZ je vSechno v pohodég,




tak v Boha nevéri a nepocitd s nim, ale kdyzZ se néco stane, hned
ho vola. Tady chce Joba od Boha odvratit dokonce jeho Zena, jeho
nejblizsi osoba. Job se vsSak nedal. Primkl se k Hospodinu a
prijal od neého i tento tdel.

c) zadnéd slova nezahoji obrovské utrpeni (Job 2,11-13)

Neni pravda, Ze slova vzdy zahoji. Nékdy slova jeSté vice zrani.
Jobovi pratelé predtim, nez zacali mluvit tyden! sedéli mlcky.
A to bylo to nejlep$i, co mohli udélat. "Placte s placicimi,
radujte se s radujicimi." KdyZ uvidime trpiciho c¢loveéka, casto
nejlepsi je sdilet s nim smutek a nesnazit se ho uchléacholit:
"to bude dobry, neni to tak strasné, vzdyt si za to miZe$S séam,
Jje to tvoje chyba apod."

d) utrpeni je tézké a projevy pesimismu, smutku, otdzek Jsou
normalni (Job 3)

Nemusime si hrat na borce s kamennou tvari. Nebojme se, i kluci,
plakat. Jsme 1idé, mame city. Job je vzorem a prece neni Uplné
v klidu. Nejsme roboti!

e) Buh si s nédmi mazZe délat co chce (Job 40,1-14 a 42,1-6)

On Jje hrnc¢it¥, my Jjsme hlina. Stejné jako kdyz si my koupime
néjakou véc, muzZeme s ni nakladdat tak, jak se nam zlibi. A ta
véc neprotestuje. Kdyz si koupime drahou véc - chceme ji nicit?
Takové napr. drahé kolo. Neékdy je treba opravit. Ale nechci ho
prece znic¢it. A o co drazs$i nez kolo jsme my Panu Bohu. "VsSecky
véci napomé&haji k dobrému tém, kdo miluji Boha'".

f) Bth je svrchovany a nedovoli Satanovi délat nic bez Jjeho
védomi (Job 1,12 a 2,06)

Zde mame ujisténi, ze cokoliv se déje v nasSem zZivoté, tak o tom
Bih mé& prehled a bez jeho védomi nadm ani vlas z hlavy nespadne.
A to ani my sami nevime, kolik wvlastt nam praveé dnes spadlo. I
kdyZ se nam situace miZe zdat, jakoby satan vyhraval, jakoby se
to Panu Bohu vymklo z rukou - NEVYMKLO!!

g) BlGh nas provede utrpenim a d& ndm potom mnohem vic, neZ si
umime predstavit (Job 42,11-17)

Konec dobry - vSechno dobré. Kdo se sméje naposled, ten se sme€je
nejlip. Vitézstvi se poji s cilem. Maratdédn rozebéhne kazdy, ale
ne kazdy ho dobéhne.

Kazdé utrpeni jednou konc¢i. A po noci vzchazi den. Po porodnich
bolestech je tu dité. A ¢im vétSim utrpenim prochdzis, tim vice
pak dostanes. Bth, ktery zkou$i nasSi vérnost je sam vérny. On
zna moje 1 tvoje limity. A neprekroc¢i je. A to Jje povzbudivé.
Existuje vychodisko - a Buh ho jiZz nyni pripravil.

Nadherny konec Jobova zivota je toho dlkazem, Buh vynahrazuje
mnohem vic, nez cekéme!

VersS dne: 1. Kor. 10,13:



"Nepotkala vas zkousSka nad lidské sily. Buh je vérny: nedopusti,
abyste byli podrobeni zkousce, kterou byste nemohli wvydrzet,
nybrz se zkouskou vam pripravi i vychodisko a d& vam silu, abyste
mohli obstat."

APLIKACE:

ZAPISUJ SI SVE REAKCE NA TO, KDYZ SE TI STANE NECO SPATNEHO BEZ
DUVODU, KDYZ SE DOSTANES DO SITUACE, KTERA JE PRO TEBE HROZNA
BEZ VLASTNIHO ZAVINENI - JAK REAGUJES, KOHO OBVINUJES?



3. etapa: Medvédi jeskyné a Mésicni skdla
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Medvédi jeskyn¢

HRA:

Pomiicky: nddoby na vodu (PET lahve, kybliky), hadry, chidy, vozik, lano,
pradelni $fidry, kridy

Dopoledni édst: Medvédi jeskyné
Dopoledni &dst hry zaéne tim, Ze druZiny budou plnit nékolik Gkold, které imituji
praci otroka. Za jednotlivé discipliny budou dostdvat dil¢i, pomocné body.

1) Jako prvni budou muset rozlustit jednodussi biblicky dkol, bude vsak
zaSifrovan.



Znéni Ukolu:
Kolik let bylo Josefovi, kdyz byl prodan do Egypta?
Resent: 17 let (Genesis 37,2)

Zprdva bude zasifrovdna v Sachové Sifre:

B3,A4,C3,E2,B3,,C3,E1,E4:B1,D5,C3,A4:A3,A4,D4,E1,A2,A4,B5,E2;B3,D1
,D5,E5, ,B1,D5,C3:B4,C4,A4,D1,A1,E3:D1,A4:E1,B2,D5,B4,E4,Al.

KIi¢ k Sifre:
A B C D E
1 a b c d e
2 f g h ch i
3 j k | m n
4 0 p r S t
5 u v X y z

Ndpovéda nebude poskytnuta zadnd. Jen pokud druziny nebudou umét delsi dobu
prijit na reseni, bude jim sdéleno - "Sachové souradnice".

2) Dal$im dkolem bude nanosit naddobu plnou vody, nabranim z potoka hadrem.
Druziny budou startovat soucasné. Clenové druziny se budou pravidelné stridat.
Vitézi ta druzina, jejiz kbelik prvni pretece.

3) Dalsi disciplinou bude chiize na chidach. Bude ddn prostor pro trénink. Potom
kaZzdy éElen druZiny plijde co nejddle na chiddch bez pddu. U toho se musi
soustredit, tak jako my se musime soustredit, abychom neupadli do pokuseni.

4) Ctvrtou disciplinou bude vozeni vedouciho ve voziku na as po asfaltové cesté
do 3/4 cesty k parkovisti. Potom jiného vedouciho bude muset druZina nést
zbytek cesty az na parkovi§té. Druziné se méri Cas, mlize v3ak odpolivat
libovolné dlouho.

5) V lese nedaleko parkovisté, eventuelné nékde podél cesty bude uvazano lano na
Splh. Ukolem druziny bude v co nejkratSim Case vylézt co nejvySe. Nejprve
rozhoduje vy$ka, v pFipadé shody éas. VySplhand vyska jednotlivych ¢lend se séitd.

Vyhrdvd ta druZina, kterd ziskd nejvice pomocnych bodu v celkovém souétu ze
viech 5ti disciplin.

Odpoledni ¢dst: Mésiéni skala




Clenové budou svézani - pljdou cestou ke skdle Zacharid$e Solina, na niz bude
nakreslena kiidou sada obrazcli (zjednodusens). Ukolem druziny bude viechny
tyto obrazce prekreslit a vracet se s nimi do tdbora. Cestou zpét budou muset
byt velice pozorni, protoze pokud neprehlédnou ZNAK, mohou byt rozvazani,
kdyz jej prehlédnou, musi dojit az do tdbora svazani.
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Po predloZeni obrazct dostanou zdvéreény biblicky, zasifrovany dkol.



Zavérecny Ukol:
Jaké nové jméno dal farao Josefovi?
Reseni: Safenat Paneach (Zachrdnce svéta), Genesis 41,45

U HA R FE

Kli¢ k Siffe (bude rozstrihdn a umistén na stromech podél silnice smérem do
Lomné):
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ZamySleni ke 3. etapé:

Josef - zkouSky a pokusSeni

a) zkouska od rodiny

Zkousen od téch nejbliZsSich. Je prodédn (v 17 letech). Pozbyva
jistot. ZGstdva mu uz jen Pan Buh. Cizi zemé&, cizi 1lidé. UZ nikdy
neuvidim své rodice? Pta se.

MoZnéd prozivas tézké obdobi v rodiné, ale Pan Buh Jje vzdy s
tebou. On té ma rad, kdyz té ti nejblizsi nendvidi.

b) zkouska téla

Svadi jej Potifarova Zena. A urcité to nebyla Zzadnd Sereda. Josef
vSak pevné veédél, co Jje spravné! PokuSeni pr¥ichazi opakovanég,
nejenom Jjednou. Nabizela se mu den co den. Jediné teSeni je
utéct! Utéct od pokuseni téla. Nase télo je poznamenané hrichem,
takze 1 kdyz Jjsme prijali PJK, presto se ozyva. Mame ho




umrtvovat. Ale casto je jako zabitd slepice, ktera 1lita 1 po
smrti. Bez hlavy, ale 1ita. Zvlasté v dnesni dobé to mame jako
mladi 1lidé tézké. Sex a vsSe, co s nim souvisi uZ neni tabu,
nahota se prezentuje odevsad, bez zabran. Pravy pohled na sex
jako Bozi dar je degradovan, sniZzen. Hrne se to v3e na nas s
plakati, <&asopis®i, TV, internetu. Jedind moZnost je UTECT.
Nedivat se na to, necist ty véci. Jinak propadneme.

c) zkouSka davéry

Je ve vézenl - Za dobrotu na ZzZebrotu, jak pravi jedno prislovi.
Tak si mohl Josef skutec¢né pripadat. Zavien nepravem, o néjakém
soudu ani zminka. A prece si nestéZuje. Bih je s nim i v tom
vézeni. A i tam mu dopravéa zdar (Gn 39,21-23).

1) Josef se musi vzdat svych pfredstav o zivoté - Bdh md s nim
svldj pléan.

Pisen: "Budh m& svij pléan, vzacny pléan svaj, plén z zivotem tvym.
Nikdo té nenahradi, tkol tvaj nenaplni, kdyZ se mu do rukou das,
zjevi ti, co konat mads. Predivny Bth, on nejlip té znéa, pocet
tvych dntt ve svych rukou ma. On je hrné¢irem tvym, on tvar ti
chce dat. UE se kracet s nim, vali jeho znat."

2) Buh obraci zkousSku k dobrému, ve svij cas - Josef cekal 13
let (od 17 do 30). Protoze duvéroval, nereptal, i kdyz mél mozna
otdzky. Dokonaly obrat - 2z vézeni, Spinavého, =zatuchlého do

krdlovského palédce! CIM TEZSI ZKOUSKA, TIM LEPSI OBRAT!

3) Bth té nikdy ve zkouSce neopusti - byl s Josefem na cesté&, u
Potifara, ve vézeni, ale i v krdlovském paldci. (Ziddm 13,5:
Nikdy té neopustim a nikdy se té neztreknu).

4) Ucelem zkoudky je posilit charakter, vede k vytrvalosti a
davére - kdyz chcete byt silni, tak musite drit, nékdy i doslova
brecet bolesti, potit krev. Ale vite, Ze to Jje nutné. Z 1lidi,
kte¥i prozili tézky zivot, vyzaruje néco silného, vyzaruje
zivotni sila a zkuSenost.

Vers$ dne: Jakub 1,2-3

"Méjte z toho jen radost, moji bratri, kdyz na vas prichazeji
rozlicéné zkousSky. Vzdyt vite, Ze osvédc¢i-1li se v nich vaSe vira,
povede to k vytrvalosti."

APLIKACE:

NAPIS SI OBLASTI, VE KTERYCH NA TEBE PRICHAZI POKUSENI A SLEDUJ,
JAK PRICHAZzI, JAK CASTO A CO PRO TO MUZES UDELAT. VED SI DENIK
VITEZSTVI NAD POKUSENIM. UDELEJ SI KOLONKU "zZVITEZIL JSEM" x
"PROHRAL JSEM". JEDNOU ZA MESIC SE PODIVEJ NA STAV ZAPASU.



4. etapa: Tkunlv vigvam a Zapomenuté totemy
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Zapomenute totemy

HRA: Tkuniv vigvam a Zapomenuté totemy

Pomicky: pinponogové micky, 2L PET lahve, ti$téné zprdvy, kil a kladivo na
udélani dzké diry, 10 kament rizné hmotnosti

Hlavni ndplni této etapy bude dostat se pres Ikunlv vigvam (misto, kde bude
vedouci - u parkovi§té) k Zapomenutym totemim, kde si druZiny rovnéz budou
lamat hlavu. Navic jednotlivda stanovisté budou po trase, kterd bude tentokrat
smérovat na vrchol Severky.

Ctvrtd etapa za&ne ponékud leh&im hlavolamem, ktery md ndsledujici zaddni:



Hlavolam:

Ve Skole sedi chlapci v lavicich €. 1 - 5 a divky naproti nim v lavicich ¢. 6 -
10. Cislo 5 je naproti &islu 6.

1. Divka sedici vedle divky naproti ¢. 1 je Fiona.

Fiona je o tri lavice od Grace.

Hillary sedi naproti Colinovi.

Eddy sedi naproti divce vedle Hillary.

JestliZze neni Colin uprostred, pak je to Alan.

David sedi vedle Billa.

Bill je o Etyri lavice od Colina.

Jestlize Fiona nesedi uprostred, pak je to Indira.

. Hillary sedi o tri lavice od Jane.

10 David sedi naproti Grace.

11. Divka sedici vedle divky, ktera sedi naproti Alanovi, je Jane.

SO G R e g B

Sestavte zasedaci porddek, tzn., kdo sedi v lavici 1-10.

Resent’:
1. Colin, 2. Eddy, 3. Alan, 4. Bill, 5. David, 6. Grace, 7. Jane, 8. Indira, 9. Fiona, 10.
Hillary

Poté bude moci druzina vyrazit na trasu vedouci na parkovisté. Jesté predtim vsak
musi v kuchyni poloZit na stil KILOGRAMOVY KAMEN. Neni povoleno Zadné
pouZivani vah! Za kaZdych (i zapoCatych) 20 g chybéjicich do 1kg nebo
presahujicich 1kg bude druziné na konci hry pripoctena 1 minuta. Druziny
nebudou zndt do konce hry, jak tézky byl jejich kamen. To umozni napéti hry az do
samotného konce.

V_okoli parkovi$té ve vhodném terénu (dobrd zem, do které se dé udélat kiilem
dira) budou druziny resit problémovy ukol, kterym bude vytaZeni pinpongového
micku z dzké jamky. Jamku nesmi nijak poskodit. Micek se dd vytdhnout jediné s
pomoci vody. Druziny budou pomocnikem vedouciho upozornéni na to, Zze pokud
budou potrebovat zrealizovat ten spravny ndpad, a reknou ho pomocnikovi,
dostanou od ného néco, co jim pomiZe micek vytdhnout (plastovou ldhev 2L).
Kdyz micek vytdhnou, budou moci pokracovat po cesté ddl. U konce malého vleku
na né bude ¢ekat dalsi pomocnik a jejich ikolem bude sestavit papirovy hlavolam.




Papirovy hlavolam: bude rozstrihany

Lehci varianta v pripadé, Ze druzina nebude schopna ji do 30 minut postavit.

~ |

Pokud se ani po dalSich 15ti minutach nepodari druziné slozit zprdavu, obdrzi
Jiz jednoduchou:



Ddle budou druziny pokracovat po cesté smérem ke skdle Zacharidse Solina, ale
odpoji se ha modrou znacku a dojdou az k vrchni Edsti vleku na Severce. Zde bude
jejich Ukolem seradit kameny (mensi) dle hmotnosti. Za kazdy nespravné
poloZeny kdmen bude penalizace 3 minuty. Kamenl bude 10. Pokud nastane
situace, Ze prijdou druziny soucasné, jedna druzina bude Cekat a ¢ekaci doba se
odecte z jejich vysledného Casu.

Po poskldddni kamentl obdrzi druziny biblicky tkol.

Biblicky dkol:
Pan Jezis rekl, Ze prestoze byl Salomoun velmi bohaty, v celé své nadhere
nebyl tak oblecen jako polni lile. Najdéte to misto v Bibli.

Zprava bude zasifrovdna do Ciselné Sifry:

16 x1x14 x x10+5-26:9:19 + x18+5x11:12: + +26+5 - :16:18:
5-19x20-15x26-5 + :2:25+12 - :19:1-12x15%x13:15:21-14 + -
22+5x12+13+9 : x2+15:8:1:20+25: + +22 x :3xb5x12-5 -:19
x22-5 x x14-1:4x8-5-18-5 - x14-5-2+25+12 + x20+1+11 x
x15:2:12+5x3+5:14 + :10-1-11:15 - :16+15x12-14-9 : :12:9+
12:5- - x14-1x10x4x5x20+5 x :20:15 x x13+9:19+20:15 : x
22 + +2+9+2:12+9 - =



Kli¢: Cisla jsou jednoduse dle poradi pismen v abecedé, tedy A=1, B=2 atd.
Matematickd znaménka nemaji Zaddnou funkci, jsou pouze na to, aby zmdtla.

Ndpovéda nebude druZiné poskytnuta. Resp. bude poskytnuta na zdkladé
informace, jakou nadmorskou vySku ma turisticky oznamovatel u hotelu Tetrev.
Je na druziné, zda bude ochotna obétovat Cas a fyzické sily.

Ndpovédy k biblickému ukolu: (kaZzdd napovéda bude davana po 10 minutdch)
1. Odpovéd’ Ize najit ve dvou nejdelSich evangeliich.

2. Odpovéd' Ize najit v sudych kapitolach.

3. Odpovéd' je skrytd v kdzani PJK na hore.

4. Odpovéd’ se tykad Useku, kde PTK hovori o zabezpeceni Zivota.

5. Odpovéd' najdete v kapitoldch, jeZ jsou ndsobky 6.

6. Odpovéd' hledejte v 6tych nebo 12tych kapitoldch danych evangelii.

Podél celé trati budou umisténa Salomounova prislovi. Za kazdé objeveni (druzina
jej bude muset zapsat) se od celkového ¢asu odelitd 2 minuty. Maximdlné Ize tedy
odecist 1 hodina.

Jednotlivé prislovi:

1) Na rtech rozumného se nalézd moudrost, kdeZto hil dopadne na hi*bet toho, kdo
je bez rozumu.

2) Nenavist vyvolava svdry, kdezto ldska prikryvad véechna prestoupeni.

3) Mnohomluvnost nezlstdvd bez prestoupeni, kdeZto kdo kroti své rty, je
proziravy.

4) Ceho se lekd svévolnik, to na néj prijde, kdezto touha spravedlivych se splini.
5) Bdzen pred Hospodinem priddvé dnii, kdeZto svévolnikim se léta zkrdti.

6) Utrhad, kudy chodi, rozndsi divérnosti, kdezto kdo je duchem vérny, ukryje to.
7) Zlaty krouzek na rypdku vepre je Zena krdsnd, ale svéhlavad a rozmarnd.

8) Nékdo rozddva a pribyva mu stdle, kdezto ten, kdo je skoupy, miva nedostatek.
9) Kdo doufa ve své bohatstvi, padne, kdeZto spravedlivi budou rasit jako listi.
10) Zena state&nd je korunou svého manzela, kdezto ostudnd mu je jako kostizer
v kostech.

11) Ruka pilnych bude vlddnout, kdezto zahdlka vede do poroby.

12) Syn otcovskym kdrdnim zmoudFi, kdeZto posméval pohriizky neposlouchd.

13) Kdo $etFi hill, nendvidi svého syna, kdeZto kdo jej miluje, trestd ho véas.

14) Kazdé trdpeni je k uzitku, ale pouhé mluveni vede k nedostatku.

15) Oc¢i Hospodinovy jsou na kazdém misté, pozorné sleduji zIé i dobré.

16) Radostnym srdcem zkrdsni tvar, kdezto trdpeni srdce ubiji ducha.

17) Je Iépe mit mdlo a bat se Hospodina, nez mit velky poklad a s nim neklid.

18) Clovék md radost, kdyz mize ddt odpovéd’, jak je dobré slovo v pravy &as!




19) Svér Hospodinu své pocindni a tvé pldny budou zajistény.

20) Pycha predchdzi pdd, domyslivost klopytnuti.

21) Sediny jsou ozdobnou korunou, Ize je nalézt na cesté spravedinosti.
22) Lepsi suchd skyva a k tomu klid nez dum plny obé&tnich hodu a spory.
23) Radostné srdce hoji rany, kdezto ubity duch vysusuje kosti.

24) Odpovi-li kdo driv, nez vyslechl, tot’ posetilost a hanba pro né;.

25) Kdo nasel Zenu, nasel dobro a dosel u Hospodina zalibeni.

26) Dim a majetek |ze zdédit po otcich, ale proziravd Zena je od Hospodina.
27) Lenoch sdhne rukou do misy, ale k Ustlim uz ji nevrdti.

28) Uz na chlapci se z jeho zplisobl poznd, zda bude v jedndni ryzi a primy.
29) Kroky muze urcuje Hospodin; jak by mohl ¢lovék rozumét své cesté?
30) Ozdobou jinocht je jejich sila, dustojnosti starcl jsou Sediny.

Vitézi druzina s nejlepsim ¢asem (po odecteni Casu za prislovi).



ZamySleni ke 4. etapé:

Salomoun - otazka moudrosti

Salomoun si voli moudrost a Bdh mu pfiddvd i mnohem vice
(1.Kradlovskad 3,5-14 a 5,9-14)

Salomounovo bohatstvi bylo obrovské: 1.Kr. 10,14-29 (st¥ibro ani
nemelo cenu)

Bohatstvi = Moudrost

1.Moudrost v roviné ja& - Blh

Moudrost Jjako bazen pred Hospodinem - bazen = podrizeni se
Hospodinu, jeho uznani, uznani Boha jako Pana, jako Pana svého
Yivota. To znamend pochopit co to je bizen pred Hospodinem. MIT
S NIM VzTAH.

2. Moudrost v roviné j& - druzi 1lidé

MOUDROST JAKO UMENI ZIT

- soudi moudf¥e - moudrost se projevuje konkrétnimi ¢iny (1. Kr.
3,16-28)

- moudrost Jje rozmanitd (1. Kralovska 5,9-14)

- dokaze naslouchat, udrzet tajemstvi, neni liny, ale pracuje,
nevyvolava hadky, vede dobfe svoji rodinu (dtm)

- vyhnout se Spatnym radém vrstevnikt

3. Moudrost v roviné ja sam

Odkud mZeme Gerpat moudrost: RODICE (P¥ 6,20), STARSI LIDE (maji
zkusenosti, prozili podobné véci), Bible

Kolik stoji moudrost? snaz se ji ziskat za vsSechno (Pt 4,7)

Co z ni mam: Prislovi 2 (patery uzitek), Prislovi 2.kapitola

1. poznat Boha

2. prozivat jeho ochranu a pomoc

3. zZivot v préavu

4. ochrana pred zlou cestou

5. ochrédni pred cizi Zenou
A
b
(

to neni vsechno!!!
onus (Prislovi 3, 1=10) ¢ dlouhovékost, pokoij, uznani
postaveni), zdravi a materidlni bohatstvi

Varovadni pro nas: Salomouna odvedly od Boha Zeny. Nevime, zda
napsal prislovi potom, co ho svedly nebo az ho svedly. POZOR NA
NASE SLABE MISTO!

Vers$ dne: Jakub 1,5
"Ma-11i kdo z vas nedostatek moudrosti, at prosi Boha, ktery dava
vSem bez vyhrad a bez vycitek, a bude mu dana

APLIKACE:
SNAZ SE ROZVIJET SVE POZNANI. ZLEPSI SVUJ POSOTJ KE SKOLE V
PRISTIM SKOLNIM ROCE. PROTOZE TO, CO SE NAUCIS, SE TI BUDE HODIT.



NAUC SE NECO NOVEHO V PRI&TIM ROCE. UC SE BIBLICKE VERSE NAZPAMET
- V NICH JE UKRYTA MOUDROST.



5. etapa: Na Straznim Gtesu a Purpurové stény
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Purpurové stény
HRA:
Pomucky: prddelni $ftry, vlajky (hadry nebo tvrdé papiry), papirové koule,
listecky (Zivoty), provaz (prddelni $fitira), teré (z kartonu), svicky, zdpalky, té2si

kdmen, PET Idhev s vodou pro druzinu

Dopoledni ¢dst: Na Straznim dtesu

Dopoledne bude bojovd ¢dst na motivy Gtoku Asyrant. Tato bojovka bude bitvou
o vlajky. Kazdd druZina si ve vyznaéi pomoci prddelni fidry prostor (&étvercovy
nebo trojuhelnikovy), kde bude jeho hrad.

Kazdy z tyml ve vymezeném prostoru (v lese vlevo za zdchodem smérem ke
Szkanderim) ukryje svou vlajku. Ugelem hry je tu svou uchrdnit a ziskat vlajku
soupere. Vlajku soupere je pro vitézny bod poté nutno dopravit k vlajce vlastni. To
se ndsobi tremi. Okolo vlajky je kruh, do kterého obrdnci nesmi. Tam je treba se
dostat a pak ji vynést ven. Nepritele zneskodnime zdsahem papirovou kouli. Je-li



zasaZzen, musi ndm odevzdat svdij listek s Zivotem. Aby mohl hrdt ddl, musi se vrdtit
na uréené misto, kde se Zivoty vyddvaji (na okraji hraciho Gzemi), do té doby ale
nesmi hrdt. Na konci hry seéteme listeCky, které jedinec md. Za kazdy zdsah
soupere si bere jeho listek (v barvé jeho druziny) a kdyZ je sdm zasaZen, pak
odevzdd souperi svij listek a jde si k vedoucimu pro dal$i sviij. Vysledek je pak
spocitdn podle po¢tu bodl za ukofisténé (a doruéené) vlajky, za Zivoty, které byly
vyCerpdny a Zivoty ziskané od protihrdét. Doba hry je max. 60 minut.

Vitézi druzina, kterd md nejvice bodl (Zivota).

Potom je dan kol druzinam vyrobit si co nejlepsi luk a k nému Sipy. K dispozici

jim bude ddna prddelni fitra, provaz. Klacek na luk si budou muset vyrobit sami,
jakoz i $ipy. Uvedené véci budou potrebovat na odpoledni ¢dst etapy.

Odpoledni ¢dst: Purpurové stény

Odpoledni etapa zacne strelbou z vyrobeného luku do terce. Druzina bude muset
nastrilet z vyznaéené vzddlenosti (cca 5 metrt) do terée z kartonu 100 bodl. Na
kruhovém terci budou body od 1 do 10. Potom dostane druzina ndsledujici biblicky
tkol:

Biblicky dkol:
O kolik let Bih krdli ChizkijaSovi na jeho prosbu prodlouZil Zivot?
Reseni: 15 let (2.Kr. 20,6)

Zprdva bude zasifrovdna:
OoiltikaihzidoiaeorsurdoZlio?tvziulopbophjnvs jkiClrhBeklk

Klic: Stridavé pismeno zepredu a zezadu. (Druzina jej obdrzi po 10 minutdch)

Po rozlusténi a sdéleni sprdavné odpovédi dostanou druziny svicku (zapdlenou) a
budou se s ni muset co nejrychleji dostat na skalu nad taborem. Pro bezpeénost
dostanou s sebou i PET Idhev s vodou. Pokud jim svicka cestou zhasne, budou moct
vyslat rychlého posla pro sirku do tdbora. Skrtdtko bude mit druzina celou cestu
k dispozici. Se zhaslou svickou neni mozno jit dale a druzina (vSichni jeji ¢lenové,
kromé béZce pro sirku) musi zlstat stdt.

Na svdZnici pod skdlou, nad prisekem bude druZina hdzet kameny.




Zpusoby hodu:

1) Jednou a druhou rukou zvlast’.
2) Obouru¢ spodnim obloukem.
3) Obouru¢ vrchnim obloukem.
Kdmen bude pomérné tézky.

Hozené vzdalenosti se budou druziné scitat. Za vyslednou vzdalenost v metrech
si budou moci druziny "dokoupit" sirky. Za kazdych 10 metri 1 sirku.

Na skdle jim bude ddn zavérecny Ukol odpoledni casti hry:
Ukol:
Méte prresné 30 minut na to, abyste nasli v Bibli co nejvice versu/dseki, kde

se hovori o poslusnosti. Za kazdy takto nalezeny tsek budou druziné odecteny
3 minuty (moZno i zménit dle aktuadlni situace) od celkového casu.

ZamySleni k 5. etapé:

Chizkijas - poslusSnost a modlitba

Chizkijas byl jeden z nejbohat$Sich kralt (2.Kr. 20,13)

2.Kr. 18,1-8

a) ¢inil to, co je spravné v Hospodinovych o¢ich - poslouchal ho
b) doufal v Hospodina, primkl se k nému

c) Hospodin byl s nim, ve vSem mu zehnal

Byl napaden Asyrany a ti jej strasili, chtéli mu sebrat odvahu
a znemoznit jeho Boha (2. Kr. 18,26-30.33), platil jim 300
talentt sttibra a 30 talent® zlata, tj. 9 tun sttibra a 900 kg
zlata, v prepoctu cca 8 miliard korun (podhodnoceny odhad)

Jak reaguje? Modlitbou! Rozkladéd dopisy pred Hospodinem (2.Kr.
19,14-19)

A Buh vyslychd jeho modlitbu a pfedivné Jje]j =zachrarnuje (2. Kr.
19,6-7 a 32-36)

Nepomohlo mu ani jeho veliké bohatstvi. Pomohl mu jeho VZTAH S
HOSPODINEM. PJK trika: Budete-1li mne o néco prosit ve jménu mém,
ja to uc¢inim. Co to je prosit ve jménu Jezise? DodrzZovat jeho
prikazani = poslouchat.

Klid a mir mu bohatstvi nezajistilo, ale uc¢inil tak Bth. Je nam
prikladem, zZze doufal v Hospodina, mé€l s nim tGzky vztah, mluvil
S nim skrze modlitbu.

Vztah: projevil se ve ttrech rovinach

1. ¢inil

2. doufal, veéril



3. a mél Uspéch a z ného taky plynouci bohatstvi (je to disledek,
ktery mtaze, ale nemusi byt, =zvlast ve SZ Dbylo materidlni
bohatstvi znakem poslusnosti Hospodinu)

A presto jej chce najednou Hospodin usmrtit - prave potom, co
zvitézi nad Asyrany, ma klid a pokoj. A najednou takova zprava.
Chizkidd se znovu MODLI - a dostava navic k Zivotu 15 let. Nase
modlitba miZe zménit rozhodnuti Boha. A to je velké!!!

Padnu Bohu se 1ibi, kdyz jej prosime, a kdyzZz jej prosime o velké
véci - protoze tim vyjadrujeme Jjednu dileZitou véc: Ze Bth na to
ma, zZe Jje mocny.

KdyZz Jjdu za néjakym automechanikem se slozitou poruchou, pak
predpokladam, vérim, zZe on je schopen to opravit, zna to. Nejdu
za tim, o kom vim, Ze to nedokaze.

Modli se konkrétné a klidné za velké véci. Kdo je mlzZze naplnit
vic, neZ Buh sam. Je nékdo veétsi?

Vers dne: Jan 15,7
"Zistanete-11 ve mné a zustanou-1li ma& slova ve vas, proste, ol
chcete, a stane se vam."

APLIKACE:

VYHRAD SI KAZDY DEN URCITY CAS NA MODLITBU, JE JEDNO KDY, ALE
BOJUJ O TO, ABY SE MODLITEBNI CAS STAL PRO TEBE NECO JAKO CASEM,
KDY BEZI TvUJ OBLIBENY SERIAL, KDY PROSTE VSEHO NECHAS A JDES.
CAS NA MODLITBE POSTUPNE PRODLUZUJ.



6. etapa: U Cerveného jezera a Zdpadni strana
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Zapadni strana

HRA: U Cerveného jezera a Zdpadni strana
Pomucky: ti§téné zpravy, 5 K& pro druZinu

Etapa bude na motivy Ukolovky a odehraje se najednou - druziny budou muset v
¢asovém limitu splnit co nejvice ndsledujicich dkold, které se odehraji prevdzné v
Jablunkové, ale i jinde.

Celkem budou ndsledujici t¢i hlavni dkoly.

1) Za 5 K¢ prineste co nejhodnotnéjsi véc. Mozno koupit za 5 K¢ a potom uz
jen ménit.



2) Najdéte nasledujici informace nachadzejici se v Jablunkové:
a) Na hrbitové v Jablunkové, v jednom z jeho roht (blizko nékterého z rohi) je
hrob LeoSe Cichého, ktery tragicky zahynul ve 21 letech. Najdéte jeho hrob a

napiste jeho datum narozeni a smrti.

b) Kolik hvézdi¢ek ma Hotel HORAL v Jablunkové?
c) Od kolika do kolika hodin md otevi‘eno VE CTVRTEK U¥ad préce v Jablunkové?

d) Jaké Cislo popisné mad historickd budova radnice, kterd je také kulturni
pamatkou?

e) Kdy Zil (v jakych letech) JOSEF PILSUDSKI, vyznamny obcan, ktery mad na
jednom z domt pamétni desku.

f) U katolického kostela je kolem dokola zdmkova dlazba, kterd je na nékterych
mistech obehndna kamennou zdi. Na ni je vytesdn v kameni letopocet. Jakd je jeho
hodnota?

g) Jak se jmenuje vedouci posty (provozovny) v Jablunkové?

h) Jaka je vzddlenost po modré turistické znacce od jablunkovského autobusového
nadrazi na Bahenec (zotavovnu TZ)?

i) Kam odjizdi autobusy ze stanovisté ¢. 2?

j) Jaky druh stromu stoji pred obchodem KORUNA na okraji parkovisté u
prechodu pro chodce u hlavni silnice?

3) Ziskat co nejvice razitek od obchodniki, podnikateli na pripraveny papir.

Papir:

HRA: ZISKEJ cO NEJVICE RAZITEK (po he bude papir spdlen).




Kritéria hodnoceni:

1) u prvniho Ukolu hodnota véci

2) u druhého dkolu sprdvnost informaci, pocet ziskanych informaci

3) u tPetiho poéet razitek riznych podnikateld (subjekta)

Za kazdou kategorii budou udéleny pomocné body. Pokud se body budou shodovat,
rozhoduje celkovy ¢as, kterého druzina dosdhla.

DruZina musi byt zpét do obéda (do 13 hodin). Pro dopravu |ze vyuZit i bus.

ZamySleni k 6. etapé:

Bohaty mladik a bohd&¢ se stodolami

Matous 19,16-26; Lukas 12,13-21

Oba tito 1lidé nebyli bohati pfed Bohem, milovali vice penize,
neZ jeho.

Pro lasku k penézum nemohli vstoupit do Boziho krdlovstvi.
Laska k penéztm zaslepuje dalezité hodnoty.

1. Timoteova 6,10: "Kofenem vSeho toho zla je léaska k penézum.
Z touhy po nich nékteri 1lidé zbloudili z cesty viry a zpusobili
si mnoho trapeni."

Bajka o Snofousovi:

Snofous - to byl moc lakomy pdn. Bydlil na konci vesnice
v domecku. Do domecku nechci zddné 1idi, rikaval, chodili by mi
po schodech a prosoupali by je, topili by mi moc v kamnech a
opotrebovali by mi komin. TakZ Zil pan Snofoun bez 1lidi, jen se
psem, kockou a slepicemi. Pred domeckem rostla lipa a na lipé
mé&li hnizda ptdci. Pan Snofoun sedi u okna, divd se na cestu a
premysli, jak by usetril. Aha, povidd, uz to mam. Nac¢ je mi lipa
pred domem. Lipu porazim, drevo proddm a bude zase néjaka ta
stokorunka. A hned se hrne s pilou a sekyrou na lipu. Porazi ji
a vydéseni ptdci odleti ze svych hnizd daleko od lakomého pana
Snofousa. Dfevo pan Snofous prodd a libuje si: Stokorunka ke
Sstokorunce, a za chvili si koupim treba celou vesnici i s lidmi
i s rekou a lesem. Posadi se k oknu a zase pocitd, jak to udélat,
aby mel jeste vic. Aha, povida, pro¢ mam krmit psa. Psa vyZenu
a usetrim. Kazdou noc dvakrdt vstanu a zastékam. To staci, abych
postras$il zlodéje. A pan Snofoun odvdzal psa, zadupal a zavolal.
Jen si béz, uz se s tebou nechci délit o jidlo, stal jsi mé dost
penéz, ksa, ksa, ksa, uz at jsi pryc. Co mél pes délat? utikal
ze dvora, aby ho snad pan Snofous jedté neuhodil. Lakomy pan
Snofoun se posadil zase k oknu a premy$lel, jak by uSetril jesté
vic. Aha, povidd, mam kocku. Tu darebnici také krmit nebudu.
VyZenu ji a uSetrim vice. Sel a kolku vyhnal. Jen si béZ tam,
kde maji penize, aby krmili takové mnoukalky, vs, vs, uz at té
nevidim. Kocka vyskocila na zed, zaprskala a byla ta tam. Ale



pan Snofoun se neposadil k oknu. Zavifel okenice, aby nikdo do
domecku nevidél, rozsvitil a odemkl velkym klicem skrin. Ve
skrini mél truhlicku. Tuhle truhlicku dal na sttl a odemkl. Viko
jen nadsko&ilo, tak byla truhlidka plnd stokorun. A pan Snofous
zacal pocitat jedna, dvé tri,.. a daval spocitané penize stranou.
Pletl se, prerikdaval, pocital znova a znova, dlouho mu to trvalo,
ale nakonec prece jen stokorunky spocital. to mam radost, liboval
si pan Snofoun a tésil se, co uSetfi, kdyZ uZ nemd ani psa, ani
kocku. Pak zamkl malickym klickem truhlicku, dali ji do vetsi
truhlice, zamkl ji vétsim klicem a dal ji do skriné. Skrin zamkl
velkym klicem a vSechny klice si dal pod polstar a sSel spat.
V noci prisSla k domecku liSka. Dostala chut na slepice: CO to?
divi se liska, procpak u boudy nestéka pes? Jde bliz a vidi, Ze
bouda je prdazdnd. U vSech kddkavych slepic, co se to déje? povida
liska a leze do kurniku. Pochyta vSechny slepice a jednu za
druhou odtdhne do lesa. Neni tu pes, aby lisku zlodéjku zahnal.
A pan Snofous? Pravda, chtél sice v noci chodit Stékat misto
psa, ale spalo se mu tak pékné, ze se probudil az rdno. Udélam
si k snidani vaji&ko, povidd rdno pan Snofous a jde se p odivat
do kurniku. Sprdskne ruce. Vsechny slepice jsou pryc¢. Nu, nevadi,
potrese hlavou, nebudu jim alespori musit sypat zrni. vezmu Si
k snidani chleba a bude také dobre. Jde pan Snofous do spiZe pro
chléb, ale ani chleba nemizZe najit. MysSi se dovédély, Ze pan
Snofoun vyhnal ko&ku. Udélaly si ve spiZi hostinu, a co nadly,
to snédly. To je mi pé&knd véc, zlobi se pan Snofous, ale co,
puijdu na zahrddku, tam jisté najdu néco k snédku. Prijde pan
Snofoun na zahrddku a nevéri svym od&im. Housenky a brouci mu
snédli vsechnu zeleninu. KdyZ pan Snofoun porazi lipu, na které
méli ptdci hnizda, vsSichni ptdci se odstéhovali. Ted nas ptaci
nebudou zobat, zaradovali se brouci a housenky a sesypali se na
zahradku. Ze zeleniny zbyly jenom kostaly. Jesté Ze mam penize,
povidd pan Snofoun, pujdu si je prepoditat a zapomenu pri tom na
hlad. Stejné se mi zda, Ze jsme vcera ty polCty popletl a zZe jsem
Spatné po&ital. Pan Snofous jde do domecdku, zavife okenice, aby
snad zlodéji penize nevidéli a rozsviti. Velkym klicem odemkne
skriri, mensim truhlici a nejmensSim truhlicku. Sedne si ke stolu
a pocita. Jedna, dvé, tri, ctyri.. Plete se, prepocitdva znovu
a zase se plete. Pocita, aZz se mu oCi hladem a unavou zaviraji,
a lakomy pan Snofoun usne. Jen usne, a uZ jsou tu my$i. Hledaji,
kde by co jesté snédly. Ale nikde nic. Jen na stole ty penize.
Jedna mys vyleze na stul a utrhne kus stokoruny. PobézZte vsechny
nahoru na stul, zapisti, tady se najite. Za chvili nezbude ze
stokorunek ani jedna. Mysi kousou a kousou, polykaji a polykaji.
KdyZ se pan Snofoun probudi, je v chaloupce sdm, ale docela sdm.
Uz nema ani psa, ani kocku, ani slepice a nema ani penize. I ty
mySi vandrovaly o dim dal, k jidlu uZz tam nic nebylo. Ted pan
Snofous vidél, Ze délal, co nemél, ale bylo uZ POZDE!

Penize samy o sob€ nejsou Spatné, potrebujeme Jje k zZivotu,
protoze Zijeme ve spolecCnosti, kde se jimi plati, problém Jje
laska k nim. Vécéné prepocitavani, hromadéni.



Bible nam taky nikde nezakazuje, Ze nemtzeme byt bohati, dalezité
je nestavét na tom bohatstvi svij zivot. Jako bohdc se stodolami
- myslel, Ze se zajisti, ale byl vedle, katastrofdlné vedle.

Na sv&t Jjsme si nic nepfinesli a nic si neodneseme. Clové&k
pottfebuje Jjednou jen diru 2 x 0,5m. V3echno, co nahromadil v
okamziku pozbyva cenu!

Bohatstvi nezajisti vstup do Boziho kradlovstvi.

Co zpusobuje laska k penézutm?
a) Spatné tuzby - hodné penéz, hodné mozZnosti, lenoseni, a to je
puda pro hrich

b) ochuzuje o vztahy - ostatni zavidi, l1lidé se uzaviraji do svych
vil, oplocenych nepruihlednymi a drahymi ploty, nékdy tak
drahymi, Ze by se za to dal koupit byt.

Ale jinak Jjsou bohati 1idé wuvnitt¥ smutni, prazdni. Skorapka
bohatstvi je jen na povrchu.

Pr. reality show jak podnikatel hledal manZelku - a po roce se
rozesli, ani velké bohatstvi neudrzZzelo vztah. Laska se nedéa
koupit - a proto je tak drahéa.

c) prinadsi strach, nejistotu - pred zlodéji, krachy na burze,
kde ma ulozené penize; kurz se méni, akcie propadaji

KdyZ méame Pana Boha, nemusime se starat, obavat se, ale to
neznamenda, ze nemame pracovat. Jen se na majetek nevazat a
nemyslet si, Ze nam zajisti Zivot.

VerS na den: Lukéas 12,31
"Vy vSak hledejte jeho kralovstvi a to ostatni vam bude pridano."

APLIKACE:

UDELEJ SI REVIZI TVYCH PENEZ - NEVENUJES JIM VICE, NEZ JE TREBA?
O CO SE SNAZIS VE SVEM ZIVOTE? JDE TI O PRACI PRO BOZI KRALOVSTVI,
NEBO SE CHCES ZAJISTIT, A KDYZ ZBYDE CAS, TAK BUDE BUH?



7. etapa: Zlatonosny potok a Ddbliv kation
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Dabluv kanon

HRA:

Pomucky: ti§téné zprdavy, faborky (na oznaéeni banky), lihovy fix, brambory,
nadobi, pitnad voda, zdpalky

Dopoledni ¢dst: Zlatonosny potok

Dopoledne bude Udkolem druzin varit. To bude spoCivat v upeleni brambor na
zplisob francouzskych peéenych brambor. Druhym dkolem, jednodu$sim, bude
uvarit ¢aj z lesnich bylin. Byliny musi byt predtim ukdzdny vedoucimu (zda ndhodou
nejsou jedovaté). Druzindm bude doporuceno, aby sbirali jen ty rostliny (listy,
kvéty), které bezpeéné poznaji.



Zde je moZny recept:
Uvarime oloupané brambory a nakrdjime je na platky. Potom vloZime do trouby
a peceme dle potreby. Je také moZno péct na panvi.

Recept druziny ziskaji, pokud sprdavné odpovi na otdzku, kde v Bibli je
Zzaznamendno podobenstvi o Bohdci a Lazarovi.
Reseni: Lukds 16,19-31;

Kritériem hodnoceni bude:

a) kvalita - hodnotit budou vdichni vedouci

b) ¢as - podminka musi byt, Ze oboji musi byt jedlé /pitné a zddny z vedoucich
neudéli O bodt za kvalitu.

Aby hra byla jesté zpestrena, brambory si budou muset druZiny najit a vykopat.
Sdacek s barvou druziny bude zakopdn v lese nahore nad tdborem pro kazdou
druzinu zvldst'. Na misté bude pri$pendlen maly obrdzek brambory v barvé druziny.

———

Odpoledni &dst: Dabliv karion

Tato &dst hry zaéne na mostku u tdbora a druziny budou muset jit potokem
smérem k parkovisti a hledat v ném zpravu. Ta bude napsdna lihovym fixem primo
na kamenech.

Text zprdvy:
Kdo miluje penize, penéz se nenasyti, kdo miluje hojnost, nema nikdy dosti.
Take to je pomijivost. Kazatel 5,9

Ddle bude hra pokracovat prenosem penéz do banky. Druzina bude pracovat s
ndsledujicimi bankovkami:
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Banka bude v kopci - pruseku. K dispozici budou tFi stanovi§té. Jedno blizko - cca
20 m, druhé ve stredni vzddlenosti (cca 50 m) a treti vysoko (cca 100m). Ve vysce
prvniho stanovisté budou penize droleny 10%, ve druhém 25% a ve tretim 50%.
Start bude u silnice. Aby vSak druZiny mohly mit penize, budou si pro né muset
doskdkat. Nejblize budou hodnoty 10K¢s, nejddle hodnota 100K¢s. Hrdci budou
muset skdkat doli snoZmo, nahoru po jedné noze. Prvni stanovi$té bude ve
vzddlenosti cca 20 m, druhé cca 50 m a treti cca 100m smérem doll k tdboru. Na
prendseni bankovek bude casovy limit 45 minut od prichodu posledni druZiny.
Nakonec se druziné seftou uloZzené penize a pripolitaji se droky.

Vitézi druzina, kterd bude mit v bance vice penéz.

ZamySleni k 7.etapé:

Boh4¢ a Lazar - prakticka zboZnost

Lukas 16, 19-25

Uz je to tak, Ze na svété jsou bohati a chudi 1idé. Podobné tomu
bylo i v tomto pfibéhu.

Problém nebylo, ze ten c¢lovék byl bohaty, ale Ze si to své
bohatstvi drzZzel pro sebe.

DAVANI je pravé bohatstvi.
Boh&¢ prehlizel chudédka, ktery sedadval u jeho domu. A Hospodin
nenavidi preziravé oc¢i (Prislovi 6,16-17a)

Cim vic &lové&k m4&, tim méné& diva. P¥. dichodci a tringelty. Ti,
kdo maji vétsi dlchod a ¢ekalo by se, Ze daji vice, daji minimum,
nebo nic. Naopak 1idé s nejnizs$imi dlchody nechaji treba i 50kc.
V Bibli méme priklad chudé vdovy, kterd dala moznd par halért,
ale dala vice nez ti nejvétsi bohaci. Dala ze svého nedostatku
- spoléhala na Boha.

Boh&c¢i Casto spoléhaji na své bohatstvi a proto si jej chtéji za
kaZdou cenu uchovat. Naopak chudi jsou "nuceni" spoléhat na BozZi
dobrotu.

P¥. Ivo KriZz, ktery 7 mésicl nedostal dichod a byl bez penéz,
daroval jedné pani cestou ve vlaku 1000KE pro jeji déti.

Pro¢ Jje davat tak tézké? ProtoZe milujeme penize a Jje tu
sobeckost - pro sebe. Hromadit. V jedné pohadce bylo o ¢lovéku,
ktery hromadil a hromadil a pak se mu to proménilo v mySi.
DlleZité je naucit se davat co nejdrive a z mala, protoZe pak to
jde hGre a htre.




Mnohem lépe se dava s tim védomim, Ze penize mame od Boha
propujceny. Nejsou naSe, jsme spravci.

Pr. Po jednom semind¥i na biblickém kurzu, kde Jjsme poznavali
skute¢nou hodnotu penez jsem zkusil takovou véc, co udélal i ten
lektor. Pri jedné sluzbé jsem dal jedné mladé divce, dnes uz Jje
to slec¢na 50K¢ a trekl, Ze je to jeji, ale Ze mam jednu podminku,
at to pouzije dobtre. A po shromézdéni trikala, zZe to pristi tyden
d4 do sbirky. Byla ochotnd to dadt - dostala - dala.

A presné o to jde.

Bible nas povzbuzuje velmi silné k davani:

Prislovi 28,27; Prislovi 11,24; Matous 25,40; Kazatel 11,1
Klicova otéazka je: Jak to, co mam, ty penize, mohu dobfe vyuzit
pro Boha (pro 1idi)?

MozZnosti Je =xy: misie, radio, dalkova adopce, chudi bratfi a
sestry, sponzorovani rltznych projektt,

Padn Buh vidi tvou Stédrost a sadm ma tolik, Ze neni pro ného
problém té zaopattrit v3im, co potrebujes!

Ale neméli bychom "hazet perly pred sviné" - tzn. davat penize
tam, kde jsou zneuzZzity. Napr. bezdomovcum, kte¥i si za to koupi
alkohol apod.

Vers na den: Lukas 6,38
"Davejte a bude vam dano; dobrad mira, natlacend, nattresend,
vrchovata vam bude déana do klina. Nebot Jjakou mérou mérite,
takovou Buh naméri vam."

APLIKACE:

VYCLEN SI ZE SVEHO ROZPOCTU URCITOU CASTKU NA DARY. RADOSTNEHO
DARCE MILUJE BUH, ORIENTACNI MINIMUM JE 10%. A VYBER SI AKTIVITU,
KTEROU BUDES PODPOROVAT.



8. etapa: Srub v zatociné a Zapomenuty zlatodol

Srub v zatoCiné
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HRA: Srub v zatociné a Zapomenuty zlatodol

Pomucky: klie (drevené koliky), provaz, vétsi knoflik, 2 kladivka, hrebiky,
kousek polystyrénu, kousek dratu, plastové sacky, 30 vicek od PET lahvi, tenky
provazek

V zdvérecné hre druziny bojuji o poklad pevnosti (ha motivy pevnosti Boyard). Hra
se odehraje dopoledne.



Pravidla hry:
Hraje se po druzindch, kazdd druzina musi ziskat 7 kli¢d a potom rozlu§tit heslo.

Na kaZdou disciplinu ma uréity éasovy limit (pri ziskdvani kli¢d). Pokud to druZzina
stihne v limitu kratsim, Cas zbyvajici do limitu se ji pripocitd k dobru v zdvéreéném
"sbirdni" penéz. Kli¢i budou hezky orezané drevéné koliky.

KdyZ druZina ziskd véech 7 kli¢Q, zaéne pinit dkoly vedouci k ziskdni jednotlivych
hesel. Na kazdy kli¢ - disciplinu - se druzina dopredu domluvi a napise svého Clena,
ktery bude vybrdn na zdkladé instrukci. Totéz potom u druhé ¢dsti - hesel. Vedouci
jen naznadi, o co pljde, aviak presny popis discipliny dopredu nesdéli.

Pokud se stane, Ze hrda¢ neziskd v limitu kli¢, ma moznost nastoupit za néj jiny
hrd¢ z tymu. Jeho Cas viak, i kdyby Ukol splnil pred limitem, bude nakonec odecten
od celkového ¢asu vymezeného na sbér minci. Tak fomu bude i s kazdym dalsim
hrdc¢em.

U hesel se taktéz bude mérit cas. Zde ovSem druziny plni kol tak dlouho, jak
potrebuji. Pokud je jiZ jasné (viz z jednotlivych Ukoll niZe), Ze dotyény hrdad
neziskd heslo (tzn. nesplnil Gspésné (ikol), miize jej nahradit jiny. Cas viak stdle
bézi.

Na konci druhé casti se seCte vysledny Cas, ktery trval druziné k tomu, aby
ziskala vSechna hesla. Z &ast vSech tFi druZin se vytvori primér. KdyZ bude mit
druZina podprimérny Eas (horsi), tolik ¢asu, kolik bylo pod primérem, se ji odeéte
v zdvérecném hleddni minci, pokud méla Cas lepsi, pak se ji prida.

Soutéze - Klice

Stanovisté 1)
Mistr postieh - na stole je kole¢ko (knoflik) v ném kli¢ na $ridfe, hrdé ho mad chytit
driv nez mu s nim ,Mistr postreh" ucukne. Limit 2 minuty.

Stanovisté 2)
Zatloukdni hrebiku - hrd¢ musi zatlouct hrebik jako posledni, soutézi proti
mistrovi. Md k dispozici 3 hrebiky. Limit 3 minuty.

Stanovisté 3)
Rybolov - na rybnice plave na kousku polystyrénu kli¢ hrd¢ ho ma pomoci prutu s
hackem vylovit. Limit 2:30 min.

Stanovisté 4)
Lezeni na strom - hrd¢ si vyleze na strom pro klic.




Stanovisté 5)
Souboj na prkné - hrd¢ bojuje na prkné s holi na obou strandch obalenou, kdyz
shodi soupere mlzZe si vzit kli¢, ktery je za nim. Limit 3 minuty.

Stanovisté 6)

Strelba na pytliky - Hrd¢ musi prostrelit dva pytliky s vodou, kdyZ je prostreli
spadne kli¢ na zem. Limit 3 minuty.

Stanovisté 7)

Uzle - Hrda¢ musi rozvdzat 10 uzll na provdzku. Limit 2 minuty.

Soutéze - Hesla

Heslo 1)

Prodavaé hesel - Hrd¢ dostane 30 Spuntl do ruky a musi probéhnout uréitou trati,
co poztrdci, nemlZe sebrat. AZ probéhne dostane za kazdé 3 Spunty karticku. K
dispozici md deset karticek, ale jen na jedné je heslo.

Heslo 2)
Ariadnina nit - Hrd¢ musi se zavdzanyma ocima projit trat’ vyznacenou provazkem
(niti), na konci je karticka s heslem.

Heslo 3)
Morseovka - Hrac¢ musi chytit morseovkou vysilané heslo, ten co vysila je ukryt v
lese a morseovku piska.

Heslo 4)
Humus - Hra¢ musi vylovit klic z kyble se zbytky.

Heslo 5)

Otec Furat - Hrd¢ dostane heslo za sprdvnou odpovéd’ biblického charakteru.
Znéni dkolu: Kolik lidi se zachrdnilo na lodi, kterou plul apo3tol Pavel do Rima a
ktera ztroskotala?

Reseni: 276 osob ( Skutky 27,37)

Heslo 6)
Hangar - V "hangdru" (coz bude vymezené tGzemi 4 faborky) je uschovand karticka
s heslem "ZLATODOL". Ukolem je ji najit.



Heslo 7)

Cisla - Hrd¢ musi spoéitat priklad s &isly mezi nimi operace (+- X : ).

Priklad: 63 x 32 : 16 + 874 - 295 x 47 : 3 - 5214 + 169 : 1000 x 23 +
836 : 2 x 3 - 461 = ?2??

HESLO: OKO

Indicie:
1) vl 2) omastek 3) dvé 4) ¢ocka 5) kino 6) bryle 7) kure

ZamySleni k 8. etapé:

Jezis - nabizi pravé, nepomijejici bohatstvi

Osobu JezZzise Jsme si nechali nakonec, protoze Buah sam je
nejbohatsi na jedné strané, na strané druhé také sam nejvice
obdarovava.

Nejcennéjsi, co miZe cloveék dat je Zivot. Ten pokladaji hrdinové
z Yad vojaknt, zachrandrt, hasic¢td a vSech téch, kteri se dostanou
do situace, kterd je zZivotu nebezpecna.

Clov&k ve své prirozenosti je h¥isny a nemliZe byt ve vztahu s
Bohem, to prosté nejde, je to neslucitelné. Nékdo musel zaplatit
drahou vstupenku do vztahu s Bohem. A byl to dam on v osobé
Jezise.

Zidam 9,22: bez vyliti krve neni odpudté&ni
Motivovala jej nesmirnd laska k ¢lovéku: Rimantm 5,8. Efezskym
2,4-7.

Za dobrého, vyznamného c¢loveéka, nebo toho, kdo nds miluje a my
jeho, Jje docela mozZné, Ze by se nékdo obétoval, ale co za ty,
kdo nés nemaji radi, délaji nam Spatné véci, na zlost? Presné
takovi jsme my lidé k Panu Bohu.

Bohatstvi, které nabizi Jezis

A) zaplni diru v zivoté, kterd je vyméfrena pro Boha

B) d& Zivotu smysl, zodpovi na otadzku PROC tady jsem, kam jdu
C) d& zivotu hloubku, kvalitu

Nic z toho bohatstvi svéta nezajisti, maximdlné na c¢as prelepi,
ale jak ta vrstva odpadne, je znovu prazdno.

Co z toho, kdyZz prijmu JezZiSovu nabidku?

zd 10,16-17; Jan 17,24; 1.Korintskym 2,9; Zjeveni 21,1-4. A to
stoji za to!!! Ne?

Prekracuje to zdejsi zivot, ©prekracduje ty nasSe nejlepsi
predstavy.

Vers na den: Jan 10,10b-11



"Ja Jsem priSel, aby mély zivot a mély ho v hojnosti. Ja jsem
dobry pastyr. Dobry pasty? poloZi svaj zivot za ovce."

APLIKACE:
JIT K VYROBENEMU KRIZI A PRIJMOUT BOZI NABIDKU. PRO TOHO, KDO
TAK JIZ UCINIL, JIT SE VZKAZEM PANU BOHU, NA KTEREM BUDE NAPSANO
TO, CO NECHCEME VE VZTAHU S NIM, CO HO NICI A CO CHCEME, ABY

JEZIS VZAL NA KRIZ



