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uvoD

Celotaborova hra je inspirovana soutézi Pevnost Boyard, pfi niz soutéZici musi ziskat celkem
7 klich, pomoci nichz budou moci otevfit branu k salu s pokladem, a také budou ziskavat
indicie, pomoci indicii pak budou mit moZnost odnést si poklad.

Kazdy kli¢ vsobé obsahuje také jedno moudro ukryvajici se v biblickych podobenstvich.
KaZzdy den od nedéle do patku budou druZiny plnit rdzné ukoly proto, aby ziskaly kli¢. Tyto
etapy o klice se budou odehravat zpravidla dopoledne (jedna nocni). Odpoledne budou
druZiny soutéZit o celkem 7 indicii, které je dovedou k heslu, jeZ otevie pfistup k pokladu.

Hraci budou rozdéleni do tfi druZin. Kromé kli¢t a indicii bude druZina také ziskavat body. Za
prvni misto obdrzi 3 body, za druhé 2 body, za tfeti 1 bod v kazdé etapé (dopoledni — o klice,
i odpoledni — o indicie). Tyto body bude moci druzina na konci hry proménit za cas v salu
s pokladem.

Text k 7 biblickym podobenstvim je vétSinou Cerpan z knihy J. Mrazka (O kozlech, ovcich a
lidech).

Hlavni Ulohou celotaborové hry je zpestfit tabor. | kdyzZ je Zadouci boj o vitézstvi, samotné
vitézstvi neni to hlavni. DlleZitéjsi je zaZit spolu s ostatnimi ucastniky nezapomenutelné
chvile na tabofe a pomoci rdznych ukoll si uvédomit dulezité biblické pravdy skryté
v podobenstvich a jejich dopad do lidského Zivota.



19. 7. 2015 NEDELE

Dopoledne

1. kli¢ - PODOBENSTVIi O ZTRACENI (O ztracené ovci — bezmocnost a nalezeni)

Ve vymezeném Useku lesa bude uschovano 99 papirk( s obrazem ovce. Kazda ovce bude
oCislovana od 1 do 99.

- M,

g.

gl
Ukolem druZin bude tyto ovce hledat. Viechny tfi druZiny budou hledat sou¢asné, vidy 1

hrac. Jakmile se vrati, tak pobézi druhy atd.

Po secteni listkl budou utvoreny odstupy mezi jednotlivymi druzinami. 1 listek = cca 10s.
Potom druZiny v téchto intervalech vyrazi na parkovisté s tim, Ze po trase budou hledat vétu
poskladanou ze slov.

VETA: Radujte se se mnou, protoze jsem nalezl ovci, ktera se mi ztratila.
Za kazdé nenalezené slovo bude penalizace na parkovisti 1 minuta.

Potom budou mit druziny za ukol najit vlese 100 Sisek a témito SiSkami se strefovat do
kyble (nadoby) a to tak dlouho, dokud se alespori 77 SiSkami nestrefi. Az se tak stane,
druZina bude muset v potoce najit puzzle (obrazek stada ovci), které bude muset nasledné
poskladat.

Po odevzdani poskladaného puzzle boj o prvni kli¢ konci.

Obrazek pro puzzle:




Odpoledne

1. indicie (Zivot) - dovednostni

V boji o prvni indicii budou muset druZiny prokazat svou dovednost.

Prvni disciplina bude stielba pistoli do tercu z kartonu o riznych velikostech (mensi za vice
bod(, body od 1 do 10). Pro ziskani indicie bude podminkou ziskat alespon 20 bodu. Kazdy
hrac¢ bude mit k dispozici jeden zasobnik.

Druhou disciplinou bude loveni ryb. Rybu bude predstavovat kousek polystyrenu nebo
kartonu s dratkem. Celkem bude k dispozici 50 ryb, pro ziskani indicie bude tfeba ulovit
nejméné 30 ryb za ¢asovy limit 15 minut. Hraci se po 1 ulovené rybé stridaji.

Tieti disciplinou bude slalom s tenisovym mickem pies prekazkovou drahu. Pro ziskani
indicie musi alespon 1 hrac projet celou drahu bezchybné. Muize byt i vice pokust, avsak ¢as
stale bézi.

Ctvrtou disciplinou bude ze sirek postavit véz vysokou v souctu alespori 70cm — 100cm metr
(dle situace lze upravit). Stavi kazdy zvlast. Jednotlivé vysky se pak se¢tou. Casovy limit 30
minut.

Patou disciplinou bude hra pétanque. KaZidy hra¢ absolvuje 3 kola. Za nejlepsi hod jsou 3
pomocné body, za nejhorSi 1 pomocny bod. Pro ziskani indicie je potfeba minimalné 15
bodd.

ZAMYSLENI K PRVNIMU KLIiClI:

Buih jako ten, kdo hleda ¢lovéka, ktery bloudi

Farizeové a zakonici x celnici a h¥iSnici x JeZi$

Ovce je zajimavé zvife. Potfebuje se nechat vést. Zije ve stadu.

Mit 100 ovci je uz docela dost velky majetek. Jedna ovce (jehné) asi 3000KE. Dospéla i
5000K¢. Majetek tedy 500 000.

Kdybyste dostavali kapesné 200K¢, pak je to jako by se vam ztratily 2K¢. Ma to smysl?

Jezis fika toto podobenstvi tém, ktefi si pfipadaji dobti — farizeové a zakonici. Jsou pfirovnani
k tém 99 ovcim. Ony si mysli, Ze jsou v pohodé.

Pastyr = Bih. Povolani pastyre bylo opovrhovano.

Ale pastyr upina svou pozornost jen k té jedné.

Mozna si na okraji, kamaradi se ti smé&ji, mozna i Sikanuji a ty se citi$, Ze tam nepatfis. Ale
Jezis té hleda! Jeiis se styka s lidmi, se kterymi se ostatni stykat nechtéji



Jezis hleda zatoulanou a pomatenou ovci. Ovce je v mnoha ohledech ,blbé“ zvife (toci se na
fetézu apod.)

Pravé této blbé a moZna neposlusné ovci vénuje pastyr veskerou pozornost.

99 ovci nechdva tak. 99 vypadaji na prvni pohled — nepotiebuji zachranu, jsou hodné.
Nepotiebuji pokani, v pustiné a bez pastyfre.

Kvali 1 ovci opousti stddo — to se jevi jako nezodpovédné, neekonomické. Ale pro Boha ma
cenu i jeden. Drobnost malého kontrastuje s velkym. Pan Blh se zabyva i tim nejmensim!
Kdyz se ztrati ovce — smétuje k zahynuti.

Jediné, co dava v tomto obrazu (pastyf-ovce) smysl, je to, Ze ji vyhledd, aby ji bez vycitek
pomohl.

Lidé si Boha Casto predstavuji jako hlidace, ktery ¢eka na to, az udélame chybu.

Jestlize hrisnik ¢i odpadlik je v podobenstvi predstaven jako bloudici ovce, pak jeho
odpovidajicim protéjskem je pastyi a odpovidajici reakci tohoto protéjsku je hledani, nikoli
exkomunikace, vyhnani.

Hledani se déje za uc¢elem zachrany, nikoli za u¢elem dopadeni a vykonani spravedinosti.
Vztah Boha a htiSnika si aZ pfiliS ¢asto predstavujeme jen jako vztah soudce a provinilce.
Mame-li takovéto predstavy (viz reptajici zdkonici), zni ndm nesmysiné, Ze by Biah mohl
dopadnout a nepotrestat. Podobenstvi nas presvédcuje o opaku.

Celnici a hfisnici jsou ztraceni dle farizell. Kazdy ¢lovék je pfed Bohem ztracen, ale malokdo si
to uvédomi a chce se nechat zachranit!

Nechat se najit a nechat se pfivést. Aktivni je pastyr. HrisSnik, ktery Cini pokani — tzn. uznani,
Ze nejsem dobry. S kym se identifikujes? S 99 ovcemi, které jsou hodné, poslusné, ale pastyre
nepotiebuji, nebo s ovci ztracenou?

Jezi$ vyvinul maximalni aktivitu, aby nas nasel. Necham se najit a nést na jeho ramenou,
nebo budu spoléhat na sebe?
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ZAMYSLENI KE DRUHEMU KLICl:

Podobenstvi o bohaci a stodolach — v co nebo koho vkladas divéru? (Lk 12, 13-31)

My jsme bohati v nasi zemi.

Nejde ani tak o vySku bohatstvi, jako o to, jak se k bohatstvi stavim.

Bohati lidé vi, Ze v penézich neni smysl Zivota. Bohati pachaji sebevrazdu, i kdyz ,, maji vse“.
Jako lidé Zijici v Evropé jsme kaZdy den vystavovani tlaku mit vic a lepsi véci. Novy tablet,
lepSi mobil, rychlejsi pocitac...

Blh nam Zehna — na polich se urodilo, nebylo to nabyto nelegalné.

Problém byl v tom, jak onen ¢lovék s bohatstvim nalozil, co to v ném vyvolalo.

Pocit bezpeci. Chtél se majetkem zajistit. Blh mu fika: Blazne. Majetek sam ti Zivot nezajisti.
Uz jste byli na hrbitové? Kolik toho tam lidé maji? Nic moc.

Bohac trpi samomluvou — nepta se Boha, jak to, co ma, mlze vyuzit, ale sam rozhoduje.

Mél mnohem vic, neZ potfeboval — a misto toho, aby daval, tak stavi vétsi stodoly.

R 8,6-7: Dat se vést sobectvim znamena smrt.

Byt bohaty v Bohu — vira v JeZiSe Krista zaruCuje Zivot, i kdyZ clovék zemre.

Nemusime se starat o majetek vtom smyslu, Ze ma byt centrem naseho Zivota. Bohac
zemfel a nic z toho neuZil. Mél hodné, ale chybélo mu to nejdileZitéjsi — vécny Zivot.

Blh ndm dava dostatek i nadbytek — jsem mu vdéény, nebo to pfisuzuji sobé? Zivot ¢lovéka
neni zajistén tim, co ma, ale tim, zda svéfi svij Zivot Bohu stvofiteli nebo ne.

Bohatstvi, penize samy o sobé nejsou Spatné, ale mohou byt cestou, kterd nds vede
k sobectvi a od Pana Boha. Ja jsem to vydélal, je to moje a ted'si budu Zit.

Blh je darcem Zivota a smrti — nikdo nemuze zpUsobit, aby mu vlas na hlavé zbélal.

Pro véfici: Jak nakladam s tim, co mam? Jsem vdécny Bohu, ktery je darce vSeho za Zivot i
materialni véci?

Pro hledajici: Jak moc se spoléham na to, co mam? Uvédomuiji si, co je v Zivoté dileZité?



Vecer — nocni etapa

3. kli¢ - PODOBENSTVi O NEBESKEM KRALOVSTVI (O pokladu v poli a o perle — viechno
nebo nic)

Ve vymezeném Useku lesa bude vymezen prostor cca 50x50m, uprostied kterého bude
sklenice s pokladem (perla) a u ni papirky (sada pro kazdou druZinu) — na kazdém bude
pofadové Cislo a pismeno, z néhoZ pljde sloZit véta. Tento poklad bude hlidan kralovskymi
straZzemi (pomocnici), ktefi se budou pohybovat volné v lese, ale po tmé. Hraci budou mit za
ukol ziskat poklad. Kazdy hra¢ bude mit celkem 5 Zivotl (sirek), a kdyZz bude chycen strazi,
bude muset svou sirku odevzdat. Az pozbyde i tu posledni, je vyfazen ze hry. V druistvu si
mohou hraci meénit sirky se spoluhraci. Mohou vidy vzit jen jeden papirek s pismenem.
Kromé strazi bude jesté hlidat poklad predator, ten bude mit baterku a bude moci vzit
rovnou 3 Zivoty.

Véta na pismena: KRALOVSTViI NEBESKE JE JAKO POKLAD UKRYTY V POLI, KTERY NEKDO
NAJDE A SKRYJE; Z RADOSTI NAD TiM JDE, PRODA VSECKO, CO MA, A KOUPi TO POLE.

Hra bude trvat cca 30-45 minut dle situace. Po skonceni hry budou spocitany jednotlivym
druZinam listky. Pro ziskani klice je nutné minimum 20 listkl (lze dle situace ztiZit).

Potom druZiny ptjdou za pokladem smérem na parkovisté a dale po jedné ze svainic
v odstupech tak, Ze 1 listek = cca 5 — 10 sekund, az dojdou k symbolu pokladu.

U tohoto symbolu budou muset hledat v okruhu cca 15 m zapichnuty klacek se stejnym
symbolem, u néhoz vykopou poklad (drobnou sladkost). U pokladu bude schovan také treti
klic.



ZAMYSLENI K TRETIiMU KLICl:

Podobenstvi o pokladu v poli (Mt 13,44)

Najit poklad bylo stejné nepravdépodobné, jako vyhrat miliony v loterii. A pfece i tato mala
Sance staci na to, aby ¢lovék snil a pokousel se o to.

Jde o drazdivou vyjimecnost — co kdyby, co kdyz se to fakt stane...

Objevuje se zde ale i néco na prvni pohled Spatného — podvod. Nalezce neni poctivy. Zamlci
majiteli pole, Ze jeho pozemek skryva tak velkou hodnotu a kupuje ho za hodnotu mnohem

niZzsi.

Bozi kralovstvi (nebe) je jako poklad — nabizi néco vyjimecného a vzacného. Ale pointa je
v tom, Ze toto BoZi kralovstvi stoji za to, abychom zménili svij Zivot, moZna sva zaméstnani,
vzdat se majetku. Ale je to nutné, neni to jen vysada néjakych vysoce moralnich lidi, ale
pravé jednoduchych, prostych lidi, ktefi navic na tom nejsou moralné moc dobie —
podvadéji.

Ten clovék vi pfesné, co ma udélat — pro tuto Zivotni pfileZitost obétuje vSe — své veskeré
uspory, mozna i proda svlj dim. A to vSe déla s radosti. Klicova otazka zni — zda jsem
pochopil, Ze Bozi kralovstvi je skutecné to nejlepsi, to top? Nebo tomu jen naucené pfrikyvuiji.

Nase role v tomto podobenstvi je role nalezce. Je to pfijemné, ale i ndarocné. Vse ma ve svych
rukou. Nebesa mu pfihrala poklad, ale ted' zaleZi na ném.

Vsechna normalni vypravéni o pokladu konci tim, Ze nalezce ma poklad a je to jaksi néco
navic k dosavadnimu Zivotu. Tady to nalezenim pokladu teprve zacina. Pozitivni je to, Ze to
vSechno (nemusi to byt mozna hodné), co ¢lovék m4, na koupi pole staci.

Najit poklad a védét o ném jesSté neznamena jej ziskat. Jak reaguji na JeziSe? MozZna jen néco
slySim a pfijde mi to divné (poklad v poli nevidim), nebo uz vim, Ze to zase s tim Bohem
nebude takova blbost, nasel jsem, ale jesté neziskal. Jesté neprobéhla ta zména v mém
Zivoté, kdy se mé dosavadni hodnoty pifekopaly.

Podobenstvi o perle (Mt 13,45)

| zde se s kralovstvim BoZim nesetkava néjaky svétec, ale chladné kalkulujici obchodnik.
Nevahad investovat viechno, co ma. Zivotni $ance. DilleZité je zafizeni vieho potifebného, aby
perlu koupil. Nevime, co bude délat s perlou, jde zde o ono zemétreseni jistot v okamziku
transakce. Najit je prfedpoklad, ale to jesté nestaci. Nabidka, ktera spadla z ¢istého nebe je tu
— a zalezZi na ¢lovéku, ktery nasel, za to ptijme nebo zahodi.



21.7.2015 UTERY

Dopoledne

4. kli¢ - PODOBENSTVIi O ZIVOTE SLUZEBNIKA (O hfivnach - sluiba)

Hra zacCne tak, Ze si druZiny budou muset vydélat hfivny. Budou plnit drobné ukoly. Na
kazdy ukol mohou dle vlastni volby zvolit 1 zastupce. Druzina, kterda vyhraje, ziskava 3 htivny,
druhad 2 hfivny, tfeti 1 hfivnu.

1. ukol - stielba tenisovym mickem do nadoby

2. ukol — udrZeni kamene v natazené ruce

3. ukol - stoj na ktilu

4. ukol - prekazkova draha s palkou a pingpongovym mickem
5. ukol — béh do kopce

6. ukol — vypiti 1 litru vody

7. ukol - skladani puzzle

8. ukol — pocetni had

9. ukol — snézeni 1 krajice chleba

10. ukol — vazani uzli na provazek (10 uzla)

Potom bude ukolem druZiny dostat se prusekem lesa za pomoci 2 desek na svaznici. Podle
poctu hfiven jim bude cesta zkracena, resp. zacnou vyse. 1 hfivna navic rovna se cca 5m.

Jakmile se druZina dostane na svaZnici, bude moci své hfivny rozmnoiit. Na 4 stanovistich je
budou ¢ekat drobné ukoly (smérem k seniku).

1. stanovisté: Sifra (limit 7 minut)

77777777 2888 66 33,17777 555 889999 33 22 66 444558813 666 227779991 2 1 888
3377766999,166231625553361577774441 22999 555 1 888 33 777 66 999,1 88
777782 6666688844461833166231666666449996;1888335344412177723
8851777733188177778883344666172662.

Redeni:

Spravné, sluzebniku dobry a vérny, nad malem jsi byl vérny, ustanovim té nad mnohym; vejdi
a raduj se u svého pana.

Napovéda: MOBIL.









Odpoledne: 3. indicie (pernik) - rychlostni

V této etapé boje o 3. indicii plijde o rychlostni soutéze. Indicii druzZina ziska tehdy, kdyz
alesponn jeden zdruZziny splni disciplinu v case, ktery je nadprimérny v porovnani
s primérnym c¢asem obou dalSich skupin. V discipliné ¢. 4 je podminkou nanosit vodu jako
druZina v maximalnim odstupu znamenajicim polovinu nejlepSiho ¢asu. Napf. kdyZz prvni
druZina nanosi za 10 minut, druha ma ¢as max. 15 minut. Kdyz za 20 minut, tak za 30 minut.

1. disciplina - sprint do kopce.

2. disciplina — béh boso potokem.

w

. disciplina — jezeni rohliku.

F =Y

. disciplina — noSeni vody ve stfikackach.

(]

. disciplina — omotani stromu provazkem.

(<)}

. disciplina — skoky (na jedné noze, snoimo, Zabi, pozpatku — jedna trat)

~

. disciplina — stafeta s plechovkou posouvanou tyci

00

. disciplina — prekazkova draha

ZAMYSLENI KE CTVRTEMU KLICl:

Podobenstvi o hfivnach (Mt 25,14-30)

Kazdy dostal néco. Podle svych schopnosti. | 1 hfivna bylo dost. 1 hfivna asi 10 miliont K¢, Cili
dost na to, aby na to Clovek délal cely Zivot.

NezaleZi na velikosti toho, co mame, ani na velikosti vysledkl, ale kontrastné zde pusobi
opatrovat (schovat) — podnikat se svéfenym. Bud' hfivny rozmnoZuji (a jde to), nebo je
zakopu.

Jednou se Pan bude ptat, co jsem s moji hfivnou ¢i hfivnami udélal. Jednou pfijde uctovani.
Bylo svéfeno a bude poZzadovano — ne to, abychom svou hfivnu uzkostlivé strezili, ale pustili
ji do svéta, nechali ji vydélavat, rozmnozit.

Nejde o velikost vykonu, ale o to, zda vibec néco s hfivnou délam. Ukryti x vérné opatrovani.
Uchovani ukryté by se mohlo jevit jako nejpeclivéjsi (nic neudélam, nic nepokazim). Prvni dva
sluzebnici hazarduiji, treti velmi efektivné chrani. Ale ten, co jen chrani, neni pochvalen, ale
potrestan.

Penize plodi penize a kdo nechce zbohatnout, ztrati i to, co ma. Podobné je to i v duchovni
roviné. Kdyz to, co ti Blh dava, nechas lezet ladem, tak to zahyne...



Kazdy sluZebnik dostal to, na¢ mu stacila jeho sila. Blh nam nedava to, co bychom nezvladli a
neraduje se z toho, kdyZ nezvladame. Neni tedy problém v tom, Ze svéfeny ukol byl nad jeho
silu, ale v nedlvére. Nevéfil, Ze panova hfivna mUZe uspét a pfinést uZitek.

SluZebnik, ktery sam s hfivnou nic neudélal, tak to alespon mél pfenechat jinym.

KristQv druhy pfichod — do té doby nemame byt necinni. Kristus pfijde, moZna zadlouho, ale
urcité. A bude se ptat, co jsme do té doby s hfivnami délali.



22.7.2015 STREDA

Dopoledne

5. kli¢ - PODOBENSTVI O VZTAHU K LIDEM (O milosrdném samafanu - laskavost, dobrota)

Tato etapa bude formou bojové hry, kdy hlavnim ukolem bude bezpecné pronést
zranéného clovéka do bezpedi. V lese bude vytyéen maly kruh (cca 3m v primeéru), ktery
bude znamenat nemocnici, a velky kruh o priméru cca 20m, ktery bude znamenat bojisté.
Druzina si urci vné vnéjsiho kruhu své zakladni stanovisté, odkud bude vybihat do
nemocnice. Kazda druZina bude mit k dispozici sadu barevnych papirku, které budou
znamenat ranéné lidi. Ve velkém kruhu se budou pohybovat 3 pomocnici, ktefi budou hazet
SiSkami (rozumné). Pokud bude hrac trefen, pujde do vézeni na 1 minutu. DruZina si také
zvoli ze svého stiedu 1 schopného ¢lovéka, ktery bude moci pfepadavat cleny ostatnich
druzin (opét jen ve velkém kruhu) a pfi cesté TAM (resp. s listeckem). Takto ziskany listecek
si necha u sebe a ten bude hodnocen na konec hry za 2 body. Sdm muZe také nosit listecky.
Pfepadeni se déje prokazatelnym dotykem. Hrat se bude 30 — 45 minut dle situace. Na konci
hry se spocitaji pronesené listecky. Normalni listek bude za 1 bod. Podle rozdilu v poctu bodu
vystartuji druziny do druhé ¢asti hry. Za 1 bod rozdilu cca 10 — 30s penalizace dle aktualni
sitauce.

Pfi ni si budou muset vyrobit nositka z pfirodniho materialu. Limit na vyrobu 45 minut.

K dispozici budou mit jen provaz. Na téchto nositkach pak budou muset odnést nebo
odtahnout 1 svého clena urceny usek cesty (cca 500m — na parkovisté). Nositka se mohou i
tahnout po zemi, ten, kdo na nich bude, se vSak nesmi zemé dotknout.

V cili pak budou muset pro ziskani klice vylustit Sifru v morseovce:

el Rt N e N e R o e T N R Tl R A e e ey |
s [ ==fesfo—ss [ —m—=fessJoms [—as [—s [ —me = [ [ess=[o=[oss [ [=s[o | —can[a[esa]
—emfmem—f === =[] =+=2]+]]]

Reseni: Bud'te milosrdni, jako je milosrdny vas nebesky Otec.

Kli¢: za kazdé pismenko musi druZina udélat 10 poctivych diepd.
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Samaritan — rusi svdj program.
Milosrdenstvi je pfedevsim o druhém ¢lovéku, ne o sobé.

Kazdy si mohl fici — jsou i jini. Ale Blih se jednou nebude ptat, co udélali jini, ale cos udélal ty.
Pro knéze a levitu by to znamenalo ritudlni znecisténi. Pfedpisy, zakon, byly vice nez
milosrdenstvi.

Samaran = nékdo, s kym se normalni Zid nebavil. MoZna dnes Rom, gay, byvaly vrah.
Samaritan se nestitil. Pomohl ten, od koho bychom to nikdy necekali. Otazka predsudku.

Pomoc néco stoji — ¢as, prostiedky, penize. Zboznost, ktera nevidi ¢lovéka a jeho potieby, je
mrtva. Litera zabiji, ale Duch dava Zivot.

Kdo je mQj blizni? Ten, kdo je blizko. A milosrdenstvi se nejvice projevi tam, kde nam to ten
¢lovék neni schopen vratit.
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Dopoledne

6. kli¢ - PODOBENSTVI O KONCI SVETA (O deseti druzickach - bdélost)

V této etapé budou muset druZiny ziskat olej do svych ,lamp“ (plechovek), ktery v zavéru
etapy zapali, resp. ho pouziji na rozdélani ohné a upeceni bramborovych placek. Budou si
véak muset jednotlivé ingredience vybojovat. Ukolem druziny je upéct bramborové placky.

Recept: Brambory oloupeme, omyjeme a osusime. Na jemném struhadle je nastrouhame.
lhned vmichame mouku, vejce, oloupany a prolisovany ¢esnek. Tésto na bramboraky
okofenime pepiem, soli a majorankou. Podle chuti miZeme do tésta pfisypat i slaninu
nakrajenou na kosticky.

Tésto v malych davkach nalijeme na panvicku ¢i livanecnik. Tradiéni bramboraky peceme na
rozehfatém oleji po obou stranach dozlatova. Upecené bramboraky dame na ubrousek, aby
odsal prebytecny tuk.

Ingredience: 1 ks vejce; 80 g hladka mouka; 800 g brambory

PODLE CHUTI: 2 - 3 strouzk( ¢esneku; slanina; sll; majoranka; mlety ¢erny;

PODLE POTREBY: olej

Disciplina o ziskani vejce: Draha s vejcem na desce.

Disciplina o ziskani mouky: Napsani slova LAMPA pomoci pisku na predkresleny papir.
Disciplina o ziskani brambor: Skoky snoZzmo pro brambory.

Disciplina o ziskani pfisad: Sehnat 20 rtiznych pfirodnin.

Vsechny discipliny budou na ¢as. Pfi prvni nesmi alespon jednomu ¢lenu vejce spadnout. Pri
druhém musi byt Citelné a spravné slovo napsané. Ve treti discipliné musi druZina doskakat
v Casovém limitu cca 10 minut pro vSechny brambory. Ve ¢tvrté discipliné je nutny pocet 20
raznych pfirodnin (neplati tedy smrkova Siska a smrkova vétvicka jako dvé pfirodniny).

KdyzZ toto druziny zvladnou, dostanou olej na podpal a zapalky a jejich ukolem je udélat
bramborové placky. Limit bude 90 minut — v tomto musi udélat alespon 1 ukazkovou placku
o pfiblizné kruhovém tvaru o priméru cca 15cm. Hodnotit se bude ¢as (koeficient 3), chut
(koeficient 2) a celkovy dojem (tvar atd.) — koeficient 1. Hodnotit budou vedouci.



Odpoledne: 6. a 7. indicie (krev a infarkt) - vytrvalostni

Posledni dvé indicie druZina ziska, kdyZ projevi vytrvalost. Na cesté bude vyznacen usek cca
200m a kaZdy z ¢lenl dostane kfidu. Hra¢ bude muset jit (béZet) od startu do cile, kde udéla
kfidou ¢arku. Limit na tuto ¢ast bude presné 60 minut. Po spocitani vSech ¢arek od vsech
¢lenl (pfi nerovnosti v poctu druzin bude vypocitan priimér) vzniknou mezi druzinami
rozdily.

Podle ¢arek vzniknou mezi druZinami odstupy. Prvni druzina bude mit ¢as 0:00, dalsi druziny
budou v odstupu 1 ¢arka = cca 30s (dle aktudlni situace).

Pak bude cekat hrace dalsi narocny ukol. Stat na jedné noze na lavicce tak dlouho, jak
dovedou. Casy viech stojicich za druZinu se séitaji. Tento ¢as se pak odecte od ¢asu druzin po
béhaci ¢asti hry. Prvni druZina tak bude mit automaticky minusovy ¢as. Maximalni stoj na
lavicce bude do vecere (to snad nikdo neda). Lakadlem k ukonceni soutéze bude nabidka
sladkosti (pfemlouvani).

ZAMYSLENI K SESTEMU KLICl:

Podobenstvi o 10 druZickach (Mt 25, 1-13)

Dvé skupiny lidi, které délaji totéz, ale jedny dobfe a druhé Spatné. Mame objevit, v ¢em byla
chyba téch, které neobstaly.

Pfiprava privodu — jsou na tom vsichni stejné — maji lampy rozzaté, kdyby se Zenich objevil
hned, nebyl by problém a vesly by na svatbu vsechny.

Uprostred noci — Zenich neni jesté na scéné, ale je ocekavan. Zde jiz je na doslech, za
dvermi. V prvni scéné zaskakuje, Ze nepfichazi tehdy, kdyz ¢ekaly, Ze pfijde. Ve druhé uz
pochybuji o tom, zda vibec pfijde.

AZ nyni (pozdé v noci) se projevi chyba — nedostatek oleje. A v dobu pfichodu Zenicha délaji
chybu dalsi — odbihaji pryc.

Po prichodu Zenicha — vejdou na svatbu jen ty, které tam byly. Nejsou v pravodu, Zenich je
jako svatebcanky nezna.

Prichazet — vyjit vstfic. Rozhodujici Ulohu hraje ¢as. Dokud Zenich nepfichazi, zbyva jen Cekat,
ale nelze wvyjit.

Byt x nebyt pfipraven ve chvili, kdy na tom zalezi. Druzicky manifestuji to, Ze na svatbu patfi.
Ukolem je pockat a pfivitat Zenicha. Problém se jevi v té méné naroéné ¢asti — éekani.



Spanek — nedostatek bdélosti (nemohly si odskocit pro olej dfive).

Olej — ochota, pfipravenost c¢ekat. Posetilé si ho vzaly malo, protoZe nepocitaly s tim, Ze by
pfisel pozdéji.
Moudré druzicky se vzdaly toho, Ze si ony urcily ¢as, kdy asi tak Zenich pfijde.

NESPOLEHAT NA TO, ZE JEZIS PRIJDE TED, ALE ZE JISTE JEDNOU PRIJDE. Pro nespolehlivého
sluZzebnika (h¥ivny) pfisel pan pfilis brzy, pro posetilé druzicky pfilis pozdé.
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Odpoledne : ,,SOUBOJE S VELMISTRY“ — boj o ¢as navic

V této casti hry se jednotlivci z druzin utkaji v 10 soubojich s velmistry. Za kazdy vyhrany
souboj ziska skupina bonusovy Cas 30s. Celkem tak mohou hraci pro svou skupinu ziskat
navic 5 minut v sale s pokladem. Vidy je jen jeden pokus. Na pocatku hry jsou jednotlivé
souboje strucné predstaveny a hraci si rozdéli dle svého uvazeni jednotlivé souboje.
V pfipadé nerovného poctu hraca se losuje o to, ktery hraC se souboje nebude ucastnit
(eventualné jich absolvuje méné).

1. souboj: Zatloukani hiebikl — kdo zatluce hiebik do Spalku, vyhrava

2. souboj: Horici vlastovka — kdo déle nepusti hofici vlastovku, nebo komu nezhasne dfive,
vyhrava

3. souboj: Piskvorky — kdo udéla 5 svych symbol(i za sebou, vyhrava
4. souboj: Stavéni véZe z kostek — kdo jako posledni da kostku na véZ, aniz by spadla, vyhrava

5. souboj: Barevné papirky — poskladat presné 10 barevnych papirkd tak, jak je ukaze
pravodce, postupné se odkryva, kdo se pozdéji splete, vyhrava (hrac vidi sestavu cca 20 s)

6. souboj: Kolicek — drZeni papirku v kolicku, komu papirek spadne pozdéji, vyhrava

7. souboj: Pést v kruhu — velmistr tla¢i na hracovu ruku, ktera je umisténa v kruhu z dratu,
pokud po pusténi ruky ruka nedotkne dratu, hrac vyhrava, pokud ano, vyhrava velmistr

8. souboj: Ubirani zapalek — je 40 zapalek, mlzZe se ubirat 1, 2 nebo 3, na koho Nezbude
posledni zapalka, vyhrava

9. souboj: Sklenice vody — do témér plné vody se ptidavaji kaminky, kdo da posledni
kaminek, aniz by voda pretekla, vyhrava

10. souboj: Slova — vymyslet vice slov na zadané pismeno privodcem (hlavnim vedoucim),
slova se davaji stfidave v intervalu 5 sekund, kdo fekne slovo jako posledni, vyhrava.
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Poukazka k pokladu pevnosti Boyard

Vratte se do tabora, kde se nachazi sal s pokladem,

ktery budete shirat a budete jej pak moci proménit

za odmény!!!

VSechna podobenstvi hovofi k srdci ¢lovéka — hlavnim heslem tedy bude SRDCE.
Jednotlivé indicie k srdci: laska, krev, pumpa, pernik, infarkt, karta, organ, Zivot
Postupné: 1. Zivot, 2. karta, 3. pernik, 4. laska, 5. pumpa, 6. krev, 7. infarkt, 8. organ.

Casy moiné ke sbéru pokladu:

1. misto 2. misto 3. misto
Klice 60s 40s 20s
Indicie 30s 20s 10s
Souboje o ¢as 30s/souboj

Maximalné tak bude mit druzina 15 minut (7 minut za kli¢e + 4 minuty za indicie + 5 minut za
¢as navic) na sbér pokladu. Minimalné to bude pak 3 minuty a 40 s (v pfipadé, Ze druzina
skonci vidy posledni a neziska ¢as navic v Zadném souboji).

PATEK VECER — vaZeni pokladu a proména na ceny

Poklad bude zvaien a kazdych gram( bude znamenat 10K¢. Celkova suma bude
potom vyménéna na ceny dle prani hra¢l. Maximalné bude mozné nanosit poklad za 700K¢.
Skupina si urci, co by za dany obnos chtéla nakoupit.



ZAMYSLENI K SEDMEMU KLICl:

Podobenstvi o poslednim soudu (Mt 25,31-46) — o tom, co délat, nez prijde Jeiis

Pfedstava posledniho soudu — tak to tehdejsi posluchaci znali. T¥idéni ovci a kozlG bylo také
poslucha¢lim znamo. Zajimavé je také nékolikeré opakovani hlavnich myslenek

3 scény: 3x liceni téZe skutecnosti (soud) — soud jako budouci
Syn ¢lovéka prichazi — monumentalni. Ale pak pad do horské salase, kde baca tfidi dobytek.

Otazka kozl( a ovci — opét ndvrat do pfitomnosti — obraci pozornost k lidem kolem nas
(malicci)

Ovce a kozlové — délaji odlisné, totoZné jsou jenom setkani a pfileZitosti. Jak ovce tak kozlové
délaji fadu zasluznych ¢ina, ale rozhoduje praveé vztah k malickym.

Soud se od celych narodl presouva k jednotlivcdm. A ne podle toho, jak se choval
k vyvolenym, VIP lidem, ale ke kdejakému bezdomovci, okolo kterého projde.

Podobenstvi ukazuje na to, CO je tfeba délat (vérny sluzebnik a druZicky — byt pfipraven a
vérné Cekat, htivny- néco délat).

Kristus je vlidech. Mohou se s Bohem setkat jediné prostiednictvim lidi, ktefi maji Krista

o

v sobé. Jsme ,list Kristiv“. Rozhoduje to, co je pro nas casto odporné, zanedbatelné, to, co
v soucasném svété neni populdrni, co nema cenu. Svét nas uc¢i — mit se dobfe a co nejvice si
uzit bez ohledu na druhé lidi. Jezi$ uci, Ze praveé to, jak jsme se chovali k tém na okraji, jednou

rozhodne.

Vira se projevuje skutky. Kfestanstvi neni o poustevnictvi, nékde se uzavfit, ale o tom mit odi
oteviené a délat i drobné véci lidem, které mame okolo sebe. | ty, jako dité, mizes byt
prinosem. Jednou se kazdy ¢lovék postavi pred Boha — bude mé znat, nebo ne?

Zpracoval: Ondfej Simik, éervenec 2015



