Dolni Lomna 10.7.-17.7. 2011

OndFej Simik



Celotaborova hra na motivy knihy Julese Verna "Cesta kolem svéta za 80
dni" byla poprvé realizovana na letnim tabore 50. predni hlidky Royal
Rangers a Dorost klubu Odza v Dolni Lomné ve dnech 10.7. - 17.7. 2011.
Odkazy na cCetbu z knihy plati pro vydani: VERNE, J. Cesta kolem svéta za
80 dni. Brno : Navrat, 2000. ISBN 80-7174-367-4.

Hra je rozdélena do 6ti etap, z nichz kazda ma dvé Casti. Jedna se bude
hrat dopoledne, druhd odpoledne. Ucastnici tdbora budou rozdéleni do 3
druzin. Rozdéleni probéhne na zakladé vstupniho testovani, které bude
slozeno z nékolika kategorii: fyzicka - sila a vytrvalost; biblické znalosti;
premysleni.

Prehled etap:

I. etapa: Z LONDYNA DO BOMBAJE

1. ¢ast: Sazka

2. ¢ast: Pasy ] . - .
BIBI,.I!I'CKE ZAMYSLENI: BUH TOVRI DOKONALE aneb V PRIRODE TO
VIDIS

II. etapa: PUTOVANI V INDII

1. ¢ast: Problémy v Indii

2. ¢ast: Nocni unos - ]
BIBLICKE ZAMYSLENI: HRICH A JEHO DUSLEDKY aneb MAME
PROBLEM

III. etapa: Z INDIE DO ZEME VYCHAZEJICIHO SLUNCE

1. ¢ast: Necekané zatceni

2. cast: Bourliva jizda

BIBLICKE ZAMYSLENI: SILA ODPUSTENI aneb LASKA V PRAXI

IV. etapa: Z JAPONSKA NA AMERICKE PRERIE

1. cast: Rychla plavba do Ameriky a necekané privitani

2. ¢ast: Vlak Pacifické drahy ] y
BIBLICKE ZAMYSLENI: CENA ZIVOTA aneb CO MA SKUTECNOU
CENU

V. etapa: Z AMERICKE POUSTE K ATLANTSKEMU OCEANU

1. ¢ast: Prepadeni Siouxy

2. ¢ast: Osudné zpozdéni ] ]
BIBLICKE ZAMYSLENI: LIDSKE VZTAHY aneb JAK SE MAM
ZACHOVAT

VI. etapa: Z NOVEHO SVETA DO LONDYNA

1. ¢ast: Zuriva plavba pres Atlantik

2. ¢ast: 5 minut zpozdéni a 24 hodin k dobru

BIBLICKE ZAMYSLENI: JEZIS NECHODI NIKDY POZDE aneb S NiM
ZVITEZIS



I. etapa: Z LONDYNA DO BOMBAJE
1. cast: Sazka

Cas: 2-2,5 hodiny
Misto: les nad taborem, tabor, cesta do Lomné, les u tabora
PomUcky: tist&né zpravy, noviny, lepidlo, pfipinacky

Uvodni text z knihy:
Kap. 1 a kap. 3, treti odstavec - treti odstavec s. 19, s. 21 (Svét se
zmensil) - konec 3 kap.

V prvni etapé bude hrat presny &as velmi duleZitou roli. VSechny ukoly
budou mit presné stanoven ¢asovy limit pro spinéni.

Hra zacne v lese nad tdborem ve vymezeném Useku najit ¢asti novin -
vytisku The Times, coz bude list z novin, rozstrihany na jednotlivé dily. Po
nalezeni se druzina vrati do tabora. Musi byt zpét do 20:00 minut od
zacCatku hledani.

Ihned po slepeni novinové zpravy bude druzina vyslana vedoucim po
asfaltové cesté smérem do Dolni Lomné, kdyz budou mit za ukol cestou
najit informace o nové postavené Zeleznici v Indii. K pomocnikovi musi
dojit nejpozdéji do 15:00 minut. Informace budou rozmistény (ne moc
napadné podél cesty)

Informace €. 1: Nazev spolecnosti provozujici drahu: GREAT
INDIAN PENINSULAR RAILWAY

Informace €. 2: Nastupni stanice ROTHAL

Informace C. 3: Vystupni stanice ILAHABAD

Informace C. 4: Délka jizdy 3 DNY

Informace C. 5: Pocet koleji: 1 KOLEJ

Na odbocce k Beskydce preda pomocnik itinerar cesty, kde budou
jednotlivé Useky, avSak bude chybét ¢asovy udaj ve dnech:

ITINERAR:
Usek cesty Doba jizdy
1. Londyn - Suez (vlak, lod) 7 dni

. Suez - Bombaj (lod) 13 dni

. Bombaj - Kalkata (vlak) 3 dny

. Kalkata - Honkong (lod) 13 dni

. Honkong - Jokohama (lod) 6 dni

. San Francisko - New York (vlak) | 7 dni

. New York - Londyn (lod, vlak) 9 dni

2
3
4
5
6. Jokohama - San Francisko (lod) |22 dni
7
8
C

ELKEM 80 DNI




Takto jej obdrzi druzina:

ITINERAR:

Usek cesty Doba jizdy
1. Londyn - Suez (vlak, lod’)

2. Suez - Bombaj (lod’)

3. Bombaj - Kalkata (vlak)

4. Kalkata - Honkong (lod’)

5. Honkong - Jokohama (lod’)

6. Jokohama - San Francisko

(lod’)

7. San Francisko - New York

(viak)

8. New York - Londyn (lod,

viak)

CELKEM 80 DNI

Casovy Udaj ziskaji, vyhledaji-li v Bibli nésledujici tdaje:

Casovy Gdaj ziskate, vyhledate-li v Bibli nasledujici iselné Gdaje:
1. isek: Pocet dni odpovida poctu let, které slouzil Jakob za svou
manzelku Rachel. .

2. usek: Pocet dni odpovida poctu let, kolik stavél Salomoun sviij
ddim, nez jej zcela dokoncil.

3. Usek: Pocet dni odpovida poctu meésicli zlistala Marie, matka
Pana JeziSe, u Alzbéty, kterou prisla navstivit jesté pred
narozenim Pana Jezise?

4. usek: Pocet dni odpovida délce brany v loktech, brany u chramu,
ktery popisuje prorok Ezechiel, kdyz vidi novy Jeruzalém v
posledni casti své knihy.

5. usek: Pocet dni odpovida poctu kamennych nadob s vodou na
svatbé v Kani Galilejské, kterou Pan JeziS promeénil ve vino.

6. Usek: Pocet dni odpovida poctu let, po které kraloval kral Achab
nad Izraelem.

7. usek: Pocet dni odpovida poctu krav a klasd, které vidél farao
pFi svych snech, které mu vylozil Josef.

8. Gsek: Pocet dni odpovida hodiné, kdy ukFiZzovali Pana Jezise.

Cestou k lavi¢ce nad tdborem budou celkem nendpadné rozmisténa cCisla =
poty dnU sefazena od nejmendiho po nejvétsi. Druziné toto nebude
receno. Az pokud dojde k lavicce nad tdborem a nevylusti biblicky ukol,
bude jim poddna napovéda, Ze cestou smérem doll, aZz tam, kde obdrzeli
biblicky ukol jsou &isla odpovidajici dndm.

Jednotlivé dny: 3,6, 7, 7,9, 13, 13, 22 (cestou odspoda nahoru)




Cisla pro rozmisténi

36779131322

Druzina bude muset do 45 minut podepsat smlouvu na lavi¢ce tésné nad
taborem. Pokud nevylusti ani s napovédou, budou moci vyslat ¢lena na
parkovisté, kde bude spravné reseni. Doba, kterou bude tento clen
potrebovat k cesté tam i zpét, vSak bude odectena v dalSi etapé hry.

Smlouva:

SMLOUVA MEZI PHILEASEM
FOGGEM A CLENY REFORMNIHO
KLUBU

JA, PHILEAS FOGG SE ZAVAZUJI K ABSOLVOVANI CESTY KOLEM
SVETA ZA 80 DNL.

Vsazim 20 000 liber.

Na cestu vyrazim 2. fijna 1872 ve 20:00 hodin a vratim se 21.
prosince 1872 ve 20:00.

Pokud uspéji, kazdy z vas (panové Stuart, Fallentin, Sullivan,
Flanagan, Ralph) mi da 4 000 liber.

V Londyné dne 2. fijna 1872

Za reformni klub: Phileas Fogg
Stuart, Fallentin, Sullivan
Flanagan, Ralph

Smlouvu vSak bude muset podepsat az vylusti zpravu v morseovce:




Rozlustéte zasifrovany biblicky vers v morseovce:

"On vSechno ucinil krasné a v pravy cas, lidem dal do srdce i touhu po
v v . . v v v . v 7 . Vé . v o] 7

vecnosti, jenze cClovek nevystihne zacatek ani konec dila, jez Buh kona."

Zasifrovana zuprava:
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Po podpisu smlouvy pockdame na vSechny druziny a potom se presuneme
na vhodné misto pro posledni Ukol prvni asti hry.

Fogg musel pred cestou nakoupit nejnutnéjsi véci. Bylo jich treba 20.
Hledat se bude tak, Ze v terénu ma druzina vzdy jen jednoho cClena. Az se
vrati, mize vyb&hnout dal&i. Mize se vratit i bez vé&ci, ale musi se dostat
za tzv. minimalni vzdalenost, tj. pfiblizné za polovinou vytyceného Uzemi.

Ukolem bude najit v lese listetky s ndkupem. Na liste¢ku bude vzdy
poradové Cislo od 1 do 20.

1 - kartacek na zuby

2 - spodni pradlo

3 - nepromokavy plast
4 - dvé vinéné kosile
5 - dva pary ponozek
6 - cestovni prikryvka
7 - dobré boty

8 - hdl
9 - chléb
10 - mapa

11 - termoska na napoj
12 - |Iékarnicka

13 - slovnik

14 - viza

15 - hygienické potreby
16 — cestovni kufr

17 - penéZenka

18 - rucnik
19 - hodinky
20 - n0Z

Na hledani bude limit max. 20 minut. Druzina bude moci vyuzit bonus
casu, pokud splini predchozi ukol dfive nez za 45 minut. Aby druzina



mohla vystartovat na cestu kolem svéta, musi mit alespon 15 véci v

daném casovém limitu.
v V4 v . v rnpvrs o 7 v V4

O poradi v etape rozhoduje soucet dilCich bodu a celkove poradi po

poslednim ukolu.

Tabulka s kartickami:

1. 2. 3. 4,
kartacek |spodni nepromok |dvé vinéné
na zuby pradlo avy plast |kosile
5. 6. /. 8.
cestovni | dobré boty |hul chléb
prikryvka

O. 10. 11. 12.
termoska |lékarniCka |slovnik viza

na Napoj

13. 14. 15. 16.
cestovni penézenka |rucnik hodinky
kufr

17. 18. 19, 20.

dva pary mapa hygienické | nuz
ponozek potreby




Vyhodnoceni 1. ¢asti:

2. cast: Pasy

Cas: 2-2,5 hodiny
Misto: cesta k seniku a za senik a jeji okoli
Pomucky: tist&né zpravy, $pendliky, 3 kalendare, atlas svéta

Uvodni text z knihy: s. 39 (Brzy se zjevilo)- konec s.40 - s.43 a kap. 9
(s.49-55)

Druziny vyrazi v desetiminutovych intervalech po asfaltové cesté na

4 7 O . 7 7 7
parkovistée a dale pujdou po obrazku cestovniho pasu cestou pod skalou
smérem k seniku.

Kazdy clen z druziny bude mit na zadech Cislo, které bude dobre viditelné.
Musi jej mit celou cestu k seniku na zadech, nesmi si jej zakryvat jinym
oble¢enim. Je povoleno schovat se za strom. Neni povolen dotyk jiného
¢lena skupiny (jit zady tésné k sobé). Je mozno ale jit ,v krouzku".

Cisla se jim bude snazit preéist detektiv Fox, kterym budou pomocnici
vedouciho. Mohou se pohybovat libovolné na trase, mohou byt schovani,
ale délat také vypady na druziny, nesmi se jich vsak fyzicky dotykat. Za
kazdé zapsané Cislo bude druziné vystavena penalizace.

Cisla: 115, 243, 361, 482, 596, 612, 783, 829, 931, 164, 274, 395, 426,
546, 670, 709.

U seniku bude stanovisté €. 1, kde bude druzina plnit nasledujici ukol:
Najit data téchto jmen: Adam, Bozena, Ctibor, Dagmar, Evzen, Frantisek,
Gustav, Hana, Igor, Jarmila, Karel, Lenka, Miroslav, Norbert, Oldfich,
Pravoslav, Robert, Silvie, Tomas, Viktor, Zora.



Reseni: Adam - 24.12., BoZena - 11.2., Ctibor - 9.5., Dagmar - 20.12.,
Evzen - 10.11., Frantisek - 4.10., Gustav - 2.8., Hana - 15.8., Igor -
1.10., Jarmila - 4.2., Karel - 4.11., Lenka - 21.2., Miroslav - 6.3., Norbert
- 6.6., Oldrich - 20.2., Pravoslav - 12.1., Robert - 29.4., Silvie - 29.10.,
Tomas - 7.3., Viktor - 28.7., Zora - 26.1.

K dispozici budou t¥i kalendafe (rlzné), druziny si budou moci vybrat
podle toho, v jakém poradi pfijdou na stanovisté.

Potom budou druziny pokracovat po cesté za senik dale na stanovisté C.
2., kde bude ukolem spravné pojmenovat vlajky evropskych zemi. Pokud
druzina nebude védét, bude moci vyslat k atlasu vzdy 1 ¢lena. Atlas bude
ve vzdalenosti cca 50-100m od stanovisté v kopci.

Po spinéni Ukolu budou druziny pokracovat po cesté dale az na stanovisté
¢. 3, kde budou muset spocitat matematicky priklad. Po jeho vypoctu

obdrzi tabulku s Cisly. K ni budou muset v okoli najit Sifrovaci mrizku, po
jejimz prilozeni ziskaji kéd do svého pasu.

Matematicky had:
156 - 12x5:72+89-64x4+ 284-147x5:2-712 + 327 = 1000
Zadani pro druzinu:

Vypocitejte matematického hada:

156 - 12 = 172 = +89 = -64 = X 4 =

+ 284 = -147 = x5 = ;2 = -

712

= + 327 =



Vlajky evropskych statt:

\V/
THAE

L
L]

T
i

i
il

i il

‘3;3&;;3

******

I HaE

e hY 8
S s

)
-
-
—
.




po vypocitani matematického

tane

dos

2 <0 NO<t o =0~
o OO0 QO ZoZ2 Wo
15K8W53U81
O NLOONMNAMNMNINO
Yoo~ oOZ dolo I
Aol dw >0 — | </ W
omMmn=w0n00wmw=w
< 0Oo>m XX 1W>D
IO NoOoOZ W IO
— 0 - T LOONO M O




Tabulka s kddem do pasu. Zlutd pole budou vystfizend v prazdné tabulce.

A

1

Jakmile druzina ziska kod bude muset jit zpét do tabora. Cestou budou
muset nasbirat cestou od seniku do tdbora co nejvice (minimalné vsak 7
kg na druzinu) dreva, dfevo budou muset v tabore zpracovat. Rozhodne
vaha dreva. Kazdych 0,5 kg nad 7 kg dreva odecte druziné z vysledného
casu 1 minutu.

Vyhodnoceni 2. ¢asti:

Vyhodnoceni I. etapy:



BIBLICKE ZAMYSLENI K 1. ETAPE:
BOH TOVRI DOKONALE aneb V PRIRODE TO VIDIS
Hlavni biblicky text: Genesis 1 - 2. kapitola

Phileas Fogg byl velmi presny, lze fici, ze dokonaly. VSe mél presné
naplanovano a nic jej nerozhazelo. AvSak jeho Zivot mél jednu vadu -
stereotyp.

Souvislost s Panem Bohem, ktery netvori stereotypné.

Poc¢atek - neni nic p&kného. Vstupuje Blh, aby tvofil.

Tvorivost je jedna z Bozich vlastnosti.

Tvofi v 6 ti dnech zemi a vSe, co je na ni. Nefesime zde otazku JAK to vse
vzniklo - BGh REKL. Je schopen tvofit z nehmotného hmotné. Ale dlleZity
je UCEL STVORENT.

1. az 6. den - nebe, zemé, svétlo, tma (den, noc); vody na zemi a na
nebi; rostliny, sous; nebeska télesa - CasomériCe; ptaci, vodni
zivoCichové; suchozemsti zivocichové; clovék

Ucinme ¢lovéka k naSsemu obrazu. Bih tvoii spolecenstvi. Je ndm
dano néco z Bozi tvorivosti. Clovék - to je muz a Zena. Rozdilni a proto se
doplnuji.

PROC JSEM NA ZEMI - abych byl obrazem Bozim; abych tvoril,
miloval

Adam postradal mezi zviraty nékoho, s kym by si mohl rozumét.

Bh tvofi ROZMANITE - kazdy z nas je jiny, jedinegny. Blh té tak stvofil!
Cim jsi jedinecny(a)? Co umis? Na Cem pracujes, abys umel?

Bdh UTVORIL PRO CLOVEKA NADHERNY ZIVOT, ktery ma hranice.
Nesmaél jist ze stromu poznani dobrého a zlého. Bih to zakdzal, protoze by
to ¢lovéku uskodilo - on to védél, jako rodic¢, ktery vi, co je pro jeho dité
dobré.

Rimandm 1,19-20: VZdyt to, co Ize o Bohu poznat, je jim pristupné, Bdh
jim to prece odhalil. Jeho vécnou moc a bozstvi, které jsou neviditelné, Ize
totiz od stvoreni svéta vidét, kdyz lidé prfemysleji o jeho dile, takze nemaji
vymluvu.

Boha mizeme vidét v pFirodé, ve stvoreni.

"Zabit brouka umi kazdy blbec, ale vyrobit jej neumi ani 1000 profesorQ."
Bdh je darcem Zivota, ktery mdze byt piny a ktery nemusi byt stereotypni!

Vers k zapamatovani:
Kazatel 3,11: On vSechno ucinil krasné a v pravy cas, lidem dal do

srdce i touhu po vécnosti, jenze clovék nevystihne zacatek ani
konec dila, jez Blih kona.

Plasticka ukazka: Rostlina - prirodnina




II. etapa: PUTOVANI V INDII
1. cast: Necekané zatceni

Cas: 1,5 - 2 hodiny
Misto: okoli tabora, cesta nad tdborem, cesta k severce
Pomucky: tist&né zpravy, teré, Sipky

Uvodni text z knihy:
Kap. 10 a kap. 11 (dle ¢asu, bud’ celou nebo od s.66 "v 8 hodin rano -
s.70 po konec kapitoly)

Prvnim ukolem bude najit dle ma kou pagodu. Hraje se na ¢

v il

pk his

T

HINDSKA
PAGODA

S PARKOVISTE

U hindské pagody bude pomocnik. Pagoda bude postavena z nékolika
klackd. U ni bude obrazek pagody.



U pagody pomocnik sebere druziné boty a da jim zasifrovanou zpravu,
kterou nebudou moci vylustit. Boty jim budou dany az zpravu vylusti, ale
to se jim muZe podafit az po obdrzeni kli¢e, ktery jim da vedouci po
urditém uUseku, co pdjdou boso. Pomocnik u pagody jim ukaze dal$i cestu
(bude dale znacena obrazkem pagody). Druzina dojde k vedoucimu. Az
prijde posledni ¢len druziny, obdrzi od vedouciho kli¢ k Siffe.

Zprava, kterou druzina obdrzi u pagody:

MO (hEede ¥ C5doc P D&
SCeh ¢h GBEEEEOS DL TLPEHOCON ¢ $E

Py T &%~ 1
Kli¢ k Siffe, ktery druzina dostane az prijde k vedoucimu bosky:
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Po vylusténi se pocka na vSechny tri skupiny.

V&ichni spole¢né pak pljdou smérem k cesté co vede do pulli Severky.
Tam budou stfilet do terée a budou muset nastfilet do terée 2000 bodd. V
hazeni se budou clenové pravidelné stridat. Potom dostanou maketu
slona. A Ukol vyrobit do vecera nositka tak, aby na ni unesli 1 osobu.

Maketa slona

&

Vyhodnoceni 1. ¢asti:



2. cast: Nocni unos

Cas: 1,5 hodiny
Misto: cesta na parkovisté, dale k seniku
PomUcky: tist&né zpravy, lucerna se svi¢kou, papirky

Uvodni text z knihy:
s. 73 (v 8 hodin vecer) - s. 88 (konec 13 kapitoly)

Tato Cast etapy se odehraje jako no¢ni hra po setméni.
VSichni se odeberou na parkovisté, kde bude hra rozehrana. DruZina bude
muset vylustit biblicky ver$ z Rimandm 6,23, ktery bude v&ak zasifrovan.

Rimandm 6,23: ODPLATA ZA HRICH JE SMRT, ALE DAREM BOZi MILOSTI
JE ZIVOT VECNY V KRISTU JEZISI

Sifra - rozlustéte ji:

OPAAARCISR,LDRMOIIOTIZVTENVRSUEIISZITIKYCVOIEISLMZBEA
EATMEHIHZTLD.

Pokud nebude schopna druzina prijit na kli¢, bude mit mozZnost vyslat
jednoho clena do udoli lebek (cesta smérem podél potoka), kde u obrazku
lebky bude bud’ sedét pomocnik, nebo to tam bude napsano.

Obrazek lebky:

Reseni Sifry: Jedno pismeno odpiedu, jedno odzadu.
Mohou i riskovat a nelustit a tipnout si cestu.



Po vylusténi se bude moci druzina vydat ke svétlu (lucerna), které bude
na cesté u seniku. Kdo dojde drive, bude mit vyhodnéjsi postaveni v dalsi
¢asti hry (tzn. bude hrat o patricny cas déle - bud o skutecny cas, ktery
priSla druzina drive, nebo o stanoveny interval - tehdy, kdyby rozestupy
byly prilis velké).

Vysvobozeni zajaté zeny - u seniku bude svazana zena, ktera bude mit v
ruce liste¢ky. Ukolem ¢lentd druZiny bude plizit se k Zené a vzit (zena dd) z
ruky vzdy jeden listeCek. K vysvobozeni musi druzina ziskat minimalné 10
liste¢kl. Celkem bude hra trvat 30 minut (zdkladni ¢as) + pripadné
bonusove Casy.

Zenu vSak budou hlidat strazci ve vymezeném okruhu. Mohou chytat jen
kdyz jde DO kruhu. Kdyz strazce chyti hrace, ten musi se vratit za cestu.

Dle poctu liste¢kd budou druziny vypuétény na posledni Usek trasy. Budou
si muset davat pozor na strazce kmene (pomocnici), ktefi na né budou
moci vystartovat s baterkou. Hlavnim cilem je postrasit hrace. Pokud ale
nékdo pljde velmi pomalu, pak ho chytit (minus 1 minuta za takto
chyceného c¢lena). Do stanoveného casového limitu musi byt zpét na
parkovisti.

Vyhodnoceni 2. ¢asti:

Vyhodnoceni II. etapy:

BIBLICKE ZAMYSLENI KE 2. ETAPE:
HRICH A JEHO DUSLEDKY aneb MAME PROBLEM
Hlavni biblicky text: Rimanim 1,18-32 a Jan 8,1-11

Sluha Philease Fogga se dostal do problém( a v problému byla i mlada
krasna zena, kterou Fogg zachranil. Nas pribéh dopadl dobre, ale my
mame jako lidé jeden zasadni problém - a to je hrich.

Bible h¥ich pFirovnava ke tmé. Blh, tvlrce Zivota je bez hfichu,
protoze je nazyvan svétlem. Svétlo znamena zivot? Co by se stalo, kdyby
nebylo svétlo?



Hrich je v tom, Ze cClovék nechce respektovat Bozi zakony, nechce
it podle dobrych Bozich zdkonu tak, jak je udélal v zahradé Eden, kde
prace byla radost. Kdyz jdeme od Boha, mame velky problém. V zZivoté
ztracime spravnou orientaci, klopytame.

Ilustrace: Jit se zavazanyma ocCima

RimanGm 3,23: Vsichni zhfesili a jsou daleko od BoZi slavy. VSICHNI. Neni
spravedlivy ani jeden.

Problém je ten, Zze pokud jsme hrisni lidé, pak spravedliva odplata je
smrt.

S hfichem BUh z nadeho Zivota ustupuje a zavaluje nds zlo. Topime se v
tom. Po néjakém case otupi i to svédomi. Kdyz jdeme pry¢ od Boha,
vadneme, odchazime od tvirce.

Ilustrace: Suchd a cderstva vétévka. Tak jako ta sucha vétévka byla
odlomena od kmene, tak je to i s Clovékem, ktery odvrhl Boha a hresi.
Dusledek hFichu - cesty od Boha, byt si sdm sob& Bohem, jsou hfichy -
nejen vrazda, ale i zavist, pomluva, lez ...

Hrich je néco hrozného (jako jama na odpadky). Ale vypada hezky na
prvni pohled.

Dusledky hfichu v8ak jsou nemoci, valky, nenavist mezi lidmi. Ve
sméfuje k zaniku. Je to Uplné opacné tomu, co udélal Bih tak krasné!
Prvni, kdo zhresil, vzeprel se Bohu, byl jeho andél - svétlonos. Byl to
satan. Jeho praci je svadét k hrichu. Obchazi jako lev a hleda, koho
by zhltl. On zna nase slabé stranky a vyuziva jich k tomu, abychom
hresili proti Bohu. Je to on, kdo fika, ze to jesté neni tak Spatné, ze, to
délaji prece vsichni, ze si musim prece uzit, Zze to nebo ono je pro mé
dobré.

Nas problém je, Zze se sami nemlizeme z hfichu dostat. Nejde to
umyt jako Spinavé ruce. Ale je tu Sance, o které si budeme povidat vice
zitra.

Vers k zapamatovani:
Rimaniim 3,22b-23: Neni totiz rozdilu: vSichni zhfesili a jsou
daleko od Bozi slavy.



III. etapa: Z INDIE DO ZEME VYCHAZEJICIHO SLUNCE
1. cast: Necekané zatceni

Cas: 2,5 - 3 hodiny

Misto: cesta do Lomné, cesta Jestrabskym potokem

Pomucky: tist&né zpravy, auto, drat 3x), provaz 3x, krabi¢ka od zapalek
(vétsi) 3x

Uvodni text z knihy:
kap. 15 (s.96-102)

Etapa zacne v tabore, kde Ukolem druziny bude ziskat biblicky ukol, jehoz
vylusténi opravni druzinu pokracovat ve hre. Aby ziskali biblicky ukol musi
donést tyto véci:

list buku, bortvku (nebo jeji list), smrkovou &igku, list devétsilu (lopuch),
bily kdmen (kaminek), néjaky odpadek (ne z tabora), zlutou rostlinu,
c¢ervenou nebo fialovou rostlinu, bilou rostlinu, mech.

Abyste obdrzeli biblicky Gkol, musite donést za druzinu 1x tyto
véci:

list buku, bortivku (nebo jeji list), smrkovou Sisku, list devétsilu
(lopuch), bily kamen (kaminek), néjaky odpadek (ne z tabora),
Zlutou rostlinu, cervenou nebo fialovou rostlinu, bilou rostlinu,
mech.

Biblicky kol (ma tri casti):

1) Najdéte v listu Titovi, ve které kapitole a versi se vyskytuje
slovo LASKA.

2) Vypiste ovoce Boziho Ducha, které najdeme v listu Galatskym a
urcete, na kterém misté je uvedena laska.

3) Korenem vseho zla je laska k .... doplnite zbytek véty (hledejte v
listu 1. Timoteovi).

Reseni:

1) Titovi 3,4: Ale ukazala se dobrota a laska naseho Spasitele Boha

2) Ovoce Boziho Ducha vsak je laska, radost, pokoj, trpélivost, laskavost,
dobrota, vérnost, tichost a sebeoviladani. (Galatskym 5,22-23a). Laska je
na PRVNIM misté.

3) 1.Tim 6,10 .... k penézdm.

Po splnéni téchto Ukoll se druZina vyda na cestu s tim, Ze parnik odjizdi z
prostoru vedle cukrarny v Dolni Lomné. Kapitana poznaji.



V prostoru cesty k Beskydce je vSak zastavi (zatknou) straznici a odvedou
je k soudu (kousek k Beskydce). Aby se vykoupili, musi se jako druzina
naudit prvnich 7 versd z 1. Korintskym:

1. Korintskym 13,1-7:

1 Kdybych mluvil jazyky lidskymi i andélskymi, ale lasku bych
nemél, jsem jenom dunici kov a zvucici zvon.

2 Kdybych mél dar proroctvi, rozumél vSéem tajemstvim a obsahl
vSsecko poznani, ano kdybych mél tak velikou viru, Zze bych hory
prenasel, ale lasku bych nemél, nic nejsem.

3 A kdybych rozdal vSecko, co mam, ano kdybych vydal sam sebe
k upaleni, ale lasku bych nemél, nic mi to neprospéje.

4 Laska je trpéliva, laskava, nezavidi, laska se nevychlouba a neni
domysliva.

5 Laska nejedna necestné, nehleda svij prospéch, neda se
vydrazdit, nepocita krivdy.

6 Nema radost ze Spatnosti, ale vzdycky se raduje z pravdy.

7 At se déje cokoliv, laska vydrzi, laska véri, laska ma nadéji,
laska vytrva.

Pak bude moci druzina postupovat dale.

Parnik (auto) bude odjizdét v urlené cCasy (stanovit dle aktualni situace).
Druzina nastoupi v tom poradi, kdy prisla. Pojede se Udolim Jestrabského
potoka az k znacce zdkaz vjezdu. .
Zde druziny pockaji na sebe, aby se zacala dalsi ¢ast hry najednou. Cas
druzina vyuzije k ukolu, ve kterém bude muset slozit co nejdelsi
pribéh pouze z jednoslabi¢nych slov. (napr. Ten pes si grg...). Délka
pribéhu bude ocenéna dil¢imi body.

Pak budou muset z mostku vylovit krabi¢ku s tajnou zpravou. K dispozici
dostane druzina drat a dostatek provazu. Zprava bude v krabicce od
zapalek.

Zprava: Mate 30 minut na to, abyste se dostali do tabora a
zachranili ¢lena vasi druziny (Clen druziny bude fyzicky nejslabsi
Cclen), ktery nyni ma plnit jiny Gkol. Vyuzijte jakoukoli cestu i
dopravni prostiredek. Pamatujte vsak na to, ze pokud to do 30
minut nestihnete, shofi ¢ast dtlilezité indicie do odpoledni ¢asti hry.
Potom budete mit jesté 15 minut casu navic, pokud to vsak
nestihnete ani v téchto 15 minutach, pak vasemu c¢lenovi se stane
néco velmi neprijemného a navic vam shori druha cast indicie.

Jeden clen z kazdé druziny bude odveden do auta se zadminkou, Ze tam na
néj ¢eka specialni ukol. Potom odjedou autem do tabora.

Pokud druzina nedorazi ani do téch 45 minut, bude vhozen eSus od
zadrzeného ¢lena do jamy na odpadky a shofri kli¢ k odpoledni Siffe.



Vyhodnoceni 1. ¢asti:

2. cast: Bourliva jizda

Cas: 2,5 - 3 hodiny

Misto: cesta na parkovisté, cast lesa nad parkovistém, potok u tabora,
prisek na skalu, skala nad tdborem

PomUcky: tist&né zpravy, 3x 2| PET ldhev, pradelni $fdra, sirky

Uvodni text z knihy:
kap. 18 (s.115-119), s.128 ("za pdl hodiny") - 134 (konec 20. kapitoly) a
s. 140-142(koce 21. kapitoly).



Etapa zacCne ztizenym postupem na parkovisté. Polovinu cesty budou
druziny muset nést jednoho svého ¢lena na vyrobenych nositkach.

DalsSi polovina bude kridou rozdélena na 4 c¢asti:

1) Skoky po jedné noze (libovolné)

2) Chlze po ¢&tyrech

3) Skok snozmo

4) Chlze po zadu

Jakmile prijde posledni ¢len druziny, druzina obdrzi zasifrovanou zpravu.

Zprava:
Najdéte v evangeliu Matouse, kolikrat ma c¢loveék odpustit za jeden den.

Sifrou bude posunuti abecedy.
Zasifrovana zprava:

SFOIJYJ A JAFSLIQNZ RFYTZXJ, PTQNPWFY RF HQTAJP TIUZXYNY
EF OJIJS 1JS.

Klic:

verze tézsi: A=E (posunuti pismen o 5 dozadu)

verze lehdi:
AIB/CIDIEIF/GIH|I |J K/ILIMNOPQR|S | TIUV/ WX
E/IFGH| I JJKILILMNOPQR|S T/ UV W/ X/ Y|Z A B

Reseni: Matous 18,22 (sedmdesatrkat sedmkrat)

TézSi verze bude uschovana u cesty smérem ke sjezdovce, lehéi verze
bude primo v tabore v kuchyni (pokud tedy nékomu shofi)

Po vylusténi dobrovolnik, ktery musi odejit s pomocnikem se napit. Vypije
minimalné 2 litry vody. Potom jej pomocnik svaze (vSechny trfi hrace k
sobé) a bude je kontrolovat.

Maximalni limit pro hledani je 40 minut.

Ukolem zbytku druziny bude najit svého ¢lena. Casovy limit na navrat do
tabora max. 30 minut. Pokud se vam to do té doby nepodafi, vratte se do
tabora.

Vas Clen druziny se skryva nékde ve vyznaceném uUzemi mapky.




V tabore musi opravit kotel, coz bude znamenat, ze druzina bude muset
na potoce (na vodé, ne tedy u bfehu na pevning, mize vsak postavit z
kamend pevninu ve vodé&) rozdélat ohen, ktery jim bude hofet plamenem
alespon 2 minuty.

Zatimco byl sluha Philease Fogga pry¢, zapomnél vas varovat, ze parnik
odjizdi drive. Musite se nyni rychle pfesunout do Shanghaje (na cesté nad
skalou) a do Jokohamy (skala nad taborem).

Cestou budou mit ¢&inské a japonské znaky. Cinské znaky budou od
priseku po cestu, a od cesty po vrchol skaly budou japonské znaky.

Bude se pocitat prdmérny &as za druzinu. Za kazdy zapsany znak 1
minutu pro druZinu dold.

Znaky - Cinské:
\W 4

j)\

£



Znaky japonské:
Vitézi druzina, kterd bude mit na vrcholu hory nejlepsi ¢as (bude tam

nejdrive).

Vyhodnoceni 2. ¢asti:
Vyhodnoceni III. etapy:

BIBLICKE ZAMYSLENI KE 3. ETAPE:

SiLA ODPUSTENI aneb LASKA V PRAXI

Hlavni biblicky text: Matous 18,23-35 Podobenstvi o dluZnicich

Jak jsme si rikali v€era - kazdy clovék je hrisny a ¢ceka ho smrt. My

lidé se z toho nemdzeme vyhrabat.
Ilustrace: Preskocit urcitou vzdalenost.




Nebo je to jako v dnesnim pribéhu, ktery je o odpusténi. I Phileas Fogg
odpustil svému sluhovi, ktery mu stdle plsobil tolik problému, odpustil mu
to, ze se nechal opit a tak zmeskali lod, odpustil mu problémy, diky
kterym byli zatCeni.

Dva dluznici - oba dluzi, ale jejich rozdil je obrovsky. I jejich postaveni je
obrovské, ale maji jedno spolec¢né. Ani jeden z nich neni schopen sviij
dluh zaplatit. Maji velky problém. Stejné jako my lidé, které nas ceka
smrt, protoze mame zivot zpackany hrichem.

Co tedy zbylo tém dvéma lidem? Jit za svym panem a prosit o
odpusténi.

PF. Kdyz jsem byl na zakladni Skole, tak jsem rozbil branku ve Skole.
Nemél jsem penize na novou, musel pFijit mUj tatka a tu branku opravit.
Ja jsem na to nemél, ale byl tu nékdo, kdo zaplatil za mné.

Za h¥ich zaplatil Jezi§ - BUh se stal ¢lovékem, abychom jej mobhli
pochopit, aby k nam mluvil lidskou reci. A umird na misto mé.

Je to jako u soudu, kde jsme odsouzeni k trestu smrti, rozsudek uz je
vynesen a najednou se oteviou dvere a nékdo cizi Fika, pustte ho, ja jsem
to spachal, usmrtte mé, jeho nechte jit. Pfesné tak je to s tim, co udélal
pro vSechny lidi Jezis. Vzal mdj problém hfFichu na sebe a mé
odpousti.

Skrta dluh. Dluh je néco, s ¢im se Spatné Zije.

Jak se asi musel citit ten dluznik co mu bylo odpusténo?

10 000 talentd, tj. 60 000 000 denarl. Pfi primérném platu je to asi
1000K¢ na pracovni den, to je 60 000 000 000 (60 miliard). Splatil by to
Elovék, kdyby pracoval kazdy den 164 383 let!!! V(& Bohu mame kazdy z
nas nesplatitelny dluh. Sami od sebe se do nebe nemtlizeme dostat.
JeziS se vSak nad nami smilovava a plati za nas, protoze nas ma rad -
ODPOUSTI!!!

Kdyz prijimame odpusténi, pak mame i my odpoustét.

To je pokracCovani toho pribéhu.

Ten druhy mél dluh asi 100 000 K& (to je necely pll rok prace). Ale
nepracoval, takze pro ného to bylo taky nesplatitelné. Tak jako vy si
nemuZete koupit napF. auto nebo byt, nebo mozna i kolo, prosté proto, ze
nevydélavate a nemate na to.

Prvni clovék mu neodpustil - a v ocich krale to bylo velmi zlé
jednani. I my mame odpoustét druhym lidem, kdyz jsme pfrijali Bozi
odusténi.

JEZIS ZA NAS ZAPLATIL.

Odpusténi je jako cerstvy vzduch, ktery potrebujeme. Jsme lidé,
délame si navzajem neprijemné véci, Spatné véci, naschvaly, to je
dusledek htichu v nas, ale bible nas u&i odpoustét.

Vers k zapamatovani:
Efezskym 4:32 budte k sobé navzajem Ilaskavi, milosrdni,

odpoustéjte si navzajem, jako i Biih v Kristu odpustil vam.



IV. etapa Z JAPONSKA NA AMERICKE PRERIE

1. dast: Rychla plavba do Ameriky a necekané privitani

Cas: 1 - 1,5 hodiny
Misto: cesta na parkovisté, parkoviste
Pomucky: ty&e, noviny, kFidy, 3 IZi¢ky, 3 vriky od PET lahve, lano

Uvodni text z knihy:
Kapitola 24 (s. 158-159) a s. 166 "kdyz priSel do International Hotel") -
171 (vlak pripraveny k odjezdu);

Druziny zac¢nou zavodem na parkovisté. Pojede se ve voziku. Kazdy clen
druziny pojede jednu cCast. Jednotlivé Useky budou vyznaceny kridou na
asfaltu (nebo klackem). Tladit & tdhnout vozik muUZe kdokoli. PFestavky
jsou povoleny, mérfi se Cas. Za kazdych 20 - 30 s vyhoda do odpoledni
casti hry.

Na parkovisti budou probihat Upolové hry - soutéze. Kazdé soutéze se
budou Ucastnit 2 ¢lenové druziny.

1) Souboj na kladé pomoci tyce (konce obalené novinami)

2) Indiansky zavod - jeden chodi po rukou a druhy jej drzi za kotniky tak,
Ze je ma u ramen

3) Vrsek na Izi¢ce - dva maji na Izicce vrSek od PET lahve a snazi se tomu
druhému shodit

4) Sedici kohout - hraci jsou ve drepu a zkrizené ruce na prsou. Strkanim
a poskakovanim musi druhého vyvést z rovnovahy, aby spadl.

5) Pretahovani lanem jednotlivci a dvojice (z t&chto jednotlivcl)

Vyhodnoceni 1. ¢asti:
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2. cast: Vlak Pacifické drahy

Cas: 2 - 2,5 hodiny

Misto: cesta na parkovisté, parkovisté, cesta na severku, maly vlek,
prisek od skalky na parkovisté

Pomucky: tist&né zpravy, mi¢, kotlik (hrnec), voda, batoh, svetr,
provazek, plechovka, tenisovy micek, pradelni &flra

Uvodni text z knihy:
s. 176 - 178 (konec 26. kapitoly), s.189 - 193 (zficeni vlaku);

Hra zacne v tabore, kde si druziny budou muset vydélat na vlak. K tomu
bude treba splnit nasledujicich 5 disciplin.

1) postrkovani mice (balénku) hlavou mezi brankami

2) béh s kotlikem (hrncem) vody na hlavé

3) skok do dalky s kufrem (batohem, zatézi)

4) Stafetové svlékani a oblékani svetru

5) hazeni tenisovym mickem na rozhoupanou plechovku

Po splnéni Ukolu se vydaji na parkovisté, kde je bude cekat pomocnik a
nasmeéruje je k dalSimu pomocniku. Musi vSak splnit biblicky ukol.

Biblicky ukol: .

Najdéte v Bibli, jak mnoho zlata bylo dovazeno krali Salomounovi
za jeden rok a spocitejte, kolik to je ceskych korun, kdyz vite, ze
jeden gram zlata se ceni na 820 K¢ a 1 talent ma hmotnost 30 kg.

Reseni: 30 x 1000 = 30 000 g X 820 K& = 24 600 000 K& za 1 talent X
666 = 16 383 600 000, tzn. 16 miliard 383 miliond 600 tisic K¢

Napovédy:

1) Kde hledat (Hledejte v 1. Kralovské). Bude prozrazeno, kdyz sestreli
mickem PET lahev ve vzdalenosti cca 10 m (tak, aby to nebylo Uplné
jednoduché).

2) Upfesnéni (Hledejte v kapitolach, které maji 29 versd)
Za ukol pfineseni 20 rlznych pfirodnin.

Napovéda pro vypocet

3) Spo¢itat, kolik stoji 1 talent, tzn. kolik gramd je 1 talent x cena za
gram a vynasobit po¢tem talentd.

Za Ukol udélat 200 dfepd za druZinu.

Limit pro tento uUkol max. 20 minut. Kazda minuta zbyvajici do minuty
dvacaté bude prictena druziné k dobru.

Pak budou druziny pokraCovat dale smérem na Severku podél malého
vleku a u jeho konce doleva po cesté. Az narazi na dalSiho pomocnika.



Ukol na premysleni - lusténi.
Osmismeérka - najit v osmismérce 20 slov (minimalné 4 pismena). Lze
najit i vice, ale musi byt téch 20 (zkontroluje pomocnik).

Najdéte v osmismérce minimalné 20 slov (kazdé ma minimalné 4
pismena), slov mize byt i vice, ale hlavhé musi byt téch
"spravnych" 20, ktera vam zkontroluje pomocnik.

PPOEGRIXTIIVYTIA- SYV
I X QOARHYVPLREKALN
NHMSSDTTTZEFEFINYNSHB
UEEASNSESOETNZERKVW
RNBDSTOHULUZVLIWHD
AQAEAENEFERHTIZEFSSD
J DKHPPCNTUEVE Z2UTIS
I FOSEOEDAABUQYZEFS
DBVVNPVRRTIXRAFES
LI KRIEKPDPSWNSTIRI
OFEAEZLZAHANTITUZEFEE
ETRMEAYUHAZKNAIBEHK
RSLCADNPOG®SGZDTIVOAG
RSNCPNWEOAXRIRDBUGR
O I TXY STNCEOTALZE
MEBCLTAEREEZEHTIMEZEKX

Spravna slova v osmismérce:

BANKA, BOHATSTVI, PENIZE, POPKLAD, CENA, ZIVOT, NEBE, VECNOST,
ZDRAVI, PRATELSTVI, BIBLE, PENEZENKA, VYHRA, SRDCE, BAKOVKA,
MINCE, ZLATO, DIAMANT, JIDLO, VODA

Za kazdé slovo o minimalné 4 pismenech NAVIC bude bonus 30 s k
celkovému casu.



Limit na tento Ukol bude maximalné 15 minut. Za kazdé chybéjici slovo z
20 slov minus 1 minuta k celkovému casu.

Pak je pomocnik posle dale k dalSimu vedoucimu, ktery bude na cesté
pfimo nad Usekem, ktery vede piimo dold k parkovisti. Zde dostanou
druziny nasledujici ukol.

Pfeneste v paméti nasledujici text: (bude vzdalen cca 20-30 metrd od
stanovisté), nosit mohou vSichni.

Limit pro splnéni - 20 minut. Kazdé chybéjici slovo minus 10 s. Kazda
chyba, chybéjici slovo 20 s. Pokud skoncéi druziny pred limitem, pak
uSetreny cas se jim pripocte k dobru.

Text:

Byl jeden bohaty clovék, nadherné a vybrané se strojil a den co
den skvéle hodoval.U vrat jeho domu lehaval néjaky chudak,
jménem Lazar, plny vied{, a touzil nasytit se aspon tim, co spadlo
se stolu toho bohace; dokonce pribihali psi a olizovali jeho viedy. I
umriel ten chudak a andélé ho prenesli k Abrahamovi; zemrel i ten
bohac a byl pohrben. A kdyz v pekle pozdvihl v mukach odi, uvidél
v dali Abrahama a u ného Lazara. Tu zvolal: "Otce Abrahame,
smiluj se nade mnou a posli Lazara, at omo¢i aspon Spi¢ku prstu
ve vodé a svlazi mé rty, nebot se trapim v tomto plameni.”’
Abraham rekl: “Synu, vzpomen si, Ze se ti dostalo vSseho dobrého
uz za tvého zivota, a Lazarovi naopak vseho zlého. Nyni on se
raduje a ty trpis.

Potom bude druzina pokracovat pfimo dolG pres les smérem k parkovisti.
Musi prejit most v ¢asovém limitu 30 minut, jinak se most zfiti a jejich
cesta konci. Po 30 minutach se mohou rozvazat, coz znamena prohru v
této etapé.

Druzina bude svazana takto. Prvni ¢len s druhym za nohu (ale volné),
druhy se tretim noha - ruka. Treti se Ctvrtym ruka - noha, Ctvrty s patym
noha, noha. Délka provazu mezi jednotlivci bude cca 1 m.

Pokud druziny prijdou drive, dobre pro né (o to drive se jim stopne cas).
Potom se spocitaji pripadné bonusové Casy v jednotlivych Ukolech a zvitézi
druzina, kterd bude mit nejlepsi cas.

Vyhodnoceni 2. ¢asti:



Vyhodnoceni IV. etapy:

BIBLICKE ZAMYSLENI KE 4. ETAPE:
CENA ZIVOTA aneb CO MA SKUTECNOU CENU

Hlavni biblicky text: Lukas 12,13-22 Podobenstvi o bohaci a
stodolach.

Na cesté Philease Fogga jsme si mohli pov&imnout jedné dilezité véci -
utracel penize navic pro dobrou véc, aby zachranil Zivoty. Nejprve
slecné Audé a pak také svému sluhovi. Védél, Ze penize jsou jen
prostfedek a umel s nimi dobfe nakladat.

Zijeme v dobé konzumu. Co to je konzum? Je to opak tvorivosti. Je to
neustalé prijimani.

Priklad Genezaretského jezera a Mrtvého more. To prvni prijima i vydava
a je v ném zivot. To druhé jen pfijima a je mrtvé. Na vlastni kdZi jsme se
o tom mohli presvédcit, kdyz jsme se v Mrtvém mofri koupali.

Penize maji cenu jen po urcity cas a v urcitych podminkach. K ¢emu
by vdm byl milién v pusting? Maximalné k zatopeni. Penize jsou dileZité a
bez nich se tézko zije, ale dnesni pribéh nam ukazuje, ze existuji jisté
hranice. _ i

PENIZE ZIVOT NEZAJISTI.

Co tedy? Je to vira v Boha a prijmuti odpusténi.

Vyznas-li svymi Usty JeZige jako Pana a uvé&fié-li ve svém srdci, ze jej Blh
vzkfFisil z mrtvych, budes spasen.

Co je tedy dilezit&jsi? Je to sam zivot. A o ten Zivot se chce Bih
starat. Mdme v né&j své&Fit nasi divéru a ne v poklady svéta.

Pro¢? Protoze on je panem nad zivotem a smrti. My to neovlivhime -
neumime prodlouZit svij Zivot.

Je tu nékdo, kdo se chce o nas postarat. Fogg se taky postaral o své
spolucestujici. Bih je mnohem mocné&;jsi!!!

Nasim ukolem je hledat jeho kralovstvi - tzn. byt zaméren na to, co
po nds chce Blh, byt zamé&Fen na druhé lidi.

Nas Zivot neni zajistén tim, co si nakoupime. Drive nebo pozdéji o to
prestaneme mit zajem. Kolo zrezivi, pocitaC zestarne.

Chceme stéle nové, novéjéi verze, nemuzZe nés to dlouhodobé uspokojit.
Na prvnim misté je tfeba hledat Bozi kralovstvi - to je prostor, kde plati
Bozi pravidla hry, to se ucime, kdyz si ¢teme Bibli, kdyz se modlime,
kdyz se setkdvame s lidmi, kteri maji stejny smér v zivoté, kdyz chodime



do sboru napriklad. Ale také v bézném zivoté, ve vSedni dny - tam se
zkousi to, co jsme se naucili, slySeli na bohosluzbé.

Vcéera jsme mluvili o tom, co Jezis udélal pro nas (odpustil, zaplatil).
Dneska se zaméfujeme na to, jak mdizeme reagovat my. Pokud
chceme zivot, musime jej osobné prijmout. Nestaci narodit se do véfici
rodiny, neda se to koupit. Satan se snazi, aby penize a konzum (dnes
nevaz se, odvaZ se, bav se s prateli i bez nich, uZivej si) zastfely dilezité
Veci.

Skutecna cena zivota neni v penézich, majetku - protoze i bohati jsou
nestastni, a i ti nejchudsi jsou Stastni.

Lukas 9,23 Jaky prospél ma cClovek, ktery ziska cely svét, ale sam sebe
ztrati nebo zmari?

Jde o to, kde budes travit vécnost! Zachrana zivota je mozna jen virou.

Ve

Vers k zapamatovani:
Lukas 12,31 Vy vsak hledejte Bozi kralovstvi a to ostatni vam bude
pridano



V. etapa: Z AMERICKE POUSTE K ATLANTSKEMU OCEANU

1. ¢ast: Prepadeni Siouxy

Cas: 1,5-2 hodiny

Misto: tabor, les u zachodl

Pomucky: tist&né zpravy, 15 plechovek, tenisové micky, faborky, provaz,
nadoba, listecky

Uvodni text z knihy:
s. 195 - 203

Etapa zaCne v tabore strelbou na cil, coz bude imitovat souboj Fogga s
generalem. K dispozici bude pyramida z plechovek (15 v fadach 5, 4, 3, 2,
1). Pyramida bude postavena na vyvyseném a hlavné rovneém miste€, napfr.
na lavicce. Ukolem druziny bude sestrelit plechovky. Strilet mohou
zaroven maximalné 3 strelci, ostatni podavaji micky a stavi pyramidu.
Pokud totiz pyramida spadne UpIné celd, mize ji druzina postavit znovu a
stfilet znovu. Celkovy limit je 10 minut pro druzinu.

Rozdil v poctu plechovek bude druziny diferencovat do odpoledni etapy.

Hlavni ¢ast hry se odehraje v lese vedle zachodd, kde bude Gzemi indidnQ
(Siouxd).

Indidny budou predstavovat vedouci, ktefi budou hajit své uGzemi
(vytycené). Uprostied Uuzemi bude nadoba s listecky, které budou muset
hraci brat. Indiani budou hrace chytat tak, Ze je budou strefovat
papirovymi koulemi. Nemohou chodit dovnitr vytyceného Uzemi, mohou
se pohybovat jen po obvodu. Dovnitf mohou jen pro koule, nesmi tam
vSak utodit.

Druzina si na zacatku hry vytvofi vlastni domaci Uzemi, ve kterém bude
mit ukryt a kde bude nosit své listecky.

KdyzZ je hrac zasahnut, odevzda zivot. Kazdy hrac¢ bude mit tfi Zivoty.



. NAHRADNI ZIVOT 1
ZIVOT 1

. NAHRADNI ZIVOT 2
ZIVOT 2

. NAHRADNI ZIVOT 3
ZIVOT 3

Po vylerpdni vdech Zivotd si bude moci opatfit v tabofe Zivoty nahradni,
opét rovnéz tri. Pokud ztrati i tyto tfi Zivoty, hra pro néj kondi.

Obrana pred indidany je mozna jen tak (mimo vlastni domovské Uzemi), ze

hra¢ bude na kmeni stromu a nebude se dotykat nohama zemé. Vitézi
V. 7 Ve Vé Vé v, O

druzina, ktera bude mit vice listecku.

Vyhodnoceni 1. ¢asti:

2. cast: Osudné zpozdéni

Cas: 1,5-2 hodiny
Misto: cesta nad taborem ke skale, modra znacka do Dolni Lomné
PomUcky: tist&né zpravy, hadr na roubik, 3 hole, 3 tenisové micky

Uvodni text z knihy:
kap. 30 (s. 204 - 211), s.212-213 ("nesméli dlouho vahat"), s. 216
(zatimco) - 218 (konec 31. kapitoly)

Do odpoledni &asti vyrazi druziny v rozestupech dle rozdili ziskanych v
plechovkach. Budou vyslany primo nad tabor na cestu a po ni pak



doprava, dale pak po Sipkach s prirodniho materidlu. Jesté pred cestou
budou muset podstoupit boj se Siouxem.

Boj bude spocivat v tom, Ze budou muset mit lepSi vykon jako Sioux
hazenim SiSek do stromu. Indian je prebornikem, ktery se trefi témér
vzdy. Nyni z 20 ran minul jen trikrat. Aby druzina uspéla, bude muset
trefit z dané vzdéalenosti (cca 10 m) strom minimalné 18x. Pokud se ji to
do 10 minut nepodari, zmensi se vzdalenost o cca 3 metry, za dalSich 5
minut o dalsi 3 metry. Pokud ani potom druzina nenastfili pozadovanych
18 zasah(, bude muset kazdy jeji ¢len udélat 100 diepl. Celkem bude 20
hodd v jednom kole. Druzina mize absolvovat tolik kol, kolik ji umoZzni
c¢asovy limit nebo do té doby, nez se strefi. 3

Podminkou je, aby v jednom kole hazeli ALESPON jednou vSichni ¢lenové
z druziny.

Potom budou druziny postupovat smérem po modré znacce, kdyz u
turistické odpocivky bude pod stolem pripichnuta zprava k vylusténi.

Zprava:
Je-li mozno, pokud to zalezi na vas, Zijte se vsemi v pokoji.

Zprava bude zasifrovana do morseovky ve specialnich znacich:

VXXX VYV VvV XX XXX XXy Xy XXX

VXXS XXX XX JX X/ X XXX
XXv'v VX VXV vV XXV VvV Xy VX VvV VX VvV
XXv'v vV vVXXx X v VvV Vv vVVE VYV vV XX vV

AR V XXy XXX XX XXX XXX VvV OV
Kli¢: ¥ = tecka; ¥ = &arka

Kli¢ bude uschovan v okruhu 10-15 m od odpocivadla.



Kli¢ k Morseové abecedé:

.- akat

-... blyskavice

-.-. cilovnici

dalava

. erb

..-. filialka, Filipiny

--. Groénska zem, gnomony

.... hrachovina

---- chvata k nam sam, chléb nam dava
ibis, ivan

.--- jasmin bily, jundcka hdl

-.- krakora, kralovstvi

.-.. lupinecek

--  mava, mlazi

-.  narod, nastup, Nachod

--- 0 nas pan

.--. papirnici

--.- kuvili orkan

rarasek

sobota, sekera

- ton, trdm, tun

..— uliénik, uéeny

..- vyvoleny, vyuceny, vinobrani

.--  Waltrav viz, wagén klad, dvojté vé
-..- Xénokratés, Xénie ma

-.-- y se kradti, y se ztraci, Ykar mavd
--.. zpivame jen, zndmad Zena, zradna Zena

IO T Mo W
I

O
XL

N<XXsEgs<CH0OhPmOPOoZ=Tr=R"aH
1

Vylusténi této zpravy bude podminkou pro propusténi zajatce, kterého si
budou muset najit v doupéti Siouxt, které bude né&kde na modré znacce
dale. Druzina bude muset jit potichu, aby slysela hlas zajatce, ktery bude
privazan u stromu Celem od cesty a bude mit v Ustech roubik.

Vysvobodi jej druzina tim, Ze fekne zpaméti vylusténou zpravu. Pak si jej
bude moci odvést, ale bude jej muset vysvobodit tim, Ze jej vyprosti ze



sevieni $flry. Nesmi pouZit noZe ani sirky, zapalova&, jen pfirodni
material. Kdyby vyprostovani trvalo vice jak 15 minut, budou mit moznost
pouZit n(z, avak za penalizaci dal$ich 10 minut na konci hry.

Pak budou rychle pokracovat po modré do Dolni Lomné k Manesovi a
odtud nahoru po asfaltu smérem k taboru. Nékde na asfaltové cesté je
bude cekat pomocnik, v zdjmu druziny bude tak nesejit z cesty a vzit to
zkratkou (to by znamenalo diskvalifikaci).

Na parkovisti u Skanderl je bude ¢ekat vedouci (pomocnik), ktery druziné
da posledni Ukol. Musi jet netradi¢nim zplsobem - na ledovych sanich, coz
bude imitovano tim, Ze druzina bude mit za ukol tladit tenisovy micek
pomoci hole, kterou jim da pomocnik az do tdbora (na uUroven mostku do
tabora po vyznacenou caru). Tam musi byt co nejrychleji, protoze odjizdi
parnik China do Evropy.

Ani prvni druziné se to nepodafi. Vedouci ji fekne, ze pred chvili (v
zavislosti na ¢asu) parnik ujel. DalSi jede az za 2 dny a to uz je pozdé.
Druziné nezbude nic jiného, nez se poprat s touto udalosti v posledni
etapé.

Zvitézi druzina, ktera dorazi do tabora jako prvni.

Vyhodnoceni 2. ¢asti:

Vyhodnoceni V. etapy:

BIBLICKE ZAMYSLENI K 5. ETAPE:
LIDSKE VZTAHY aneb JAK SE MAM ZACHOVAT
Hlavni biblicky text: Rimanim 12,9-21

Nas hrdina Fogg se dostal do situace, kdy chtél oplatit rany, které dostal
na meetingu v San Francisku. Na souboj vSak nedoslo.



Clovék rad odplaci. V tom jsme prebornici. Tys mi udélal toto, ja ti za to
udélam toto.

U klukd se to projevuje tifeba bitkou, u holek rdznymi naschvaly, u obou
pohlavi nadavanim.

Pan JeziS nas vsak uci néco jiného: Neodplacejte zlym za zlé.

Pribéh vojaka, ktery ackoliv se mu velitel posmival a buzeroval ho, tak byl
na néj mily a kdyz jednou po ném mrstil kanadami, kdyz se modlil, tak
mu je umyl, vylestil.

Sam Jezis nam ukazal, jak velkou silu ma, kdyz neodplacime silou.
Prokazal to na kFizi. Kdyby na vyzvy lidi, at sestoupi doll a ukdze véem
svou silu reagoval, pak by prohral boj se satanem, ktery ho tupil, plival
mu do tvare. Ale tim, Ze JeziS takto nereagoval, satan utrpél zdrcujici
porazku.

Pokud umime reagovat jinak, nez nasilim, ziskavame mnohem
vétsi silu.

Je totiz jasné, Ze nasili plodi zase nasili. Z toho nevede cesta ven.

U nas lidi je to prirozené, Zze nas nékdo vytoCi a my mu to chceme
odplatit. Pokud mozno jesté silnéji a drsnéji.

Zlaté pravidlo zivota, které mame i v royalu jako hlavni:

Jak byste chtéli, aby lidé jednali s vami, tak vy ve vSéem jednejte s
nimi.

Do této véty Jezis shrnul celou Bibli!

Zkusme si to predstavit - chceme mit teplé jidlo. Musime nasbirat drevo,
zalozit ohen, udrzovat ho, uvafrit, podavat. Pak chceme mit umyté nadobi.
Nejlépe by bylo, kdyby to za nds nékdo udélal. PAK TAK MAME JEDNAT
SAMI!

Nikdo z nas nechce sam sobé ublizovat, nikdo sam sobé nechce délat
naschvaly apod.

Neni lehké se chovat tak, protoze je to boj proti nasi hrisné
prirozenosti, ale JeziS nam v tom chce pomahat. On rika: Uclte se ode
mé&, nebot jsem tichy a pokorného srdce. A pfece nebyl né&jaka "putka" v
Ustrani. Zastupy za nim chodily, visely mu na rtech - tzn. zajimaly se o
ného.

Jak se mam tedy chovat?

A) Zamyslet se, nez néco udélam. Jednani v afektu je nejhorsi

B) Predstavit si sam sebe v situaci toho druhého

C) Polozit si otazku - co by udélal Jezis?

D) Prosit Boha o silu k takovému jednani

E) Kdyz uz néco zkazim, tak se omluvit. To neni zbabélé, ale je to projev
sily.

Vers k zapamatovani:

Matous 7,12: Jak byste chtéli, aby lidé jednali s vami, tak vy ve
vSem jednejte s nimi.



VI. etapa: Z NOVEHO SVETA DO LONDYNA

v 7

1. ¢ast: Zuriva plavba pres Atlantik

Cas: 2 hodiny

Misto: tabor, potok, cesta k parkovisti

Pomucky: tisténé zpravy, &olka, fazole, hrach, lano, vaha, sirky, 3
pingpongové micky

Uvodni text z knihy:
kap. 32 as. 223, s. 225 (dne 16. prosince) - s. 230 (jen za prilivu)

Protoze druzinam ujel parnik do Evropy, musi si najmout soukromou lod.
Jeji lod je vdak velmi vysoka - stoji 8000 dolarl. DruZiny si na ni musi
vydélat tim, Ze spini nékolik Ukoll:

1) Roztfidit fazole, hrach, ¢ocku - musi splnit (¢as)

2) Skoky pres lano - na druzinu 200 (skace vzdy clen 1 druziny)

3) Odhad vahy - druzina bude muset prinést kamen (kameny) v celkové
hmotnosti 5 kg - kazdych 100 g 10 s pricteno ke startovnimu Casu

4) Sirky - naskladat 100 sirek na hrdlo od PET lahve (Cas)

5) Prirodni kimova hra - druziné bude predstaveno 10-15 pfirodnin, budou
muset nasbirat (prinést) stejné

Pred poslednim uUkolem jiz budou spocteny casy. Po splnéni posledniho
ukolu druziny dostanou obraz lodé, ktery bude rozstfihany na ¢asti a bude
na ni napsano, odkud odjizdi lod.

Lod bude odjizdét z mostku na parkovisti, kde bude pomocnik. Druzina
dostane pingpongovy mic¢ek a bude si muset opatfit hll, kterou bude
mi¢ek popohanét po potoce. Ttikrat mize pouZit ruku, jinak ne. Pokud se
stane, Zze micek zapadne i po Ctvrté, druzina na daném misté svou plavbu
ukonci a spodcitaji se kroky od daného mista do cile (po asfaltové cesté).
Cil bude nejdale u tdborového mostku, dle situace mdze byt posunut i
blize.

V tabore dosSlo palivo. Druzina bude mit 20 minut na to, aby donesla co
nejvice dreva.

Vyhodnoceni 1. ¢asti:



2. cast: 5 minut zpozdéni a 24 hodin k dobru

Cas: 1,5-2 hodiny

Misto: okoli tabora - les, cesta k parkovisti, do Lomné, centrum Lomné
PomUcky: tist&né zpravy, auto, faborky k vyznaéeni cesty,

Uvodni text z knihy:

Cetba z knihy: s. 230 (¢ekejme) - 236

Druhd cast posledni etapy zacne tak, Zze druziny budou imitovat viak, a to
tak, ze kazdy clen bude tvorit jeden vagon. Budou sedét tésné vedle sebe
c¢elem na jednu stranu. Po startu se posledni Clen zvedne a pobézi si
sednout do ¢ela vla¢ku. Takovym zplsobem vlak pojede vyty&enou trasu -
priblizné 100 - 200 m, dle situace. Po skonceni bude druzina vyslana na
parkovisté a dale cestou po svaznici ke skale kolem zavory az dorazi k
ceduli LIVERPOOL. Tam se zjevi pomocnik a zatkne druzinu.

Ve vézeni budou tak dlouho, dokud nevylusti ukol.

LIVERPOOL

Ukol:
Jezis zlomil moc smrti a zjevil nepomijejici zivot.

Zasifrovan pomoci Sifrovaci tabulky:

= Z || Nq=
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A
B
C
D

Sifrovaci tabulku v$ak druZina dostane prazdnou s tim, Ze ve vymezeném
prostoru si budou muset naji jednotliva pismena.

A1=2;A2=Z;A3=V;A4=T;Bl=S;BZ=R;BB=P;B4=O;C1=
N;C2=M;C3=L;C4=];,D1=1D2=E; D3 =C,D4 =A.

Zprava pro druzinu:

C4; D2; A1; D1; B1; A2; C3; B4; C2; D1; C3; C2; B4; D3; B1; C2;
B2; A4; D1; D4; A2; C4; D2; A3; D1; C3; C1; D2; B3; B4; C2; D1;
C4; D2; C4; D1; D3; D1; A1; D1; A3 B4; A4,




Prazdna tabulka:

1234

A

C

D

Po vylusténi jim pomocnik fekne nasledujici zpravu:
Zprava: Vlak do Londyna vam pred chvilkou ujel. Musite si objednat
expresni vlak. Odjizdi z parkovisté. Sednéte si do ¢erveného vozu.

Vlakem bude auto. Odveze druziny v poradi, ve kterém prijdou na vlak
(pocita se posledni ¢len). Auto je sveze do Dolni Lomné k Manesovi.

Potom rekne fridi¢ druziné, Ze prijeli pozdé. Sazku jste tak prohrali...
Phileas Fogg vSak na své cesté ziskal alespor néco - zenu. Rozhodl se vzit
krasnou pani Audu. Proto nyni splite nasledujici Ukoly a najdéte
reverenda, kterého poznate podle cervené kvétiny, bude se pohybovat
nékde po centru Lomné (od areadlu Manes po obecni Urad a feku). Ten
vam preda oddaci list.

Ukoly:

1) odjezd prvniho autobusu, ktery DNES odjel smér Jablunkov
2) vedouci (majitel) Hotelu Pod akaty

3) oteviraci doba posty v pondéli dopoledne

4) méritko mapy u zastavky smér Horni Lomna

5) pocet oken na celni sténé skoly

6) oteviraci doba obchodu

7) cCislo telefonni budky

8) nadmorskou vysku turistického ukazatele u zastavky
9) vzdalenost v km na Kozubovou (od cukrarny)

10) rozlohu Beskyd z tabule u cesty naproti hotelu

Redeni:

1) 4:40

2) Josef Filipek
3) 8:00 - 10:30
4)

5)

6)

7)

8)

9)

10) 1160km2

Reverend jim preda oddaci list, kde napise Cas oddani, tzn. Cas, ve kterém
druziny odevzdaly splnéné ukoly. Pak jim sdéli nasledujici zpravu.



ODDACI LIST

PHILEASS FOGG
a

slecna AUDA

uzavreli manzelstvi dne 22.12.1872 v Londyné

22.12. 1872 reverend Michel

CAS ODDANT:

Zprava:
Dnes je teprve patek, 19:30, sobota bude zitra. Mate jesté presné pdl
hodiny na to, abyste se dostali do téabora, tzn. do klubu.

KdyZz ptijdou do klubu, budou mit za Ukol napsat co nejvice ver$d za
druZinu. Co vers$, to bod za kazdého ¢&lena. V pFipadé nerovnosti ¢lent se
bude losovat, kdo pUjde.

Docteni pribéhu u vecerniho zamysleni a posledniho ohné: s. 237 - 247
(kap. 35 a 36)

Vyhodnoceni 2. ¢asti:

Vyhodnoceni VI. etapy:



Vyhodnoceni celotaborové hry:

KONECNE PORADI:

BIBLICKE ZAMYSLENI K 6. ETAPE:
JEZIS NECHODI NIKDY POZDE aneb S NiM zVITEZIS
Hlavni biblicky text: Lukas 8,40-56 (Vzkriseni dcery Jairovy)

Nas pribéh Philease Fogga je u konce. Na prvni pohled to vypadalo, ze
prohral, nedorazil v 80 dnech do cile. Ale nebylo to tomu tak. Nékdy se
situace v nasem Zivoté mize zdat, Zze uz z ni neni vychodisko, Ze
jsme prohrali, Ze neni Sance.

Podobné o tom hovofi i dnesni pribéh. Otci umira jedina dcera a tak jde za
JeziSem, aby ji uzdravil. Ale on si dava na c¢as. Po cesté se jesté zdrzuje s
dalSi Zenou. Mezitim dcerka umird. Je to tragédie a konec nadéji. To
vyjadri tim, Ze poslou JeziSovi vzkaz, aby uz JeziSe neobtézoval. Ale Jezis
vi, co déla.

Podobné jako Fogg se zdrzoval na své cesté, aby zachranil lidi, a presto
stihl to, co potreboval, tak to udélal i Jezis.

Zdrzel se, aby zachranil zenu, ktera na tom byla velmi Spatné - uz
vynalozila vSe, co méla (12 let nemocna). Nikdo z lidi nebyl schopen ji
pomoct.

My se mUzeme dostat do situace, nebo jsme se tam uz dostali, kdy nikdo
z lidi ndm neni schopen pomoct, zbyva uZ jen Bih. Neméli bychom si ho
ale, pokud mu vérime, nechat az na konec, kdyz selzou nase
prostredky. Méli bychom hledat jeho pomoc okamzité - skrze modlitbu.
On na to ceka.

Zena byla uzdravena proto, ze uvérila. Na prvni pohled stacdilo tak
malo - jen se dotknout. Na prvni pohled staci tak malo - uvérit, ze Jezis
prisSel na tuto zemi, zemrel za mné a byl vzkrisen, vstal z mrtvych a nabizi
mi véCny Zivot. A prece kolik lidi JeziSe odmita, nevéri, Zze to je Blh.
Zena si to nemohla vyzkouset, prosté Sla - protoze uz byla na dné. Mnoho
lidi se setka s Bohem, aZ kdyz je v Zivoté na dné. Nemusi tomu tak byt.
Nejvétsim pozehnanim je, kdyz v JeziSe uvérime uz jako déti. Zivot s
Bohem pak s sebou nese také né&jaké projevy, uz si nemlizeme délat to,



co chceme, z Bible vime, jak se mame chovat a co bychom délat neméli.
Bdh nas chce od mnoha zlych véci ochranit. Pokud se v zivoté
nezamérujeme na Boha, nasi mysl a srdce naplni ten zly - pouziva si
k tomu spoustu véci - kamarady, pocita¢, pocitacové hry, internet, televizi
a vsSe ostatni, co nam zabira Cas pro setkavani s Bohem. Bible tomu fika
modIlarstvi a je to v Bozich ocich hrozné - kdyZz zapomindme na Boha. On
se pak treba pnpomene neJakou tvrdou zkouskou krizi.

JEZiS SE S NAMI LIDMI ZDRZUJE PROTOZE MU O NAS JDE!

Ale dcerka umfrela. Lidska nadé€je umrela. JeziS vsak reaguje jinak: Neboj
se, jen VER!

Co to je veérit? Vira je spolehnout se na to, co nam nékdo fekl a my to
nevidime - a to za vSech okolnosti.

JEZIS NECHODI NIKDY POZDE. Bih ma svi{j ¢as, ktery je nejlep&i. Ozenil
jsem se az ve 27 (skoro 28) letech. Kdyz jsem byl mladsi, myslel jsem si,
e to bude dfive, ale Blh mi dal tu nejlepsi Zenu pro mé.

JeziS neudélal ze své moci divadlo - scénu. Ale v tichosti FesSi tu
nejsloii’géjél' vé’c - smrt. JEZIS DOVEDE VYRESIT TO, KDE MY LIDE Uz
NEVIDIME VYCHODISKO A TO, NA CO NEMAME.

Na prvnim misté reSi problém hrichu a smrti - pripravil pro nas cestu
Zivota, ale chce tu byt s nami i v béznych, kazdodennich vécech,
starostech. Je pfripraven nam pomoci, ale ¢eka, ze i my s nim budeme v
kontaktu. Nejen, kdyz hori, ale i kdyz je klid.

JeZi& chce vstupovat do nasich Zivotd, situaci, problémud. S nim mame v
Zivoté jistotu vécného zivota a vSechny problémy a starosti, které na nas
prijdou slouzi k tomu, abychom se proménovali k Bozimu obrazu. Tak, jak
jsme byli stvofeni, jak jsme o tom mluvili v prvni etape.

JEZIS NECHODI nikdy pozdé. S nim mizeme slavit vitézstvi nad smrti,
ale mUZeme si byt také jisti, e zadnou situaci nenechd zajit dale, neZ je
jeho plan. A tak preji nam vSsem, abychom vérili JezisSovi - nebo mu
svérili nas Zivot cele, nechali se jim vést kazdy den, protoze on je tim,
ktery nam na pomoc neprijde nikdy pozdé, pokud jej zavolame!

Vers k zapamatovani:

Marek 5,36b: Neboj se, jen vér!

1. Korintskym 10,13: Nepotkala vas zkouska nad lidské sily. Blh je
vérny: nedopusti, abyste byli podrobeni zkousce, kterou byste

nemohli vydrzet, nybrz se zkouskou vam pripravi i vychodisko a da
vam silu, abyste mohli obstat.
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