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Registracja konta nauczycela









Zarządzanie quizów



Tworzenie kwizu



Pytanie: wielokrotny wybor



Pytanie: prawda / klamstwo a otwarte



Zarządzanie gotowych kwizu



Importowanie kwizu



Co widzi nauczycel? (test: student paced –
feedback i student navigation)



Co widzi nauczycel? (test: teacher paced)



Głosowanie (szybkie pytanie)
ekran nauczyciela ekran ućznia



Głosowanie (szybkie pytanie)
ekran nauczyciela ekran ućznia



Głosowanie (szybkie pytáníą)
ekran nauczyciela ekran ućznia



Space race (konkurencja), gra



Space race – „od początku do końca“ (kdo 
pierwszy)?



Reports - wyniki



Co widzi nauczyciel? Wyniky uczniów on-line 
– VIEW CHARTS (tablica wyników uczniów)



Wyniky (pliki do pobrania)



Reports – podsumowanie wyników v klasie



Report – komparacja pojedynczych pytań



Report – wyniky pojedynczych uczniów



Korzyści aplikacje Socrative

• a) aktywacja (połączenie) wszystkich (większośći) uczniów do edukacji

• b) Prosta i szybka praca, oszczędności czasowe

• c) niskie koszty eksploatacyjne

• d) efektywne monitorowanie wyników w czasie rzeczywistym 
(natychmiastowe sprzężenie zwrotne)

• e) możliwość uczenia się bez udziału fizycznego w klasie

• f) indywidualizacja nauczania

• g) wspieranie wzajemnej komunikacji

• h) wspieranie motywacji uczniów 

• i) udostępnianie testów pomiędzy nauczycielami



Ryzyka korzystanie z aplikacji

• A) niewiedza nauczycieli

• B) brak sprzętu ICT

• C) brak lub słabe połączenie z Internetem

• D) obniżenie uwagy uczniów

• E) ograniczenia w korzystaniu najmłodszymi uczniami


