


ĐVOD 

Celot§borov§ hra byla zpracov§na podle skuteļn®ho pŚ²bŊhu o z§chranŊ 669 

ģidovskĨch dŊt² z pŚedv§leļn®ho Ļeskoslovenska. PŚ²bŊh se odehr§l v letech 1938-

1939 a hlavn² postavou byl Nicolas Winton. V jednotlivĨch etap§ch si pŚipomeneme 

tento dodnes ģivĨ a inspiruj²c² pŚ²bŊh lid², kteŚ² obŊtovali sv® pohodl², riskovali svŢj 

ģivot, aby pomohli druhĨm. Materi§ly, z nichģ jsem vych§zel pŚi pŚ²pravŊ tohoto 

manu§lu, byly n§sleduj²c². 

Knihy: 

MINĆĻ, MatŊj. Nickyho rodina v Ļesk® republice ï prŢvodce WintonovĨm pŚ²bŊhem ï 

pŚ²ruļka pro pedagogy. Spolek Nicolase Wintona a W. I. P. s.r.o., 2012. ISBN 987-80-

254-1844-4 

MINĆĻ, MatŊj a ZdenŊk TULIS. Nickyho rodina ï nejvŊtġ² rodina na svŊtŊ. Spolek 

Nicolase Wintona a W. I. P. s.r.o., 2011. ISBN 987-80-260-0944-3. 

WINTONOVĆ, Barbara. Nen²-li to nemoģn®éģivot sira Nicolace Wintona. Praha: Argo, 

2014. ISBN 978-80-257-1319-8. 

WAGNEROVĆ, Magdalena a Milan VODIĻKA. Winton train ï po 70 letech znovu do 

LondĨna. Winton train o.p.s., 2009. ISBN 978-80-86515-96-0. 

Filmy:  

Vġichni moji bl²zc² 

S²la lidskosti 

InternetovĨ zdroj: http://www.wintonfilm.com/ 

K ġifrov§n² byl pouģit poļ²taļovĨ program Ġifrov§n² 0.4 

Hra byla poprv® odehr§na v r§mci letn²ho stanov®ho t§bora v Doln² Lomn® v tĨdnu od 

16. do 23. ļervence 2016. Đļastn²ci t§bora byli rozdŊleni do tŚ² skupin. Celot§borov§ 

hra m§ celkem ġest etap (kaģdĨ den se hraje jedna etapa), z nichģ jedna etapa je noļn² 

a jedna (z§vŊreļn§) zaļ²n§ v brzkĨch rann²ch hodin§ch. KromŊ samotn®ho popisu 

jednotlivĨch etap tento manu§l obsahuje i biblick§ zamyġlen² nad vybranĨmi t®maty 

souvisej²c²mi s pŚ²bŊhem Nicolase Wintona (viz d§le). V kaģd® etapŊ prvn² skupina 

obdrģ² 3 body, druh§ 2 body a tŚet² 1 bod. Z§vŊreļn§ (ġest§) etapa je hodnocena 

dvojn§sobnĨm poļtem bodŢ (pŚi splnŊn² danĨch podm²nek ï viz ġest§ etapa). 

V n§sleduj²c²m textu je uveden celkovĨ rozpis etap a jejich motiv (jako d²lļ² ļ§st 

Wintonova pŚ²bŊhu), jakoģ i t®ma biblick®ho zamyġlen². 

 

 

http://www.wintonfilm.com/


ROZPIS JEDNOTLIVħCH ETAP: 

 

1. ETAPA (NedŊle) 

N§zev: ZMŉNA PLĆNU 

Biblick® zamyġlen²: HODNOTA ĻLOVŉKA A JEHO ROVNOST PřED BOHEM 

 

2. ETAPA (PondŊl² ï noļn² etapa) 

N§zev: BOJ O ĻAS 

Biblick® zamyġlen²: LHOSTEJOST NEBO ZĆJEM O DRUH£? 

 

3. ETAPA (ĐterĨ) 

N§zev: LOTERIE ĢIVOTA 

Biblick® zamyġlen²: VĉRA A SKUTKY ï DšLEĢITOST ĻINU 

 

4. ETAPA (StŚeda) 

N§zev: VĉZA 

Biblick® zamyġlen²: PřEKĆĢKY NA CESTŉ K CĉLI 

 

5. ETAPA (Ļtvrtek) 

N§zev: KINDERTRANSPORTY 

Biblick® zamyġlen²: TŉĢKOSTI V ĢIVOTŉ A JEJICH PřEKONĆVĆNĉ 

  

6. ETAPA (P§tek ï brzy r§no) 

N§zev: POSLEDNĉ VLAK 

Biblick® zamyġlen²: ĠANCE PRO NĆS ï POSLĆNĉ KřESşANA 

 

 

 



1. ETAPA (NedŊle) 

N§zev: ZMŉNA PLĆNU 

Motiv: M²sto zimn² dovolen® pŚij²ģd² Winton na pozv§n² pŚ²tele do Prahy, aby se 

sezn§mil s t²m, jak§ je situace ļeskoslovenskĨch uprchl²kŢ. Rozhodne se pom§hat, i 

pŚesto, ģe m§ lukrativn² povol§n² bank®Śe. Ohroģen® ļeskoslovensk® dŊti vġak pro nŊj 

maj² vŊtġ² cenu neģ zlato. Nav²c se dostane k mapŊ, kter§ jasnŊ hovoŚ² o pl§nech 

Hitlera s Evropou. Mraļna se stahuj² a Winton vn²m§, ģe nemŢģe jen tak sedŊt se 

zaloģenĨma rukama, i kdyģ britsk§ vl§da m§ za to, ģe ģ§dn® nebezpeļ² nehroz². 

Winton vid² opak ï v ohroģen² jsou tis²ce dŊt², kterĨm nikdo nepomŢģe. 

Popis hry: Prvn² etapa hry zaļne v lese nad t§borem, kde ve vymezen®m ¼seku lesa 

(asi 30x50m) budou schov§ny zpr§vy, kter® budou obsahovat nŊkolik z§kladn²ch 

informac² ze ģivotopisu Nicolase Wintona.1 Kaģd§ vŊta bude jako samostatn§ zpr§va. 

Informace 

1) Nicholas Winton se narodil v rodinŊ nŊmecko-ģidovsk®ho obchodn²ka 

Wertheimera. 2) Rodina se pŚistŊhovala do Velk® Brit§nie jiģ v roce 1907 a 

zmŊnila sv® pŚ²jmen² na Winton.  

3) Rodiļe na sv® ģidovsk® v²Śe pŚ²liġ nelpŊli a tak® mal®ho Nicholase nechali 

pokŚt²t. 4) Po vychozen² z§kladn² ġkoly v Hampsteadu (dnes ļ§st LondĨna), 

navġtŊvoval intern§tn² ġkolu ve Stowe a jeġtŊ pŚed sloģen²m maturity se 

zauļoval ve Vojensk® bance.  

5) PozdŊji odjel k pŚ²buznĨm do NŊmecka, a z²sk§val praxi v rŢznĨch bank§ch v 

Hamburku, v Berl²nŊ a nakonec i v paŚ²ģsk® N§rodn² bance. 

6) Poļ§tkem tŚic§tĨch let se vr§til do Anglie, kde v dŢsledku hospod§Śsk® krize 

rovnŊģ vystŚ²dal nŊkolik bankovn²ch domŢ.  

7) BŊhem dovolen® v zimŊ 1938 se zapojil do z§chrany ģidovskĨch dŊt² z 

Ļeskoslovenska, kterĨm pom§hal dostat se do Velk® Brit§nie aģ do vypuknut² 

v§lky. 

8) BŊhem v§lky slouģil u RAF, kvŢli slabġ²mu zraku vġak pouze v administrativŊ, 

pŚestoģe pilotn² kvalifikaci z²skal uģ pŚed v§lkou.  

9) Z RAF byl propuġtŊn v roce 1945 v hodnosti Flight-lieutenant.  

                                                           
1 ½ŘǊƻƧΥ ²ƛƪƛǇŜŘƛŀΦ 5ƻǎǘǳǇƴŞ ȊΥ https://cs.wikipedia.org/wiki/Nicholas_Winton 



10) Po v§lce se opŊt vŊnoval bankovnictv² ve Velk® Brit§nii. 

Po nalezen² vġech 10 zpr§v se druģina dostane co nejrychleji zpŊt do t§bora kde od 

vedouc²ho obdrģ² informaci, ģe maj² postupovat na parkoviġtŊ a d§le aģ na sjezdovku 

SeverkaNaj²t a sestavit informaci. Winton smŊŚoval na dovolenou do ĠvĨcarska. 

(SEVERKA) ï naj²t fotku Wintona a u n² poslouchat vys²l§n². 

POSTUPUJTE NA SEVERKU A JDŉTE POD VLEKEM, ZASTAVTE SE U FOTKY 

NICOLASE WINTONA, KDE POSLOUCHEJTE VYSĉLĆNĉ. MORSEOVKA SE BUDE 

HODIT, POKUD JI NEZNĆTE, KLĉĻ NAJDETE POD NŉKTERħM Z MOSTKš PřES 

POTOK SMŉREM DO DOLNĉ LOMN£. 

Zpr§va bude zaġifrov§na (ob jedno p²smenko: plat² 1., 3., 5, atd.) 

POORSSTEUOPVUKJATSEENBAUSDEEVHEORDKIUTAPJODKŉUTDEJPIOND

EVZLNEĆKTEEMKZLAĉSĻTNAAVJTDEESTEEUPFOODTNKŉYKNTIECROħLMA

ZSMEOWSITNKTšOPNřAEKSDPEOPTOOSKLSOMUŉCRHEEMJDTOEDVOYLS

NĉĉLLĆONMĉNM£ 

Kl²ļ k morseovce2 

  

Asi v pŢlce Severky bude v okruhu cca 20m od obr§zku Nicolase Wintona sedŊt 

vedouc² (schovanĨ) a bude p²p§n²m (p²sk§n²m) vys²lat n§sleduj²c² zpr§vu v morseovce 

ï telegram od Martina Blaka: 

ZRUĠIL JSEM DOVOLENOU, VOLĆM TI Z PRAHY. ZAPOMEœ NA LYĢE A 

OKAMĢITŉ PřIJEń! MĆM PRO TEBE NŉCO MNOHEM ZAJĉMAVŉJĠĉHO NEĢ JE 

LYĢOVĆNĉ. PřIJń HNED NA PARKOVIĠTŉ. 

Tuto zpr§vu mus² odchytit a setkat se na parkoviġti s M. Blakem (vedouc²). 

                                                           
2 Zdroj: http://morseovka.pitevna.cz/prevodni-tabulka/ 



Zaġifrovan§ zpr§va do morseovky (pro vedouc²ho, jen v krizi pro druģiny: 

--../.-./..-/.../../.-..//.---/..././--//-../---/...-/---/.-.././-./---/..-/,//...-/---/.-../.-/--//-/..//--..//.--./.-./.-

/..../-.--/.//--../.-/.--./---/--/./-.//-./.-//.-../-.--/--.././/.-//---/-.-/.-/--/--../../-/.//.--./.-./../.---/./-../!//--/.-

/--//.--./.-./---//-/./-..././/-././-.-./---//--/-./---/...././--//--../.-/.---/../--/.-/...-/./.---/.../../..../---//-././--

..//.---/.//.-../-.--/--../---/...-/.-/-./.././/.--./.-./../.---/-..//..../-././-..//-./.-//.--./.-/.-./-.-/---/...-/../.../-

/././// 

Foto Nicolase Wintona3 (na sloupu vleku): 

 

Druģina se vyd§ neprodlenŊ na parkoviġtŊ, kde bude ļekat vedouc², kterĨ druģinŊ zad§ 

n§sleduj²c² ¼kol: 

ĂAbyste mohli ve hŚe pokraļovat d§le, mus²te obdrģet dopis. Ten z²sk§te, kdyģ 

nanos²te 100 ġiġek, kter® pak nah§z²te do pŚipraven®ho ļtverce o velikosti cca 

1x1m. H§zet budete ze vzd§lenosti asi 5 metrŢ. Poļ²taj² se i ty ġiġky, co ze ļtverce 

vypadnou. V h§zen² se mus²te pravidelnŊ stŚ²dat.ñ  

 

                                                           
3 ½ŘǊƻƧ ƻōǊłȊƪǳΥ http://www.compartilhavel.com/wp-content/uploads/2014/07/winton.jpg  



Text dopisu:  

22. 12. 1938: V 2eskoslovensku se nyní 600 dŠtí nalézá v bezprostǌedním 

nebezpeőí a potǌebují pomoc od Rady pro nñmeck® Ĥidy, totiĥ stejn® 

zach§zen², jehoĥ se dost§v§ nñmeckým a rakouským dŠtem.  

 

 

Podpisy: _________________      __________________     ____________________ 

 

 

Po pŚed§n² dopisu vedouc² sdŊl² druģin§m, ģe v dopise chyb² podpisy. Jm®na, kter§ 

tam maj² dopsat, najdou druģiny nŊkde pod vodou cestou potokem smŊrem do t§bora. 

PozornŊ se musej² d²vat pod hladinu vody. Aģ najdou jm®na, dop²ġ² je do dopisu, kterĨ 

uk§ģ² vedouc²mu v t§boŚe. 

Jm®na spolupracovn²kŢ: 

SCHMOLKOVĆ             STEINER                  BLAKE 

V t§boŚe dostanou informaci, ģe se maj² dostavit do hotelu Ġroubek, kde se Nicolas 

Winton po pŚ²jezdu do Prahy, ubytoval. Hotelem Ġroubek bude penzion Beskydka. 

Zde, pŚed hlavn²m vchodem bude ļekat vedouc², kterĨ jim d§ dalġ² instrukce.  

U Penzionu Beskydka bude ļekat vedouc² (Doreen Warienerov§), kter§ druģinŊ sdŊl², 

ģe mus² pŚipravit j²dlo dŊtem v uteļeneckĨch t§borech. Ingredience dostanou v t§boŚe, 

kde tak® budou muset placku pŚipravit. St§le druģinŊ bŊģ² ļas. 

Recept: Bramborov® placky4 

 

Ingredience: Brambory 150 g, hladk§ mouka, 3 vejce, sŢl, pepŚ mletĨ, olej, 

pŚ²padnŊ trocha jin®ho koŚen² dle vlastn²ho uv§ģen².   

 

Postup pŚ²pravy: Na jemn®m struhadle nastrouh§me syrov® brambory, 

pŚid§me vejce, mouku, osol²me a opepŚ²me. Pot® peļeme na p§nvi a troġe 

oleje.  

 

 

Ide§ln² ļas na pŚ²pravu je okolo 45 minut. Jakmile druģina odevzd§ jedlou placku, 

dostane od vedouc²ho informaci, ģe potŚebuj² z²skat dopis od ġ®fa Nicolase Wintona. 

Ten nese poġŠ§k smŊrem od t§bora na Severku, jde pomalu. Vyjde v ļase nŊco (asi 

                                                           
4 Zdroj: http://www.recepty.cz/recept/tradicni-slezske-bramborove-placky-5703 



tak 10-15 minut) pŚed t²m, neģ dokonļ² peļen² placky prvn² skupina a jde tak dlouho, 

dokud ho nedobŊhne skupina posledn².  

ZnŊn² dopisu: 

 

ĂMus²ġ se neprodlenŊ vr§tit do LondĨna. TeŅ je nejvĨhodnŊjġ² doba pro n§kup zlata 

a ceny jsou nejlepġ² v Jiģn² Africe. Je to sice od tebe pŊkn®, ģe se star§ġ o nŊjak® 

ciz² dŊti, to v§ģnŊ oceŔuji. Ale tady jde vġechna legrace stranou, jde totiģ o v§ģnou 

vŊc ï jde o zlato!ñ Leden 1939, ġ®f londĨnsk® burzy 

 

WINTON VĠAK ODMĉTL ï ZPROTIVIL SE MU SVŉT, KDE PENĉZE A ZLATO MAJĉ 

VŉTĠĉ CENU NEĢ LIDSKħ ĢIVOT A LID£, KTEřĉ SI Z PENŉZ UDŉLALI BOHA. 

 

VraŠte se tedy do Prahy (t§bora), ale jeġtŊ pŚedt²m mus²te naj²t tajnou mapu, kterou 

gestapo peļlivŊ uschovalo, neboŠ obsahuje pl§ny Hitlera na obsazen² Evropy. 

V t§boŚe odevzd§n²m mapy vedouc²m konļ² dneġn² etapa. Ļ²m dŚ²v v t§boŚe 

s mapou budete, t²m l®pe v²ce bodŢ dostanete.  

 

 

Mapka pŚiloģen§ k dopisu, kterĨ ponese poġŠ§k a odkazuj²c² na tajnou Hitlerovu 

mapu5: 

 

                                                           
5 Zdroj: www.mapy.cz 



Hitlerova mapa obsazov§n² Evropy6: 

 

 

Pozn§mky/bodov§n²: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
6 Zdroj: http://www.wintonfilm.com/images/foto/prichod-do-prahy/425.jpg 



Biblick® zamyġlen²: HODNOTA ĻLOVŉKA A JEHO ROVNOST PřED BOHEM 

PŚ²ļina toho, ģe Ģid® byli v nebezpeļ², bylo to, ģe nacismus, jehoģ byl Hitler 

pŚedstavitelem, nadŚadil jednu rasu na jinou. PovĨġil §rijskou rasu nad ostatn² a tuto 

ideologii velmi silnŊ, a nutno Ś²ct i ¼spŊġnŊ, prosazoval. To je nebezpeļn®. Z odstupem 

ļasu to vid²me jako velmi zl® jedn§n². V dneġn² dobŊ (2016) ale jsme v EvropŊ moģn§ 

v podobn® situaci - dnes se hodnŊ skloŔuje uprchlick§ krize. Na soci§ln²ch s²t²ch 

vid²me agresi, kter§ moģn§ nem§ daleko k Hitlerovu jedn§n². Jsme r§di, ģe se loŅ 

s uprchl²ky potopila?! AspoŔ jich nebude tolik. Ano, je zde i re§ln® nebezpeļ² isl§mu 

ale isl§m d§v§ pokŚivenĨ obraz na svŊt. Jsou svŊdectv², ģe pokud se muslimov® setkaj² 

s Jeģ²ġem, je to pro nŊ objev a pŚij²maj² ho. Pozn§vaj², ģe kŚesŠansk§ v²ra hl§s§ mj. 

rovnost muģe a ģeny, coģ v isl§mu je nemysliteln®. Moģn§, ģe uprchlick§ krize je pr§vŊ 

proto, aby muslimov® poznali prav®ho Boha, pŚed n²mģ jsme si vġichni lid® rovni. 

I uprchl²ci jsou lid® (sice z jin® kultury neģ naġ²), ale zaslouģ² si sluġn®ho zach§zen². 

My v EU m§me Śadu vĨhod, mŢģeme volnŊ cestovat, oni ne. To, ģe se EU neum² 

postavit k Śeġen² krize je dalġ² vŊc. Chci vyzdvihnout princip rovnost lid² a hodnotu 

ļlovŊka jako takov®ho. Nicolas Winton byl jako britskĨ obļan v pohodŊ, mohl odjet 

klidnŊ na dovolenou, ale zaj²mal se o ģidovsk® dŊti. VidŊl nebezpeļ² Hitlerova postupu, 

kterĨm ostatn² nevŊŚili. Winton v ģidech vidŊl lidi. 

K holokaustu doġlo proto, ģe rovnost lid² nebyla respektov§na. Bible hovoŚ² o tom, ģe 

v Jeģ²ġi Kristu jsme vġichni rovni. 

a) vġichni jsme pŚed Bohem zhŚeġili (ř²manŢm 3,23) ï Vġichni zhŚeġili a jsou daleko 

od Boģ² sl§vy 

b) v Kristu jsme jedno, nen² muģ ani ģena, otrok ani svobodnĨ. 

Hodnota ļlovŊka nespoļ²v§ v jeho vzhledu, rase, etnick® pŚ²sluġnosti, kaģdĨ jsme 

stvoŚeni Bohem, vġichni jsme milovan² stejnŊ. Jako lid® ģijeme v rŢznĨch kultur§ch, ale 

ve sv® podstatŊ lidstv² m§me vġichni stejn® potŚeby. 

Jeģ²ġ nab§d§ uļedn²ky, aby se neh§dali o to, kdo je z nich vŊtġ² (lepġ²). Ale ģe ten 

prvn² se m§ st§t otrokem vġech, m§ slouģit. To pŚesnŊ udŊlal Nicolas Winton ï i pŚes 

sv® vĨsadn² postaven² si byl vŊdom, ģe Ģid® jsou lid® a nemŢģe se s nimi tak zach§zet. 

Hodnota ļlovŊka se neodv²j² od n§rodnosti ï to je pokŚivenĨ obraz na ļlovŊka vlivem 

hŚ²chu. 

KaģdĨ z n§s je origin§ln² vĨrobek StvoŚitele ï nejen vzhledovŊ, ale i v myġlen². Nejsi 

kopie. Origin§l je vģdy cennĨ. Origin§ly obrazŢ se na draģb§ch prod§vaj² za velk® 

pen²ze. Pro Boha m§ġ obrovskou cenu, i kdyģ moģn§ ve tv®m okol² se c²t²ġ jako 

Ăuprchl²kñ. MŢģeme bĨt tak® vdŊļni za Ļeskou republiku, kde rovnost lid² jeġtŊ existuje, 

kde nemus²me bĨt pron§sledov§ni za svou v²ru ļi barvu pleti. Pro Jeģ²ġe jsme vġichni 

cenn². BŢh nikomu nestran² (ř²manŢm 2,11). 



2. ETAPA (NOĻNĉ)  

N§zev: BOJ O ĻAS 

Motiv: Winton zaļ²n§ pracovat na pl§nu z§chrany ģidovskĨch dŊt². I kdyģ si z§padn² 

mocnosti nepŚipouġt² nebezpeļ² Hitlerovsk®ho NŊmecka a nacismu, Winton se je 

snaģ² pŚesvŊdļit o opaku, vŊtġina zahraniļn²ch ambas§d s l²tost² Wintona odm²tne, 

protoģe jejich zemŊ nemaj² patŚiļn® z§kony. Pl§n z§chrany nar§ģ² na prvn² probl®my 

nikoliv u nacistŢ, ale u demokratickĨch st§tŢ. Nicolas Winton se nesetk§v§ s pŚ²liġnĨm 

pochopen²m (jedinŊ Brit§nie z oslovenĨch zem² vyhovŊla pŚijmout dŊtsk® uprchl²ky). 

Britsk® ¼Śady si vġak nejsou vŊdomi akutn²ho nebezpeļ², kter® ļ²h§ v okleġtŊn®m 

Ļeskoslovensku, jejich postup v cel® z§chrann® akci je velmi pomalĨ. Winton v², ģe 

m§ velmi m§lo ļasu a nemŢģe si dovolit ļekat na vġechna potŚebn§ povolen², aby se 

transporty mohly uskuteļnit. Na vlastn² pŊst zakl§d§ poboļku organizace staraj²c² se 

o pŚesun uprchl²kŢ, zŚizuje si doma kancel§Ś a dokonce si neofici§lnŊ tiskne upraven® 

formul§Śe potŚebn® k tomu, aby ohroģen® dŊti dostal do bezpeļ². 

Popis hry: Druh§ etapa se odehraje aģ po setmŊn². Hra zaļne t²m, ģe druģiny budou 

muset p§trat po svŊtle, kter® bude v kr§tkĨch intervalech (asi na 10s) rozsvŊcovat. 

Vedouc² rozsvŊcuj²c² svŊtlo bude schov§n v okol² t§bora, ale ne zcela bl²zko. Druģina 

bude muset proto v okol² (Ś§dovŊ stovky metrŢ) po svŊtle p§trat (nemus² j²t vidŊt pŚ²mo 

z t§bora). Aģ druģina svŊtlo objev² a dostane se k nŊmu, vedouc² ji tam pŚed§ 

zaġifrovanou zpr§vu, kter§ hovoŚ² o odhodl§n² Nicolase Wintona se pustit do 

z§chrann® akce.  

Zpr§va: ĂNen²-li nŊco nemoģn®, tak mus² existovat zpŢsob, jak toho dos§hnout.ñ 

Zpr§va bude zaġifrov§na do Ăhebrejġtinyñ, jelikoģ Nicolas Winton byl ļ§steļnŊ 

ģidovsk®ho pŢvodu. 

Zaġifrovan§ zpr§va: 

 

Z§roveŔ jim vedouc² pŚi pŚed§n² ġifry Śekne, ģe pokud neznaj² hebrejskou ġifru, ģe maj² 

v okruhu 10 m hledat kl²ļ. 

 

 



Kl²ļ k hebrejġtinŊ: 

 

Po rozluġtŊn² zpr§vy bude druģina vysl§na Ădo LondĨnañ (na parkoviġtŊ). Cestou na 

parkoviġtŊ budou um²stŊny cedulky se jm®ny WintonovĨch spolupracovn²kŢ, kter® se 

potom objev² v osmismŊrce. Hr§ļi vġak nebudou vŊdŊt, ģe tam jsou, bude vyloģenŊ 

z§leģet na jejich postŚehu, zda si jich vġimnou. Na poļ§tku cel® etapy budou druģiny 

varov§ny, ģe maj² bĨt po celou hru velmi obezŚetn², pozorn² a peļlivŊ si vġ²mat vġeho, 

co bude kolem nich ï mŢģe se to velmi hodit v dalġ² ļ§sti hry. 

Na parkoviġti budou muset druģiny zŚ²dit Wintonovu kancel§Ś. M²sto na parkoviġti bude 

oznaļeno WintonovĨm bydliġtŊm: Willow Road, London. 

ZŚ²zen² kancel§Śe bude spoļ²vat ve vyroben² vlastn²ho raz²tka. Raz²tko bude vyrobeno 

z brambory (rozkrojit na pŢl) a na n² vyŚezat noģem p²smeno ĂWñ.  

PomŢcky potŚebn® k vĨrobŊ raz²tka (tzn. bramboru, nŢģ) druģina z²sk§ po vyluġtŊn² 

osmismŊrky7, kter§ bude um²stŊna cestou pod®l potoka (cesta od parkoviġtŊ smŊrem 

proti proudu KŚ²novsk®ho potoka. V osmismŊrce budou druģiny hledat jm®na 

WintonovĨch spolupracovn²kŢ. 

 

                                                           
7 ±ȅǘǾƻǌŜƴƻ ǎ ǇƻƳƻŎƝ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴŀ http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/WordSearchSetupForm.asp 



Jm®na spolupracovn²kŢ: Trevor Chardwick, Martin Blake, Doreen Warrinerov§, 

Barbara Willisov§, pan Loewinshon, Christine Maxwellov§, Margaret 

Douganov§, pan² Guthrieov§. 

Jm®na do osmismŊrky buŅ jiģ budou m²t naps§ny cestou na parkoviġtŊ, nebo pokud 

pŚedt²m nenajdou ona jm®na, dostanou na parkoviġti instrukce, ģe jm®na jsou nŊkde 

u cesty mezi t§borem a parkoviġtŊm okolo cesty. 

Po vyluġtŊn² osmismŊrky druģina z²sk§ tak® tiskaŚskou ļerŔ a poduġku k raz²tkov§n². 

Po vyluġtŊn² vġech osmi jmen dostanou druģiny vlajky st§tŢ a budou jich muset co 

nejv²ce poznat. Ļ²m v²ce jich poznaj², t²m v²ce ļasu budou m²t do dalġ² ļ§sti hry. Na 

pozn§v§n² bude d§n jednotnĨ ļasovĨ limit 10 minut. 

Vlajky st§tŢ8: 

 

 

 

                                                           
8 Zdroj: http://www.statnivlajky.cz/kontinent/evropa 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Pak bude n§sledovat vĨroba vlastn²ch hlaviļkovĨch pap²rŢ. Tyto si vġak nejprve budou 

muset obstarat.  

Vzor hlaviļkov®ho pap²ru9: 

 
 

Ve vymezen®m ¼seku lesa nedaleko parkoviġtŊ bude tisk§rna, kter§ je vġak pod 

kontrolou nacistick®ho gestapa. Hr§ļi se budou muset pro (pr§zdn®) pap²ry 

nepozorovanŊ propl²ģit a z²skat jich co nejv²ce. Hr§ļ mŢģe vz²t vģdy maxim§lnŊ jeden 

pap²r (form§t A5). Vedouc² (v roli nacistŢ) budou hr§ļe chytat (dotekem). PŚi chycen² 

na cestŊ z tisk§rny (s pap²rem) mus² pap²r odevzdat vedouc²mu, pŚi chycen² na cestŊ 

do tisk§rny se mus² hr§ļ vr§tit na okraj lesa. Na z²skan® pap²ry pak budou vypisovat 

                                                           
9 ½ŘǊƻƧ ƻōǊłȊƪǳΥ http://www.wintonfilm.com/images/foto/prichod-do-prahy/408.jpg 

 



pomoc² tuġe a ġpejle hlaviļku dokumentu (viz n²ģe) a vŊtu: ĂPomozte zachr§nit dŊti 

tŊchto neġŠastnĨch lid².ñ  

Podle toho, kolik pap²rŢ (1 bod) a popsanĨch/vyplnŊnĨch pap²rŢ (5 bodŢ/pap²r) se 

vypoļ²taj² odstupy, podle nichģ pak pŢjdou vģdy po jednom hr§ļi z druģiny na jednu 

z cest vedouc²ch z parkoviġtŊ na 4 vybran® ambas§dy (s prosbou o podporu projektu 

z§chrany dŊt²). Kaģd§ ambas§da bude rŢznŊ daleko. Bude tam svŊtlo (baterka nebo 

sv²ļka ve sklenici) a pŚedloha znaku ambas§dy (viz n²ģe). S sebou vģdy vezmou 1 

formul§Ś (vyplnŊnĨ). 1 bod bude znamenat 10s aģ 1 minutu dle aktu§ln² situace. 

Rozm²stŊn² ambas§d: 

1) Americk§ ambas§da10 ï zam²tnuto (sen²k) 

 

2) Britsk§ ambas§da11 ï povoleno (nad t§bor) 

 

                                                           
10 ½ŘǊƻƧ ƻōǊłȊƪǳΥ ƘǘǘǇǎΥκκŎȊΦǳǎŜƳōŀǎǎȅΦƎƻǾκǿǇ-content/themes/cms3/dist/images/dos-logo-light.png 

11 ½ŘǊƻƧ ƻōǊłȊƪǳΥ 
https://www.google.cz/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiYyIXJ
7uPNAhXGOBQKHacDAu8QjRwIBw&url=http%3A%2F%2Fwww.basilwizi.org%2Fnode%2F159%3Fsize%3D_origi
nal&psig=AFQjCNFPvNv3o3jLJy5v-BswHBY60VBt6g&ust=1468067177135380 



3) Francouzsk§ ambas§da12 ï zam²tnuto 

 

 

4) ĠpanŊlsk§ ambas§da13 ï zam²tnuto 

 

                                                           
12 ½ŘǊƻƧ ƻōǊłȊƪǳΥ 
https://www.google.cz/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjuw_i
r7-PNAhUBzRQKHaBtD_sQjRwIBw&url=http%3A%2F%2Fwww.trainingsnews.com%2Ffrench-embassy-charpak-
1-4-months-exchange-program-for-indian-students-
2016%2F&bvm=bv.126130881,d.d24&psig=AFQjCNHDv6_EgNVmOu71ZWQFXlYnMlpIkw&ust=1468067360813
713 
13 ½ŘǊƻƧ ƻōǊłȊƪǳΥ http://www.abudhabi2.com/wp-content/uploads/2015/03/Embassy-of-Spain.jpg 



Na kaģd® ambas§dŊ bude logo, kter® mus² co nejvŊrnŊji nakreslit a vr§tit se na 

z§kladnu (parkoviġtŊ). Druģina, jej²ģ ļlenov® se vr§t² se vġemi 4 potvrzenĨmi pap²ry 

(tzn. bude na nich pŚekreslen® logo jednotlivĨch ambas§d, kter® mus² bĨt 

rozpoznateln®) jako prvn², v t®to etapŊ v²tŊz². 

 

Pozn§mky/bodov§n²: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Biblick® zamyġlen²: LHOSTEJOST NEBO ZĆJEM O DRUH£? 

Na pŚ²bŊhu Nicolase Wintona je siln® hlavnŊ to, ģe situace v Ļeskoslovensku ho 

nemusela vŢbec zaj²mat. Mohl si klidnŊ uģ²vat jistŊ zaslouģenou dovolenou na lyģ²ch 

ve ĠvĨcarsku. Ale on dŊl§ nŊco, nad ļ²m zŢst§v§ moģn§ aģ rozum st§t. Dneġn² doba 

se mj. vyznaļuje lhostejnost², kaģdĨ se star§ jen o sebe, panuje obecn§ lidsk§ 

nevġ²mavost. 

V Bibli si ļteme jedno podobenstv² ï O milosrdn®m SamaŚanu. Je to pŚ²bŊh o 

lhostejnosti i o z§jmu o druh®. 

KnŊz a levita zranŊn®ho ļlovŊka obeġli s vĨmluvou, ģe maj² sv® starosti, dokonce to 

omlouvali t²m, ģe by se ritu§lnŊ zneļistili. NeġtŊst² druh®ho (pŚepaden®ho a zranŊn®ho 

ļlovŊka) jim bylo vzd§leno, mŊli pŚednŊjġ² sv® pohodl². ZranŊn®mu pomohl aģ 

SamaŚan ï ļlovŊk jin® Ărasyñ, kter®ho Izraelit® nemuseli, SamaŚani byli pro Izraelce 

m®nŊcenn². A pŚece tento ļlovŊk jako jedinĨ nezŢst§v§ lhostejnĨ. 

Kdyģ Winton sh§nŊl azyl pro ģidovsk® dŊti, jen Brit§nie otevŚela n§ruļ, a to jeġtŊ 

s Śadou vĨhrad. USA napsaly, ģe nemaj² patŚiļn® z§kony, dalġ² zemŊ sice vyj§dŚili 

l²tost, ale nepomohly. Ostat² st§ty nechtŊly vidŊt nebezpeļ², kterĨ byl Hitler a jeho 

ideologie. NevŊŚili tomu. NevŊŚit je nemuset nic dŊlat, i to Śekl Winton. 

Winton Śekl, ģe opakem l§sky nen² nen§vist, ale lhostejnost. Kolem n§s jsou lid®, ke 

kterĨm se mŢģeme otoļit z§dy, dŊlat, ģe nic nevid²me, nebo jim pomoct. Kdyģ lid® 

chodili za Jeģ²ġem a prosili ho o pomoc, neodm²tl je. 

Proļ je ļlovŊk lhostejnĨ? Nechce se vzd§t sv®ho blahobytu, bezpeļ². Kdyby BŢh zŢstal 

lhostejnĨ k lidsk®mu hŚ²chu a nic pro ļlovŊka neudŊlal, byli bychom ztraceni. BŢh vġak 

nebyl lhostejnĨ k padl®mu ļlovŊku, a v Kristu nab²z² z§chranu vġem, kdo mu vŊŚ². 

Jeģ²ġovi nebyli lid® lhostejn², ale to, co jej poh§nŊlo, byl soucit. Soucit je opakem 

lhostejnosti, protoģe umoģŔuje vc²tit se do situace druh®ho ļlovŊka. Nicolas Winton 

jaksi pŚirozenŊ povaģoval pomoc ohroģenĨm dŊtem za samozŚejmost. Nebyl lhostejnĨ. 

PŚ²bŊh z§chrany ģidovskĨch dŊt² vyzĨv§ k pomoci tŊm, kdo to od n§s potŚebuj². Je 

lehk® hledat vĨmluvu (nen² to tak zl®, jsou tu jin²), ale jako n§sledovn²ci Krista bychom 

mŊli n§sledovat sv®ho Mistra a pokud je to v naġich sil§ch, tak nebĨt lhostejn², nem§ 

n§m bĨt jedno, co se kolem n§s dŊje. KŚesŠan nemŢģe jen tak sedŊt, uzavŚ²t se od 

okol² a ļekat na druhĨ pŚ²chod P§nŊ. SamaŚana pomoc zranŊn®mu ļlovŊku nŊco st§la, 

ļas, energii, pen²ze, ale Kristus jeho chov§n² ocenil. V Bibli si ļteme, ģe cokoliv jsme 

uļinili i maliļk®mu ļlovŊku, jako bychom uļinili Bohu samotn®mu. D²ky tomu, ģe tehdy 

1 ļlovŊk nebyl lhostejnĨ, ale mŊl soucit s ģidovskĨmi dŊtmi, je dnes na svŊtŊ nŊkolik 

tis²c lid² nav²c. 

D²vejme se pozornŊ kolem sebe ï pokud nebudeme lhostejn², budeme asi divn², ale 

pr§vŊ je to naġe svŊdectv² jako kŚesŠanŢ, ke kter®mu n§s mŢģe inspirovat i tento 

pŚ²klad Nicolase Wintona. 



3. ETAPA (ĐterĨ) 

N§zev: LOTERIE ĢIVOTA 

Motiv: Brzy se po Praze rozkŚikne, ģe existuje d²ky nŊjak®mu mlad²kovi Wintonovi 

moģnost zachr§nit ģidovsk® dŊti a r§zem jsou tis²ce z§jemcŢ o transport do Brit§nie. 

Nicolase ļek§ n§roļnĨ ¼kol ï jednak naj²t dŊtem v Brit§nii pŊstounsk® rodiny, jednak 

vytvoŚit seznam dŊt² tak, aby jejich um²stŊn² do n§hradn²ch rodin bylo co nejrychlejġ². 

Pod ļasovĨm tlakem Winton - s chladnou hlavou obchodn²ka na burze - vytv§Ś² 

geni§lnŊ pojatĨ obrazovĨ seznam dŊt², ze kterĨch si Britġt² rodiļe vyb²raj². DŊt² je moc, 

m²st omezenŊ, Śada dŊt² tak zŢstane nevybr§na. Je to jako loterie s lidskĨmi ģivoty, 

jenģe je to rychl® a c²lem je co nejrychleji zachr§nit co nejv²ce dŊt². Z§chrann®mu 

projektu mus² Winton dŊlat reklamu, pŚesvŊdļuje britsk® dom§cnosti, ģ§d§ o pomoc 

m®dia i rŢzn® organizace, aby pŚispŊly na z§chranu ģivotŢ ļeskoslovenskĨch dŊt². 

Popis hry: Hra zaļne vytv§Śen²m seznamu dŊt², kterĨ nechal vytvoŚit Nicolas Winton 

ï jde o skuteļnĨ seznam (vybran§ jm®na). Ve vymezen®m ¼seku lesa (nad laviļkou 

smŊrem k parkoviġti budou rozm²stŊny cedulky s informacemi o ģidovskĨch dŊtech 

(pŚ²jmen², jm®no, ļ²slo a datum narozen²). Đkolem druģin je za ļasovĨ limit 45 minut 

(dle situace) z²skat co nejv²ce ¼dajŢ (tzn. dŊt²). Jednotliv® informace pŚen§ġ² hr§ļi 

v pamŊti na sv® startovn² stanoviġtŊ. Cedulek je celkem 16 a budou rozm²stŊny rŢznŊ 

v prostoru asi 20 x 50m. 

Seznam dŊt² k moģn®mu transportu14:  

  

                                                           
14 Zdroj: http://www.nicholaswinton.com/WintonsList/images.htm 



 

 


