POKLAD CERNEHO DELFINA

Dolni Lomna 23. - 30. 7. 2017

Ondrej Simik



Uvod

Celotdborova hra je zpracovdna na motivy stejnojmenné knihy Jaroslava Foglara ..Poklad
&erného delfina™!. Hra byla poprvé realizovdna na letnim stanovém tdbofe v Dolni Lomné
v roce 2017 pro skupinu déti ve véku 8 - 13 let.

Hra se sklddd z celkem 11 etap, z nichZ posledn je specidini - vyprava za pokladem Cerného
delfina. Jedna z deseti etap je nocni. Na kazdé dvé etapy (vzdy prvni a druhd, treti a
¢tvrtd atd.) navazuje krdtké zamysleni na téma ,.poklady v Bibli*, jeZ se dotykaji riiznych
oblasti lidského Zivota.

Cilem celotdborové hry je na konci tdbora najit poklad dle instrukci ve zprdvé, kterou
budou druziny sklddat béhem jednotlivych etap. Bude celkem 5 druzin (po 4-5 ¢lenech),
které se budou snazit objevit poklad jako prvni a tudiz si z néj odnést nejvétsi kus. Zprava
vedouci k pokladu se bude sklddat celkem z 652 pismen. Prvni druzina proto za vitézstvi
v etapé (kromé 5 bodt) obdrZi také libovolnych 65 pismen, druhd druZina 55 pismen (4
body), tireti 45 pismen (3 body), ctvrtd 35 pismen (2 body) a pdta pouze 25 pismen (1 bod).
Pismena ve zprdvé je mozno si také vymyslet a zprdvu je mozno vylustit kdykoli béhem
tdbora, nejpozdéji v den, kdy se uskuteéni vyprava za pokladem. Za vylusténi celé zpravy
(kompletné a bez chyb) obdrZi prvni druZina jesté 20 bonusovych bodi, druhd druZina 15,
treti 10, tvrtd 5, posledni heobdrzi zadné bonusové body.

Druzina bude symbolicky zastupovat ndmorniky (posddku lodi) patrajici po pokladu.
Rozpis etap:

Pondéli 24. 7. 2017

Dopoledne: 1. etapa - Lodni kniha

Odpoledne: 2. etapa - Lod’ v mlze

Utery 25. 7. 2017

Dopoledne: 3. etapa - Mluvici had

Odpoledne: 4. etapa - Boj s pirdty

Streda 26. 7. 2017

Dopoledne: 5. etapa - Ruce ndmornika

Odpoledne: 6. etapa - Boj s dravymi vodopddy

Ctvrtek 27. 7. 2017

Dopoledne/odpoledne: 7. etapa - Dar ndcelnikovi kmene

Vecer/noc: 8. etapa - Tamtamy duni

! podle tietiho knizniho vydani. Informace napf. zde: http://foglarweb.deg.cz/clanky.php?id=52



Patek 28. 7. 2017

Dopoledne: 9. etapa - Jednoruky plavéik

Odpoledne: 10. etapa - Boj o vlajky

Sobota 29. 7. 2017

Dopoledne: 11. findlovd etapa - Poklad Cerného delfina

Prehled zamysleni k jednotlivym etapam: POKLADY V BIBLI

Pondéli 24. 7. 2017 - POKLAD PRATELSTVL

Utery 25. 7. 2017 - POKLAD MOUDROSTT

Stieda 26. 7. 2017 - POKLAD PRACOVITOSTI

Ctvrtek 27. 7. 2017 - POKLAD DAVANL

Pdtek 28. 7. 2017 - POKLAD UCTY

Sobota 29. 7. 2017 - POKLAD ZIVOTA, KTERY NEKONCi

Rozpis druin: Druziny budou oznaeny také barevné: MODRA, CERVENA, ZELENA,
ZLUTA A HNEDA

JMENO DRUZINY Iména &lenti druginy




PONDELL 24. 7. 2017

Etapa 1 - dopoledne: LODNI KNIHA

Libreto: O pokladu Cerného delfina bychom se nikdy nedozvédéli, kdyby jeden stary lodnik
pred svou smrti nepopsal cestu k pokladu do svého deniku. Jelikoz denik je jiZ hodné stary
a tézko Citelny, byl pomoci archeologl rozlustén a zapsdn v sou¢asném jazyce. Stalo se
vdak, Ze potomek pirdtl text zpfehdzel tak, Ze nebylo mozZné jej ddt sprdvné dohromady.
Traduje se ale, Ze pro sebe si vytvoril lodni knihu, do které cestu k pokladu zapsal. K tomu,
abyste ji odhalili, potrebujete najit Sifrovaci desky, do nichZ budete postupné umist ovat
pismena zprdvy, jeZ vds dovede k pokladu. Vasim ukolem bude tyto desky najit, protoze
jediné s jeho pomoci budete mit moZnost nalézt poklad Cerného delfina.

Potrebné pomicky:

tisténé zprdvy (desky v barvé druziny), barevné faborky na vyznaceni Gzemi, tvrdy papir
na nalepeni zprdvy, dvé strikacky pro druzinu (celkem 10), 1.5 | plastova ldhev pro
druzZinu (celkem 5), 5x kousek polystyrenu, pripindcky, stopky (hodinky)

Popis hry:

Hra zaéne v lese nad tdborem, kde bude v lesnim tseku o rozmérech cca 20 x 30 metrd
schovdna rozstrihand zprdva (30 kouski). Kazdd druzina bude mit zprdvu v jiné barvé a na
jiném misté. O barvy se bude pred zahdjenim hry losovat. Pokud druZina najde listecek
jiné barvy, je to mozné, a bude jej moci vyménit za svou barvu.

Text zprdvy: PRIBEH POSADKY LODI CERNY DELFIN BYL ZAPSAN JEJICH
POSLEDNIM CLENEM, KTERY TAKE PRED TIM, NEZ ZEMREL, POPSAL CESTU
K POKLADU CERNEHO DELFINA. VASIM UKOLEM JE NALEZT DESKY, KTERE
OBSAHUJT SABLONU S POLICKY, KAM BUDETE V PRUBEHU TABORA DOPLNIOVAT
PEISMENKA, JEZ ZiSKATE ZA VASE UMISTENI VvV JEDNOTLIVYCH ETAPACH.
V OKRUHU 15 METRU OD LAVICKY, KTERA SE NACHAZI U ASFALTOVE CESTY
VEDOUCT K TABORU SMEREM DO DOLNT LOMNE, HLEDEJTE MAPU, KTERA VAM
UKAZE CESTU K SESITU, BEZ NEHOZ NENI MOZNE POKLAD CERNEHO DELFINA
ZISKAT.

Kdyz druzina najde (vyméni) vSechny ¢dsti zprdvy, bude ji muset nalepit na pripraveny
papir. Teprve pak bude moci pokracovat ve hre.

Dle zprdvy bude pokracovat v hleddni mapy. Mapa bude zobrazovat misto, kde se nachdzi
lodni denik. Ten bude uschovdn pod mostem nad potokem za parkovistém (cesta podél
potoka). Hacek bude v tom, Ze mapa nebude Uplnd. Posledni kousek mapy si bude muset
druZina vybojovat, a to tak, Zze bude muset nanosit pomoci strikacek vodu do plastové
lahve, kde bude plovdk (kousek polystyrenu), na némz bude posledni dilek mapy vedouci



k lodni knize (seSitu). V noSeni vody ve strikackdch se stridaji vzdy dva hrdaci (vzdy dva
z druzstva béhaji souasné).

Mapa®:

832

\

&e=—— PARKOVISTE

'

<3 studna a most

i desky uschovany pod
mostem

841

Etapu vyhrdva druzina, kterd se nejdrive dostane s lodnim seSitem své barvy (sesit bude
mit vzdy barvu druziny) do tdbora.

Vysledky:
1. misto 5 bodu
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod

2 7droje map v celém manualu: www.mapy.cz (mapy upraveny dle potteby)



Etapa 2 - odpoledne: LOD V MLZE

Libreto: Lod’ Cerného delfina se nedlouho po vypluti za pokladem dostala do problémd.
Prudce se zhorsilo pocasi, zacalo prset a snesla se velmi hustd mlha. Kompas prestal
fungovat. Orientace se stala velmi ndrocnou. Podari se prekonat tuto Cdst cesty, i kdyz
to bude velmi ndrocné? Zvlddne posddka lodi také uvolnit zaseklou kotvu, nezZ ji spldchne
obrovskd vina?

Potrebné pomicky:

tisténé zprdvy, provaz (cca 100m), latka pro zavdzadni oci (4ks), drat + papirek v barvé
druziny, lano, stopky (hodinky)

Popis hry:

Ukolem hrd&d v této etapé bude projit trasu vytvorenou z provdzk (ohrani¢enou
provdzkem po obou strandch), avéak nesmi se provdzki viibec dotknout. Druzina se rozdéli
na navigdtora a ostatni, ktefi budou mit zavdzané o&i. Ukolem navigdtora bude navigovat
ostatni ¢leny druZiny tak, aby prosli trasu s co nejmensim po¢tem dotyku. Problém bude
v tom, Ze navigdtor nebude moci pouzivat rec (slova) k navigaci, ale druzina si bude muset
zvolit jiny zplsob domluvy. Za kazdy dotek druziny bude penalizace 10 sekund. Hrdt se
bude v lese u lavi¢ky nad tdborem.

Potom druzina vyrazi smérem na parkovisté, kde bude muset vylustit zasifrovanou zpravu,
aby ziskala lano potrebné k uvolnéni zaseknuté lodi. Zprdva bude zasifrovana do obrdzkové
ifry a druzina ziskd kli¢ k obrdzkim za dfepy. Za jeden obrdzek bude muset druZina
udélat (celkové) 50 poctivych drepd.

Znéni zpravy: Heslo opraviiujici vas pokracovat ve hre hledejte u parkovisté tam, kde
jsou informace pro ndvstévniky lesa.

Heslo bude umisténo na informaéni tabuli Lesti CR zezadu (nedaleko mostku u parkovisté).
Heslo: LANO

Zasifrovand zprava:

¢ )2x? OBV IEHX*VQBO v E oO@BVEORVE ) 5)

6 x )OO ) x%k) K ovioedre s ) v

00 ) *2OXK QHCOAXVE) =240 Hv ¥ 2& )rxdoRe x )2v

'

Pokud druzina nenajde misto, kde ma hledat (neporozumi zpravé), po 5ti minutdch dostane
od vedouciho ndpovédu, kde ma hledat.

Jakmile vedoucimu druzina sdéli heslo, dostane dalsi dkol - vytdhnout z vody ,kotvu" (drat
ve formé kotvy s papirkem v barvé druziny). K vytaZeni bude muset druzina pouzit lano,
na které bude jeden ¢len privdzdn. Ostatni jej pak spusti z mostku po lané tak, aby se



nenamocil a vytdhl kotvu. Limit na tento kol bude maximdlné 10 minut. Pokud se to druziné
nepodari, bude moci kotvu vytdhnout normdlné (bez pouziti lana). Vyhrdva druzina, kterd
kotvu vytdhne jako prvni.

Kli¢ k zasSifrované zpradve:
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Vysledky:
1. misto 5 bodu
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod

BIBLICKE ZAMYSLENT - PONDELT 24. 7. 2017
Poklad pratelstvi (Prislovi 17,17)

Co to je prdtelstvi? Velmi divérny mezilidsky vztah, ktery se vyznaéuje kromé divéry
také ldskou (ne erotickou), vzdjemnymi sympatiemi. Biblicky pribéh - prdtelstvi Davida a
Jonatana (1. Samuelova 18nn)

Jonatan byl synem krdle Saula, na jehoz dvore David souzil. Davidovi se darilo (byl
vojevidce), az mu Saul zalal zdvidét a zaéal ho nendvidét. Dokonce aZ tak, Ze ho chtél
zabit. Jonatan mél s Davidem pevné prdtelstvi, které neohrozilo ani to, Ze kvali Davidovi
mel Jonatan problémy se svym otcem.

Pravy pFitel se poznd podle toho, Ze s ndmi zlistane, i kdyZ nemdme sldvu, penize, kdyZz mu
nemtZzeme ddt Zddnou véc. V Bibli si {teme, Ze pFitel miluje za vdech okolnosti. K tomu
jedno Ceské prislovi - v nouzi poznds pritele. Kdyz ma ¢lovék hodné penéz, treba vyhraje
v loterii, tak hned md hodné pratel, ale postupné, jak mu penize dochdzeji, tak ho i
jednotlivi ,prdtelé" opousté;i.



Pravy pritel ndm rekne vzdycky pravdu, i kdyZ je neprijemnd. Nepretvaruje se pred nami.
Nemd masku, na nic si pred ndmi nehraje.

Pravy pritel nepomlouvd svého pritele - nemluvi o ném to, co neni pravda. S pritelem si
muZzeme povédét véechno a mohu se spolehnout, Ze hic z toho nevyzradi.

Pisen Petra Rezka o pratelstvi: Prdtelstvi - to jsou slova, kterd plati, to je vira ve druhého,
to jsou stejné cile (spolecny zdjem), neustoupi ani vdlce, oci, které vidi (rozumim druhému,
neprehlizim jeho potreby).

Pritel nezrazuje a je ochoten pomoci, i kdyZ z toho nic nemd, nemd zdadny zisk. Napriklad,
kdyZ mu v noci nékdo zavold, Ze se mu rozbilo auto, zda by pro ného nemohl prijet.

Malé déti se prdteli s nékym proto, Ze z toho néco maji. Kdo u vds ve tridé mad nejvice
prdtel (kdmost)? Vétsinou ten, kdo je oblibeny, kdo md to, co ostatni nemaji apod.
Postupné Clovék hledd prdtelstvi hlubsi, kterd nezdvisi na tom, zda z toho je néjaky
prospéch.

Pritel dokdZe odpustit. Nejlepsim prFikladem pritele je sdm Pdn Bih, ktery i pFes to, Ze
kazdého z nds znd, jaci jsme, chce byt nasim pritelem.

KaZdy z nds se miiZze stdt dokonce i prFitelem Pdna Boha. Pdn Bih chce byt pFitel kaZzdého
Clovéka, i kdyz Clovék se k Panu Bohu zachoval velmi $karedé. Jezi$ ndm to, Ze ho ¢lovék
ukriZoval, odpousti. UZ vds nenazyvam sluzebniky, protoZe sluzebnik nevi, co Cini jeho pan.
Nazval jsem vds prdteli, nebot’ jsem vdm dal poznat vSechno, co jsem slySel od svého
Otce." (Jan 15, 15)

4 4

Jezis té md rdd, i kdyz vSe o tobé vi, i kdyz jsi ho zklamal, i kdyZ mu nemds co nabidnout.

Komu jsem ja pritelem? Jak se o v mém Zivoté projevuje? Co jsem uz pro pritele udélal?

4 v 7

Madm skutecné pratele?



UTERY 25. 7. 2017
Etapa 3 - dopoledne: MLUVICI HAD NA OSTROVE

Libreto: Cesta ndmornikd pokracuje pres visuté mosty na ostrovy, kdy cestou je chytla
vétrnd boure. Na ostrovech potrebovali doplnit zdsoby jidla a zjistit misto dalsi cesty za
pokladem, jehoZ jméno jim prozradi mluvici had. Aby se vSak k nému dostali, musi prokdzat
nejen soudrzZnost ve skupiné, ale také silu, rychlost a v neposledni rfadé i ddvtip.

Potiebné pomicky:

tisténé zprdvy (znacka visutého mostu), dvé lana, Sisky (v lese), fdborky na vyznaceni
trasy, kldda (kmen stromku v lese), kaminky s pismeny (5x) + sdfek - fix, stopky
(hodinky)

Popis hry:

Hra zalne prechodem visutého mostu, kdy dkolem Elend druZiny bude prejit po lané
(jednoho se bude moZné drzet rukou) mezi dvéma stromy. Pljde se $tafetovym zplisobem.

Pak druziny na zdkladé ziskanych ¢ast vyrazi do dali etapy hry. Pijdou po znaéce visutého
mostu, aZ narazi na vedouciho, ktery jim da dalsi dkol.

Znacka visutého mostu:3

Ukolem bude udrzet se na kmeni stromu co nejdéle (motiv boure a stromu jako pevhého
majdku). Kazdy élen druZiny zvld$t’ a Easy jednotlivych hrdét se sedtou. Tento as bude
pak pric¢ten k celkovému ¢asu nha konci etapy.

Pak bude tkolem druZziny prenosit - pouze v rukou - celkem 100 SiSek na vzddlenost cca 50
metrl (symbolizuje dopInéni zdsob). KdyZ prenosi druzina 100 $iSek, bude moci pokracovat
k dal$imu dkolu.

Clenové drugziny budou drzet klddu (izky kmen stromu), se kterym budou muset projit
uréenou trasu - prekdzkovd drdha - vyznalenou fdborky (napr. mezi dvéma stromy,
prekrolit padly kmen, podlézt pod ohnutou vétvi apod.). Bude se stopovat Cas, ktery se
nakonec etapy druziné pricte.

3 Zdroj obrazku: www.pixabay.com (volné uZiti)



Na konci trasy bude sacek (vak) s kaminky, na nichz budou pismenka. Ta budou dohromady
tvorit ndpis ,Ostrov obrich Zelv". Bude to hlavolam, na ktery bude muset druzina prijit.
Na kazdém bude jedno pismeno. Prvni pismeno bude ¢ervené na nejvétsim kamenu. Druhé
pismeno bude na mensim atd., az posledni bude na nejmensim kameni.

Ndpovéda 1 (po 5 min.): U posledniho pismene vedouci udéld tecku.
Ndpovéda 2 (po 10 min.) : PomlZe vdm velikost kamend.

Pokud ani po dvou ndpovéddch druzina zprdvu nevylusti, vedouci ji poradi rFeseni. Druzina
viak ziskd penalizaci 10 minut. Etapu vyhrdvd druzina, kterd nejdrive sestavi zprdvu
z kamend, resp. ta, kterd bude mit po secteni véech dil¢ich ¢asli nejrychlejsi éas.

Vysledky:
1. misto 5 bodl
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod

Etapa 4 - odpoledne: BOJ S PIRATY

Libreto: Prostiedi na mofi je kruté a ani samotni pirdti to nemaji jednoduché. Utoéi na né
jini pirdti s cilem obrat je o jejich poklad. To se stalo i nyni vdm na cesté za tajemnym
pokladem Cerného delfina. Pirdti vds napadli a vy musite brdnit svou lod’ a hlavné poklady
na ni. Cekd vds bojovka, pii které budete muset prokdzat odvahu, rychlost i obratnost,
uhdjit své (zemi a zdrovefi ziskat co nejvice z tajné zprdvy, kterou budou chrdnit ostatni
druziny.

Potiebné pomicky:

provaz (cca 150 - 200m), krepovy papir (role), tisténé zprdvy (poklad moudrosti),
stopky, hodinky, papir pro zapisovdni bod

Popis hry:

Etapa bude mit charakter bojové hry. Bude vyznadeno cca kruhové dzemi o priméru asi
40 metra (provdzek s fdborky). V ném bude rozmisténa tajnd zprdva (poklad moudrosti) -
citdt o moudrosti tak, Zze bude rozdélen na Edsti (prevdzné slabiky). V kazdém kole,
kterych bude celkem pét, budou vzdy dvé druziny brdnit a tri Gtocit.



Znéni jednotlivych citati:*

1) Neni nic moudriejsiho, nez presné védét, kdy mds co zacit a kdy s ¢im prestat.

2) Vcera jsem byl chytry, proto jsem chtél zménit svét. Dnes jsem moudry, proto ménim

sdm sebe.

3) Moudrejsi ustoupi. Smutnd pravda, na niZ je zaloZena svétovldda hlouposti.

4) Co slysim, to zapomenu. Co vidim, si pamatuji. Co si vyzkousim, tomu rozumim.

5) Vzdy je lepsi hovorit s rozumnym clovékem o nécem hloupém, nez s hlupdkem o nécem

rozumném.

Rozdéleni citdtl na jednotlivé karti¢ky (pro jednotliva kola)

1. KOLO:
1 |2 |3 (4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 |15
NE NI [NI|C |M |OU|DR |EJ | ST |HO |NEZ|PRE|SNE|VE | DET
16 |17 |18 [19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30
KD |Y |M |AS |co |zA |CIT|A |KkDY|S |CT |M |PR |ES | TAT
2. KOLO
1 |2 |3 4 |5 |6 |7 8 |9 [1011 [12 [13 |14 |15
Vé |R |JSE |BY |CH |TR |PRO |TO |JS |E |CcH |EL |zmM |E |I
E |A M L |y |Y M| T N | T
16 |17 |18 19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29]3
0
sV |[E [DN |EsS |[JS |EM |[MO |[DR |PR [T |ME |[NI |SA |s |B
T U Y |o |0 M |M |E |E
3. KOLO:
1 2 |3 |4 |5 |6 7 |8 |9 |10 [11 |12 |13 |14 |15
MOU | DR |EJ | ST |US | TOU |PT | TO| JE| SMU | TNA | PRA | VDA | NA | NIZ
16 17 |18 |19 |20 |21 |22|23 |24|25 |26 |27 |28 |29 |30
JE |ZA|LO|ZE|NA|svV |ET|OV|LA|DA |HL |OU |PO |sT|I
4. KOLO
1 |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 10 [11 [12 |13 [14 |15
cO |sL |YS |IM |TO |ZA [PO |ME [NU |cO |vI |[DI |M |SI |PA
16 |17 |18 [19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30

4 Zdroj citatl: http://citaty.net/citaty-o-moudrosti/



IMA|TU |JT |co |sT |vy |zK |ou |SIm|TO [mMU [RO [ZU [ ME [ M |

5. KOLO:

1 [2 [3 |4 5 |6 |7 |8 |9 J10]11 [12 [13 [14 [15

V |D |JE [LE |[PSI|HO |V |RT |s |[R |zUu |NY |CéL |VE |kE

Z |y o|T olm |M |0 M

1617 |18 [19 |20 |21 |22]23 [24 [25]26 |27 |28 |29 |30

O |N [CE |HLO |PE |NE |s |[BL |[cE [0 [NE |CE |[RO |U |NE
E M |U M |Z B | M M [Z (MM

Schéma jednotlivych kol. DruzZiny si na poédtku vylosuji ¢isla.

Obrana Utok

1+2 3+4+5
3+4 1+2+5
1+5 2+3+4
2+3 1+4+5
4+5 1+2+3

Utogici druziny se snazi proniknout do kruhu, ve kterém se pohybuji strdzci, otolit co
nejvice kartiZek, pireist, co je na nich napsdno a zapamatovat si to. Uto&nici se sna¥i je
dotykem chytit, mohou viak chytat jen uvnitit kruhu a nejddle na hranici (plus cca 1 metr
- sporné situace fedi vedouci). Uto&nici musi co nejdive ddt dohromady celou zprévu.
Pokud je Gtocnik chycen, jde do vézeni, kde setrvd do prichodu dal$iho ¢lena, nebo
maximadlné 1 minutu. Maximdlni limit na jedno kolo je 15 minut. Potom kolo konéi. V kazdém
kole jsou listeky se zprdvou rozmistény znovu. Celkem druzina trikrdt Gtoci a dvakradt se
brdni, tzn., Ze muze ziskat maximdiné 3 celé zprdvy. Na konci kaZzdého kola také bude
zaznamendno, kolik karticek se nepodarilo obratit a bude obodovdna druZina za obranu.
Vitézem etapy se stdva ta druzina, kterad vylusti co nejvice zprav, resp., kterd bude mit
nejvy$si hodnotu souétu papirkd .donesenych" v hlavé plus neotoéenych papirki pri
obrané. Za vylusténi celé zprdvy je automaticky pri¢teno 10 pomocnych bodd. Jeden
papirek (otoCeny pri ttoku a neotoCeny pri obrané) ma hodnotu 1 pomocného bodu.

Vysledky:
1. misto 5 bodii
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod




BIBLICKE ZAMYSLENI - UTERY 25. 7. 2017
Poklad moudrosti
Co je moudrost? Jak se chovd moudry ¢lovék? K ¢emu ndm moudrost mlize pomoci?

Biblicky pibéh o moudrosti - moudry krdl Salomoun (chtél moudrost vice nez dlouhy Zivot,
nebo bohatstvi) - 1. Krdlovska 3,5-14

Salomountlv soud 2 Zen, které mély dvé déti (kazdd jedno), bydlely spolu v jednom byté a
spaly v jedné posteli. Jednu noc jedno dité zemtelo. Kdo ho zalehl? Zeny se hddaly, Ze
prdvé jeji je to Zivé dité. Krdl Salomoun moudFe rozhodl, kdyz chtél nechat dité
rozseknout na pll - Zena, kterd toto odmitla i za cenu, Ze dité dd +é druhé, byla nakonec
jeho prava matka.

V knize Prislovi v Bibli si ¢teme mnoho o moudrosti. UZ v détském a mladém véku, se
mizeme uéit moudrosti - Prislovi 2, 1-6

Pro¢ tolik usilovat o moudrost?

a) porozumi$ Panu Bohu - oblast vztahu k Pdnu Bohu

b) ochrdni pfed $patnou cestou (pred disledky blbosti) - oblast individudlni
c) pFed $patnymi lidmi - oblast mezilidskych vztaht

d) pred cizi Zenou - oblast partnerskych vztahi

Za moudrost je moudré zaplatit. Investovat do vzdélani se vyplati (nejen financné), ale
moudry, vzdélany ¢lovék napr. neskoli na lep podvodnikim, henachytd se na reklamu apod.

Moudry ¢lovék poslouchd, da si poradit. Prvni moudrost ndm preddvaji rodice, pak ucitelé,
mnoho moudrosti najdeme v knihdch.

V Bibli je celd jedna kniha o moudrosti - Prislovi. Cteme si tam, Ze poznat moudrost je nad
viechny poklady.

Proto je dileZité vénovat Eas uleni - nejlépe to jde v mladém véku. A také hleddni
moudrosti v etbé Bible, kterd je pInd lidskych pFibéhli - téch moudrych, ale i téch
hloupych.

Dnes mad navrch poklesld zdbava, nekonecné seridly, poCitacové hry, kde se jen zabiji.
Clovék trdvi mnoho ¢asu na socidlnich sitich, kde sdili vétsinou hlouposti. Jsme pasivni,
necteme tak, jako drive. Tim se moudrost vytrdci a z lidi se stdvaji lehce zmanipulovatelné
ovce.

Co déldam pro to, abych byl moudry? Jaky mdm vztah k u¢eni? Jaké to mad ndsledky? Co
mohu v mém Zzivoté zménit, abych byl chytrejsi a moudrejsi?



STREDA 26. 7. 2017
Etapa 5 - dopoledne: RUCE NAMORNIKA

Libreto: Ndamornici v davné minulosti neméli moderni techniku a pristroje, jako mdme my
dnes, ale museli se obejit s jednoduchymi ndstroji a predevsim museli pouZivat své Sikovné
ruce. V této etapé bude zdlezet hlavné na tom, jaky cit maji vase ruce, jak jste Sikovni. I
kdyZz nohy budete také potrebovat, v této etapé rozhodne hlavné to, jaky cit mdte
v rukdch.

Potiebné pomicky:

24 kament s pismeny, vdha, jehla, nit, krabi¢ka zdpalek, klubko provazu (cca 30m), 25
listh papiru A4, tisténé zprdvy (100 pismenek s &isly a 5x prdzdnd tabulka s €isly pro
druzinu), pripind¢ky, krabi¢ka zdpalek (5x)

Popis hry:
V dvodu hry bude tikolem druziny pomoci rukou provést nékolik dkolt.

1) dkol: KAMENY - seradit celkem 24 kamenl podle hmotnosti od nejtéZsiho po nejlehdi.
PouZivat musi pouze své ruce. Maximdlni limit 10 minut. Hraje celd druZina dohromady. Za
kazdou chybu penalizace 30 sekund. (Vedouci bude mit kameny oznaceny zezadu pismeny
pro rychlou kontrolu)

2) Ukol: JEHLA A NIT - provléct nit uchem jehly (kazdy ¢len z druziny - Stafetové).
Maximdlni limit pro celou druzinu je 15 minut.

3) dkol: ZAPALKOVA VEZ - posklddat vé% ze zdpalek. Kazdy &len druziny bude mit jednu
krabic¢ku a stavi celd druzina jednu véz. Kazdy 40 zdpalek. Limit 15 minut. Kterd druzina
postavi vy$si véz nebo rychleji vyCerpd viechny zdpalky?

4) dkol: UZLY - uvdzat na provdzek co nejvice klasickych uzll za 3 minuty. Hraji vSichni
z druziny najednou a mezi dvéma uzly musi byt odstup (mezera).

5) dkol: KOUSKY PAPIRU - pouze pomoci rukou co nejrychleji natrhat papir formdtu A4
na 32 stejnych kousk (prekldddnim vzdy na pll). Kazdy élen druZiny md vlastni papir. Méri
se €as. Za papirky, které nebudou stejné (prilis malé, Spatny tvar, velké apod.) bude
penalizace 5 sekund za papirek.

Po absolvovdni véech 5 ti dkoll bude druZina pusténa do dalsi édsti hry, v niZz bude mit za
kol sestavit zpravu, ktera bude rozdélena po jednotlivych pismenkach. Ty budou
rozmistény v Gseku lesa (o velikosti asi 30 x 30 metra). Z kazdé druZiny pobéZi vidy jeden
hra¢ a bude hledat pismenko s poradovym Cislem. Toto si musi zapamatovat a prinést na
stanovi$té druziny. Takto sestavi do pripravené tabulky celou zprdvu o celkem 100
pismenech.



Text zpravy:

Jdi k mravenci, lenochu, divej se, jak Zije, at' zmoudri§. A¢ nemd Zadného vidce,
dozorce ¢&i vlddce, opatfuje si v 1été pokrm, o Znich sklizi svou potravu.®

Rozdéleni zprdvy na jednotliva pismenka (druzina obdrzi tabulku jen s isly):

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
J D I K M R A Vv E N
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
c I L E N o) CH U D I
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Vv E J S E J A K ya I
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
J E A T z M o) U D R
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
I S A ¢ N E M A ya A
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
D N E H o) D o) y4 o) R
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
C E o) 2 A T R V] J E
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
s I Vv L E T E P o) K
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
R M o) Z N I CH s K L
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
I z I p o) T R A Vv U

Jakmile druZina sdéli vedoucimu celou zprdvu (mize si pismenka i domyslet), tak dostane
posledni Ukol. Tim bude rozdélani a udrZeni viditelné plapolajiciho ohné po dobu
minimdlné 1 minuty. Neni dovoleno pouZit spolecné direvo z kuchyné ani direvniku. Prvni tri
sirky ma druzina zdarma, za kazdou dal$i sirku bude penalizace 2 minuty. Celou etapu
vyhrdvad druzina, které se nejdrive podari rozdélat a udrzet oher.

Vysledky:
1. misto 5 bodi
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod

5 Bible, Ptislovi 6,24



Etapa 6 - odpoledne: BOJ S DRAVYMI VODOPADY

Libreto: Dostali jste se opét o néco blize vysnénému pokladu, cesta vsak bude jesté
dlouhd. V této etapé budete muset zachrdnit Cdst své druziny, kterou zajali mistni
domorodci, protoZe jste vstoupili na jejich dzemi. Nastésti se Cdsti z vds podarilo
uniknout. Cekd vds boj s dravymi vodopddy, Budete se muset vyporddat i s tim, Ze se
ocitnete nad propasti, kde konci cesta - vy vsak musite pokracovat ddle, protozZe
domorodci vdm dychaji na zdda, a kdyz by vds chytili, tak se cesta k pokladu nadobro
uzavre.

Potrebné pomicky:

10 mi¢ku (5 Cervenych, 5 Zlutych), 5x bild latka, 5x klacek, tisténé zprdvy (ndpovéda 1
a 2, obrdzek rukou, zprdva na skdle), lano, stopky (hodinky)

Popis hry:

Hra zacne tim, Ze druziny budou rozdéleni na dvé skupiny, z nichZz jedna budou zajatci
(bud’ stejny polet, nebo o jednoho méné). Zajatci budou odvedeni na nezndmé misto
(vhodny Elenity terén v lese pobliz cesty na parkovisté). Zbytku druziny bude ddna
instrukce, Ze proto, aby své ¢leny dokdzali vysvobodit, budou muset od nich prijmout heslo
zadifrované v morseovce. Problém bude v tom, Ze zajatce neplijde vidét a hebudou moci
k vysilani morseovky pouzit zvuk.

Zajatci proto dostanou dva barevné micky, pomoci nichz budou voldni o pomoc (heslo)
vysilat. Nepljdou vidét, ale budou schovani. Morseovku budou vysilat tak, Ze budou
vyhazovat mic¢ek jedné barvy jako tecku a mi¢ek druhé barvy jako ¢drku. Mezera mezi
pismeny bude zvednutim tyce (klacku) s bilou latkou, mezera mezi slovy pak jasné mdvani
timto klackem. Zajatci dostanou k dispozici papir s morseovkou.

Zbyli ¢lenové druzin budou mit nejprve za Ukol najit ndpovédu, aby pozdéji dokdzali
morseovku rozsifrovat. Ndpovéda bude mit dvé Cdsti - jednak samotnad Sifrovaci tabulka
morseovky, jednak popis zplsobu vysildni.

Ndpovéda 1: Cerveny micek = teCka, zluty micek = ¢drka, zvednuti klacku s bilou ldtkou
= mezera mezi pismeny, zamdvadni klackem s bilou latkou = mezera mezi slovy.

Ndpovédy budou uschovdny ve vymezeném dseku lesa (cca 15 x 15 metrd), jedna bude u
zemé a druhd v korundch stromd".

Po nalezeni ndpovéd se ¢lenové Cdsti druziny dostavi do tdbora, kde obdrZi instrukce, jak
najit zajaté ¢leny ze své druziny.

Clenové druziny hledajici zajatce dostanou instrukce, ze maji jit po asfaltové cesté smér
parkovisté, dokud nenarazi na kriz nakresleny kridou na zemi. Pak musi zavolat jméno své
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Zakoédovana Sifra:
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Jakmile se zajatclim Edsti druZiny podari zprdvu odsignalizovat a zbytku druziny pfijmout
a dedifrovat, bude se muset celd druZina ihned dostavit do tdbora, k mostku, kde sdéli
dekddovanou vétu a dostanou dalsi instrukce.

Ukolem druziny bude sundat si boty a jit boso nahoru potokem (jeden &len druginy nebude
muset, ale ponese po cesté vSem ostatnim boty). Cestou budou muset ddvat pozor a
v potoce pod vodou hledat slova, z nichz pak budou muset na parkovisti sestavit vétu,
kterd bude hovorit o pracovitosti.

Véta v potoce: Komu je prdce radosti, pro toho je Zivot $téstim. (citdt Maxim Gorkij)’

Po sestaveni véty ukryvajici se v potoce, bude druzina vedoucim instruovdna, Zze ma jit
ddle po obrdzku RUKOU az dojde ke skdle (skdla .Zacharidse Solina).

Obrdzek:?

Zde bude muset alespori jeden ¢len (pokud vice, druzina ziska ¢asovy bonus) vySplhat po
lané na vrchol skdly. Ze skdly bude také viset provdzek, na némz budou na kartickdch
privdzadna slova véty, kterou si bude muset ¢len druziny zapamatovat a pak ji pomoci psani
na zdda po jednotlivych pismenech predat ostatnim ¢lendm druZiny ($tafetové). Kterd
druzina prvni napiSe sprdvné tuto vétu, vitézi vtéto etapé (po pripadném
odelteni/pricteni Casu).

Véta na skdle (o pracovitosti a pili): Tvrda prace vidy vede k zisku, recnéni vSak jen
k chudobé.’

Vysledky:
1. misto 5 bodi
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod

7 Dostupny zde: http://citaty.net/klicova-slova/prace/?page=2
8 Zdroj: www.pixabay.com
°Bible, Prislovi 14,23



BIBLICKE ZAMYSLENE - STREDA 26. 7. 2017
Poklad pracovitosti (Prislovi 6,6-11)

Mravenec je ndm ddn za priklad pracovitosti, za obraz lenosti se ¢asto naopak uvddi onen
pecivdl na peci.

Pro¢ je mravenec prikladem pracovitosti? Nemusi nad nim nikdo stdat, nikdo ho hlidat,
pripominat mu, Ze md pracovat.

Blh stvoril ¢élovéka s tim, aby pracoval 6 dnl a odpocival 1 den. Préce je pro &lovéka
prirozend a buduje, kdeZto lenost ni¢i lidskou osobnost.

Bez prdce nejsou kold¢e (pomirime nyni podvodniky a krimindlni Zivly)... proto Zeru chleba
(to nékdo napsal na jednu autobusovou zastdvku).

V Bibli si ¢teme néco podobného: Kdo nepracuje, at’ neji.

S pracovitosti se poji také bohatstvi. Cesky &lovék hodné zdvidi druhym jejich bohatstvi,
zvld§té podnikatellim. Ale uZ nechce sly$et to, Ze pracuji 12, 14 i 16 hodin denné. Zavidi
miliony Uspésnym sportovctm, ale uZ nevidi to, Ze museli uz jako déti kazdy den vstdvat
ve 4 rdno, aby stihli tréninky i $kolu.

Moderni nemoci je tzv. prokrastinace - odklddani povinnosti. Prislovi co musis, udélej dnes,
se zménilo na, co musis udélat, preloz na pozitri a budes mit dva dny volna.

Lenost s sebou nese bidu a nouzi. Ale nejhorsi na tom je, Ze se ni¢i samotny lidsky
charakter. Clovék, ktery déle nepracuje, uz neni porddné schopen pracovat. Nékteré
skupiny obyvatel nepracuji, protoze nikdy nevidéli pracovat ani své rodic¢e - a jejich zivotni
podminky jsou takové, kde by nechtélo Zit mnoho lidi.

Prislovi ,prdce Slechti clovéka" je velmi moudré. Libi se mi pozorovat staré fotografie lidi,
remesInikd, ktefi maji upracované ruce, za nimi jsou (Zasné vyrobky. Bez prdce by nic
dobrého nebylo - nic by nebylo postaveno, neméli bychom jidlo apod.

Pokud mdte rodice, kteri vds vedou k prdci - za¢ind to vynesenim kose, iklidem pokojicku,
tak za to bud'te vdécni. Sdm jsem byl veden od malicka k prdci, tat’ka ndm détem vzdy
napsal Ukoly a my je plnili. Ano, chtél jsem si i hrdt, ale ted’ v dospélosti vidim, Ze to bylo
velmi dobré, Ze se ze mé nestal lenoch.

Spolu s praci souvisi také odpocinek, ktery je nutny a potiebny - pomér je dany (6:1), kdyz
bych to pfeved| na den (mimo spdnek), tak je to cca 2-3h odpoéinku a 12-18 hodin riizné
prdce.

Pracovity clovék ziskava hodnotu (nemusi to byt podnikatel, ale tfeba i pracovitd Zena
v domdcnosti).

Jak pracuji j@? Neodmlouvdm? Jak bych mohl byt vice pracovity? Jak mohu rodi¢dim
pomoci? Co déldm spiSe pro svou lenost? Co mohu udélat pro to, aby tomu tak nebylo?



CTVRTEK 27. 7. 2017
Etapa 7 - dopoledne/odpoledne: DAR NACELNIKOVI KMENE

Libreto: Pri cesté za pokladem museli ndmornici proplouvat také tdzemim cizich kmend.
Z toho divodu pamatovali na ddrek pro ndéelnika kmene, aby si jej naklonili, a vZdy, kdyZ
vplouvali do cizich vod, tak vezli s sebou alespofi maly ddrek pro ndcelnika kmene. Vasim
Ukolem v této etapé bude také ziskat (vyrobit) ddrek pro ndcelnika kmene. Dnes budete
snad vice neZ rychlost potrebovat zrucnost, fantazii, tvorivost a jako vZdy sehrany tym.
Neobejdete se vsak ani bez sily, kterd vdm také pomiZe k tomu, abyste dar ndcelnikovi
kmene mohli odevzdat.

Potrebné pomicky:

5x papir A4, kameny (z potoka), vdha, klubko provazu (5x), 5x vejce, 5x deska, tisténé
zprdvy (Sifrovand zprdva), fix pro druzinu

Popis hry:

Hra zacne tim, Ze druzina dostane za kol na papir formatu A4 nakreslit pouze za pomoci
prirodnich barev (nesmi pouZit tuzky, propisky, vodové ¢i temperové barvy apod.). Motiv
obrdzku bude DAR A DAVANL.

Na sehndni barev a nakresleni obrdzku bude mit druzina presné 60 minut. Nehraje se
tentokrdt na Cas, ale na kvalitu a ndpaditost. Jednotlivé obrdzky bude hodnotit 3-5 fti
¢lennd komise a to z ndsledujicich hledisek:

Kritéria hodnoceni obrdzku: a) vystiZeni tématu (dar a davani); b) kvalita barev (pestrost,
rozmanitost); c) celkovy dojem. Za kazdé kritérium druZina dostane 1-5 bodt od kazdého
z hodnotiteld.

Po seéteni bodi za viechny tFi kategorie od véech hodnotitell vzniknou Easové rozestupy
do dalsi fdze hry. 1 bod = 1 minuta rozdilu.

Dalsi fdze hry bude spoivat v prenosu ,zlatého ovoce" (kamentl) z potoka na uréené misto.
Cas na noeni kamentl bude celkem 15 minut pro posledni skupinu z predchozi &dsti hry.
Ostatni skupiny budou k ¢asu 15 minut mit pri¢teny prislusny Cas prevedeny za body
z prvni fdze etapy.

Po 15 minutdch budou kameny druZindm zvdZeny a z vypoltenych rozdild vzniknou
rozestupy do dalsi ¢dsti hry, a zdroven druzina dostane provaz potrebny pozdéji. Za
kazdych 5-10kg (dle situace) 1 metr provazu. Za kazdy 1kg méné nez bude hmotnost
kamend prvni druZiny, bude Easovd penalizace cca 10 sekund (dle situace).

Druzina dostane poté instrukci, Ze md z klacku a provazu sestavit nositka tak, aby na nich
bezpeéné (a bez dotyku se zemi) prenesla jednoho svého ¢lena, ktery navic musi v ruce



drZet desku s vejcem, které da jako dar na konci trasy vedoucimu. Trasa bude po cesté
smér parkovisté, kde bude zdvér etapy.

Druzina tam obdrzi zasifrovanou zprdvu o tom, co ma udélat.

Zprdva: Najdéte v okoli 30 m od okrajl parkovisté klddu se Zlutym fdborkem, z ni pak
uFiznéte jedno koletko asi 3 cm tlusté a na jednu jeho stranu nakreslete lod’ Cerného
delfina, na druhou napiste vzkaz pro ndcelnika kmene dle vlastniho uvdzeni.

Zprdva bude zasifrovana pomoci Sifry ,vklddani slova™

Ndubadub jdubddubédubtdubedubvdubodubkdubodubldubidub30mdubodubddubodubkdu
brdubadub jdublidubpdubadubrdubkdubodubvdubidub$dubtdubédubkdubldubéddubddubud
ubsdubedubzdubldubudubtdubydubmdubfdubadubbdubodubrdubkdubedubmdub, zdubnd
ubidubpdubadubkdubudubrdubidubzdubndubédubtdubedub jdubedubddubndubodubkdubo
dubldubedubédubkdubodubadubsdubidub3cdubmdubtdubldubudubsdubtdubédubadubndu
badub jdubedubddubndubudub jdubedubhdubodubsdubtdubrdubadubndubudubndubadubk
dubrdubedubsdubldubedubtdubedubldubodubd'dubCdubedubrdubndubédubhdubodubddu
bedubldubfdubidubndubadub, ndubadubddubrdubudubhdubodubudubndubadubpdubidubs
dubtdubedubvdubzdubkdubadubzdubpdubrdubodubndubadubédubedubldubndubidubkdu
badubkdubmdubedubndubedubddubldubedubvdubldubadubsdubtdubndubidubhdubodubu
dubvdubddubzdubedubndubidub.

Pila bude u kmene. Pfednost rezdni bude mit ta druzina, kterd bude u kmene drive, dalsi
druzina musi poCkat. Jakmile bude mit urezané kolecko, tak vedouci druZiny da své
druziné fixy pro pomalovani/popsani koleCka. Hra konci, kdyz druzina popsané kolecko
prinese do tdbora.

Vysledky:
1. misto 5 bodd
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod




Etapa 8 - vecer/noc: Tamtamy duni (nocni)

Libreto: Pri plavbé za pokladem ndmornici jednoho dne objevili stary indidnsky kmen, o
kterém se od jejich ¢lenl doslechli o vzdcnych pokladech ukrytych ve skaldch. Presné
misto vSak nezachytili, ale dozvédéli se, Ze v noci na indidnské tajné radé se bude o tomto
misté hovorit. Vypravili se proto tajné za zvukem tamtamu, ktery svoldval indidnskou radu.
Museji se tam vsak dostat drive, nez indidni, protoZe kdyby je vidéli (slyseli) prichdzet,
jisté by nez(istali na Zivu. V této etapé se vyddte za zvukem tamtamu, ktery budete muset
najit, aniz byste byli chyceni indidnskymi vdlecniky.

Potrebné pomicky:

svicka, sklenénd nadoba (Idhev), tisténé zpravy (véta u svicky a mapa - 5x), buben nebo
plechovky apod., stopky (hodinky)

Popis hry:

Aby nesly vdechny druZiny najednou za zvukem tamtamu, tak etapa zaéne tim, Ze vSechny
druziny najednou se odeberou cestou smérem na parkovisté. V bezpecném dseku lesa, kde
nebudou vétve stromi nizko, bude tzemi, v jehoZ stfedu bude svicka ve sklenéné lahvi a u
ni informace - véta po slovech. Ukolem hrd&é bude vzdy max. po dvou (tFech) z druziny se
pliZit ke svi¢ce. Ta bude v3ak v okruhu asi 10m hliddna strdZci. Pokud bude hrdé chycen
strdzcem pri cesté do kruhu, plijde na 1 minutu do vézeni. PFi cesté jiz z kruhu ven jej
strdzce (vedouci) bude muset nechat jiz projit.

Véta u svicky: DAVEJTE A BUDE VAM DANO. DOBRA MIRA, NATLACENA,
NATRESENA A VRCHOVATA SE OCTNE VE VASEM NARUCT. TAKOU MIROU MERITE,
TAKOVOU VAM BUDE ZASE ODMERENO.®

Hrd& bude moci prinést vzdy jen jedno slovo. Ukolem druziny pak bude vétu slozit vétu
tak, aby ddvala smysl. Po péti minutdch dostane druzina od vedouciho prvni ndpovédu
(umisti sprdavné prvni slovo d zacdtku, které bude mit druziny $patné), a pak po kazdych
dvou minutdch, kdyZz druzina nebude védét, jim vedouci poradi dalsi slovo v poradi. Na
zdkladé rychlosti, se kterou druzina vétu sestavi, bude diferencovdno poradi do druhé
Casti hry.

DruZina si bude moci vybrat poradi, v jakém pljde, s tim, Ze Easovy odstup vylusténi véty
bude na konci hry pricten (resp. odecten). Druziny budou vyrdzet v 5 minutovych
intervalech smérem na parkovisté. Z parkovisté budou ji7 slySet tamtamy. Ukolem druziny
bude najit tyto tamtamy. Druzina, kterd tamtamy najde za co nejkratsi cas, v této etapé
vitézi. Kazda druzina, kterd tamtamy do ¢asového limitu 60 minut od vyjiti z tdbora najde,
dostane zdroven kus mapy s vyznacenim oblasti, ve které se nachdzi poklad. Toto dzemi
vdak bude jesté hodné Siroké a neplijde najit jen na zdkladé této informace.

1010 Bible, Lukds 6,38



Mapa s vyznaenim oblasti pokladu:™
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11 Zdroj: www.mapy.cz



BIBLICKE ZAMYSLENE - ¢TVRTEK 27. 7. 2017
Poklad davani (Matous$ 19,21; Lukas 6,38)

V Bibli si hodné ¢ teme o ddvdni. Ddavat je lepsi nez brat, i kdyz ve svété kolem nds
spise slySime opak.

Sk 20,35b - blaze tomu, kdo davd, ne tomu, kdo bere.

Pribéh chudé vdovy - aneb ddvat mlZe kazdy. JeZi$ pozoroval lidi, jak ddvali dary
do chrdmové pokladnice - byli tam lidé, co davali tisice i desetitisice. Pak tam byla
chudd vdova, kterd tam hodila jen pét korun. Jezis se obrdtil na své ucedniky a
rekl jim, Ze tato Zena dala vice, nez vsichni ostatni, kteri ddvali ze svého nadbytku,
ona dala ze svého nedostatku, dala posledni penize.

Ve starém zdkoné si ¢teme o desdtcich - mdme ddvat 1/10 ze vieho Panu Bohu,
resp. druhym lidem. V Novém zdkoné nemdme presnhou Cdstku, ale mdme kazdy
prvni den v tydnu odloZit to, co miZeme postrddat (neni to nuceni). Ddle mdme
ddvat radostné (ochotného ddrce miluje Blh), nikoliv proto, Ze bych mél &i musel.

Nemusime ddvat jen penize, ale i nd$ Cas, prostredky, pomoc. V Bibli si ¢teme
jeden vers: Matous 10,42: A kdo by jednomu z téchto malickych dal napit proto,
Ze je ucCednik, i kdyby mu dal jen pohdr studené vody, amen, pravim vdm, jisté
neprijde o svou odménu.

Ddvdni osvobozuje ¢lovéka od zdvislosti na penézich a vede ho k divére v Pdna
Boha. Z toho, co vydélam, davam minimdlné 10% - a v sou¢tu celorocniho platu uz
je to zajimava suma, za kterou bych si tfeba mohl zajet na dalsi dovolenou ¢i koupit
nejnovéjsi typ i phonu, ale ma zkusenost je takovd, jak se v Bibli pise - kdyz das,
bude ti ddno. To je biblicky, boZi princip - davejte, a bude vam dano.

Nase dary pomohu tém, kteri by si jinak nepomohli. Détem v Africe uz 2k¢ zajisti
obéd - za 60KE mésicné tak zajistite obéd jednomu ditéti na cely mésic! Nebo si
za to koupim néjakou blbost, kterou za pdr tydnl stejné uz nebudu potfebovat.

V Kazateli si éteme - ,poustéj svlij chléb po vodé (rozddvej), po mnoha dnech se
s nim zase shledds (Kazatel 11,1)

Dadvdni druhym té udéld $t'astnym, kdyz vidi$ jejich radost, hromadéni jen pro sebe
z tebe udéla sobce (strycek skrblik, ktery se koupal v penézich, ale nemél zadné
prdtele).

Jak nakladdm s mym kapesnym nebo s tim, co mdm? Nechdvdm si vie pro sebe?
Mohl bych nékomu pomoci? Mohu oddélit 1/10 toho, co mdm pro dary? Vsecko, co
mdme, mdme stejné od Pdna Boha. Davani se libi Panu Bohu a pomdha lidem.



PATEK 28. 7. 2017
Etapa 9 - dopoledne: JEDNORUKY PLAVCIK

Libreto: Ndamornici to na plavbé za pokladem nemaji jednoduché, musi spolu drZet na
jedné lodi, bez ohledu toho, jaké je pocasi, jaké lidi potkaji, bez ohledu na to, jak se sami
citi. V této etapé budete spolecné bojovat proti nouzi, proti bourlivé Fece, kterou je treba
prekonat, abyste mohli doplout az k pokladu, ale také budete muset bojovat z nemoci,
kterd postihne vasi ruku.

Potiebné pomicky:

kus dreva z lesa na lod" (5x), fix (5x), 5x klacek, bx krabicka zdpalek, drevo z lesa,
klubko provdzku, 5x pravitko, 20 listl papiru A4, 5x svic¢ka

Popis hry:

Hra zaéne tim, Ze druzina bude mit za kol najit si a pripadné opracovat takovy kus dreva,
ktery bude predstavovat lod’. Nejmensi povolenad velikost je 20cm, nejvétsi 50 cm. Tuto
lod" si budou muset oznalit (pomoci fixu) tak, aby byla odliSend od ostatnich a
charakterizovala danou druZinu (napr. ndzev druziny apod.). Na nalezeni a vyrobu lod'ky
bude maximalné 20 minut.

Potom se vSechny druZziny odeberou na parkovisté, kde u mostku poloZi svou lod’ku na vodu.
Stalo se vsak, Ze pri vyrobé lod'ky doslo ke zranéni a hrdci od této chvile maji vyrazenu
jednu ruku ze hry. Ukolem hrd&@ je co nejrychleji dostat svou lod’ku do pFistavu (mostek
u tdbora) a to pouze za pomoci klacku (nesmi se lod’ky dotykat rukou). Existuji pouze 3
vyjimky v krizovych situacich (pokusy pocita vedouci druzstva).

AZ se druzina s lod’kou dostane k mostku u tdbora, dostane instrukci do dalsi fdazi hry.
Ukolem druginy bude nasbirat (stdle je dovolenou pouzivat jen 1 ruku) dievo, ale pouze do
jedné jediné krabicky zdpalek. Na tuto aktivitu bude ¢as 15 minut, ktery se nebude
politat do celkového ¢asu. Potom bude tkolem druziny z tohoto dreva zapdlit ohynek a
udrzet ho co nejdéle tak, aby jasné plapolal plamen). Za kazdou 1 sekundu, co se to druziné
podari, bude ¢asovy bonus 30s aZ 1 minuta (dle situace), ktery druzinu zvyhodni ddle (resp.
odelte se od Casu, kdy druzina dopravila lod’ku k mostku u tdbora).

Po skonleni této Cdsti bude ndsledovat zdvéreénd fdze hry - jednoruka Stafeta.
Discipliny budou ndsledujici:

1. uvdzat jednoduchy uzel na provdzek;
2. nalinkovat 5 rovnych €ar za pomoci pravitka;
3. poskladat sirky do krabicky a krabicku zavrit;

4. opsat Citelné jednu vétu: ,Kdo cti svou matku, jako by si stfddal poklady.";



5. rozsvitit svi¢ku pomoci zdpalek.

Kazdy ¢len pojede vSech 5 disciplin ihned za sebou, poradi si bude moci zvolit dle libosti,
ale maximdlni limit na splnéni vSech péti disciplin je 10 minut (na jednoho ¢lena). Kdyz
splni, ihned startuje dalsi ¢len.

Vysledny ¢as druziny se na konci sete a bude pripocten k dosavadnimu ¢asu po rozdélani
ohné. Vitézi ta druzina, jez dosdhne v sou¢tu nejlepsi Cas.

Vysledky:
1. misto 5 bodl
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod

Etapa 10 - odpoledne: BOJ O VLAJKY

Libreto: Jak uZ to tak byvd, &im blize jste pokladu Cerného delfina, tim vice nebezpei se
blizi. O tom, Ze jste se jiz velmi pribliZili pokladu, se dozvédéli nebezpecni pirdti, kteri
vdm jej chtéji sebrat drive, nez se k nému sami dostanete. Proto vds v této etapé cekd
boj, pri kterém budete muset uhdjit svoji vlajku.

Potiebné pomicky:

barevny papir v barvé druziny zalaminovany, 5x klacek, prirodni materidl (klacky, vétve),
krepovy papir (idedlné v barvé druzin)

Popis hry:

Bojovka bude zndmd hra o vlajku (popis prevzat a mirné upraven ze strdnky
Hranostaj.cz)®.

Na zacdtku se druziny z jednoho mista v lese rozejdou do péti stran (dle vybéru druzin,
s tim, Ze prvni si vybird druZina, kterd je zatim v pribézném bodovdni posledni, nakonec
si vybira druzina, kterad je zatim ve vedeni) s pokynem, Ze maji po stech az sto padesdti
krocich vybudovat svou zdkladnu, kterou je kruh o priméru asi tFi metry, oznaéeny (ne
obehnany neprekonatelnym valem) vétvemi, Siskami Ci ¢drou v zemi apod., uprostred
kterého je zabodnutd vlajka v barvé druzstva (tvrdy papir) a sedi tam vedouci daného

12 popis hry dostupny zde: https://www.hranostaj.cz/hral066



https://www.hranostaj.cz/hra1066

druzstva. Kazdému dda na rameno pdsek krepdku (opét v barvé tymu) a v dohodnuty Cas
odstartuje hru, stejné jako ostatni vedouci u ostatnich druzstev.

Cilem druziny je ziskat z neprdtelskych zdkladen jejich vlajky a neprijit o tu svou, pritom
ovSem musi byt stdle Zivi - musi mit svou pdsku na rukdvu. Kdykoli mu ji protihra¢ strhne,
musi se vratit zpét na svou zdkladnu, kde se dvé minuty €T a pak dostane zas novou. Ten,
kdo ukoristil pdsku, ji taky mize pFileZitostné odevzdat na své zdkladné - jsou za to body.
Kdyz je strzena pdska hrdci, ktery prdvé nese vlajku, tak ji musi odevzdat svému
premoziteli, tj. tomu, kdo mu sebral pdsku. ‘Zranény' se musi vrdtit na svou zdkladnu a
léCit se stejné jako kterykoli jiny hrda¢, kterému je pdska strzena. Ten, kdo mu vlajku
ukradl, ji nese zas na svou zdkladnu (at’ je to vlajka jeho tymu nebo ne). Vlajka je vzdy
bud’ na néjaké ze zdkladen, nebo v né¢im drzeni, nikdy se jen tak nepovaluje nékde v lese
(nelze ji odhodit, schovat apod.). Vlajkou také nelze hdzet (jeden spoluhrdaé druhému).
Vlajka se nese vzdy na klacku, se kterym se také zapichuje do zemé.

Do vlastniho kruhu nesmi hrdaci vstupovat, pokud pravé nenesou vlajku, pdsek, nebo se
nejdou Ié¢it. Za zZadnych okolnosti se uvnit nebojuje!

Hra trvd 60 minut. Po jejim skonceni se sectou body druZindm, a to takto: vlajka prinesend
na zdkladnu - 10 bodi; cizi vlajka na zdkladné na konci hry - 40 bodt; vlastni vlajka na
zdkladné na konci hry - 50 bodt; cizi strzeny pdsek - 2 body. Vedouci dané druZiny si
pribézné zapisuje body od &lent své druziny a také stopuje dobu na .lé¢eni".

Vitézi druZina, kterd dosdhla v sou¢tu véech bodt nejvyssiho zisku bodu.

Vysledky:
1. misto 5 bodu
2. misto 4 body
3. misto 3 body
4. misto 2 body
5. misto 1 bod

BIBLICKE ZAMYSLENT - PATEK 28. 7. 2017
Poklad dcty (Efezskym 6,1-2; Prislovi 15,16; Sirachovec 3,4
Ucta k rodi¢tim, star$im lidem i Pénu Bohu Stvoriteli

Co to je Ucta? Trvaly vztah ocenéni druhého, ktery se projevuje dobrovolnym
sebeomezenim v jedndni vii¢i nému, zejména ohleduplnosti, zdvorilosti, podporou a



pripadné i dary. Podobny vyznam ma slovo respekt, protikladem tcty je pohrdani,
drzost, bezohlednost, poniZovdni.!®

Sirachovec 3,4 - Kdo cti svou matku, jako by si strrddal poklady

ctit a poslouchat své rodice se libi Pdnu Bohu a je to spojeno také se zaslibenim.
Ctit rodiCe je jediné prikdzdni z desatera, které ma rovnéz zaslibeni - dlouhy
Zivota a Zivot v hojnosti (aby se ti dobre vedlo).

Rodice ndm dali Zivot a staraji (starali se o nds). Probdélé noc maminky, kdyz jsme
byli mali, rodice ukrajuji ze svych penéz pro nds déti. Ostatné treba i tento tdbor
plati - i diky nim tu muZete byt. I pro rodi¢e plati, Ze by méli ctit své déti a
neponizovat je, nedrdzdit. Je smutné, kdyz rodi¢ neplni svou roli a jednd proti
tomu, jak si to preje Pdn Bih.

Dnes také vice nez polovina déti nemd mdmu a tdtu - je to proto, Ze lidé nechtéji
poslouchat Pdna Boha, ktery si rozvod nepreje, ale spise jim jde o sebe. Pokud mas
oba rodice, bud’ za to nesmirné vdéecny. Pokud ne, tak bud’ vdécny alespori za ty
ndhradni, nebo jen jednoho. I rodice jsou jen lidé a maji své chyby, ale (Z na
vyjimky) chtéji pro své déti dobré véci. I kdyz z pohledu ditéte to tak nevypada.

Co vSechno pro mé déld mdma nebo tdta? Co diky nim mdm? Podékoval jsem jim
za to nekdy?

Podobné také mdme mit lctu ke starsim a starym lidem. Dnesni doba si ze starych
lidi bud’ déld srandu (jejich revirem je Kaufland) nebo je odsunuje do pozadi (do
domovil, do nemochic) a ha ndvétévu se chodi, jen kdyZ je dichod. Ale stari lidé
maji zkusenosti, moudrost (neplati ale, Ze ¢im starsi, tim moudrejsi). V Zivoté uz
zazili mnoho a vyplati se je alespon vyslechnout.

Ucta kPdnu Bohu - Stvoriteli: PFislovi 1516 - Lepsi je mit mdlo s lctou
k Hospodinu, nez velké poklady a s nimi neklid.

Lidé dnes vétsinou maji Pdna Boha bud’ za néjakého starika, dédecka na obldcku,
nebo jesté Castéji - vibec v ného nevéri. VEFi, Ze vde kolem nds vzniklo ndhodou,
Ze Clovek je potomek opice, vysmivaji se lidem, kteri véri Panu Bohu. A pritom Pan
Blh pro nds lidi udélal tak krdsnou zemi (kterou ¢lovék ni¢i). Pdn Bih ndm lidem dal
Zivot a miZe jej kdykoli vzit. Proti Bohu jsme tak malinci, on je velky, mocny, Zemi
umistil do vesmiru tak, aby na ni mohl fungovat Zivot. A Bih se zajimd o kazdého
¢lovéka, chce ndm byt tatinkem, nebo i maminkou. Pdna Boha nemizeme vidét, ale
muzeme vidét jeho GZzasné dilo, které o ném hovori.

13 https://cs.wikipedia.org/wiki/%C3%9Acta



SOBOTA 28. 7. 2017

11. etapa: Poklad cerného delfina

Libreto: Ziskali jste jiZ cely popis trasy mrtvého lodnika, vedouci aZ k pokladu Cerného
delfina. Vasim poslednim tkolem je poklad najit. Cesta nebude jednoduchd, ani krdtkd.
Budete muset prokdzat dobry orientaéni smysl, abyste poklad nalezli. Cas na jeho nalezenf
vsak neni neomezeny, protoZe kdyz slunce bude nejvyse, poklad zmizi a vase dosavadni
snaZeni vyjde na prdzdno. NuZ, vzhlru za pokladem!

Potiebné pomicky:

\ tisténé zprdvy (obrdzek truhly), pripind¢ky, obrdzky pokladu (poklad)

Popis hry:

DruZina vyrazi na trasu dle instrukci ve zprdvé mrtvého lodnika, kterou si sklddala
v pribéhu celé predchozi hry. Pokud by ndhodou je$té zprdvu neméla sloZenou, bude si
moci ji .dokoupit". Jedno pismenko za 10 sekund.

Dle dosavadniho bodového poradi vyrazi na cestu za pokladem dle instrukci nejprve prvni
druzina. Za kazdy bod méné, ktery budou mit ostatni druZiny odstup, bude penalizace 1 -
3 minuty (dle situace). NapF. pokud prvni druZina ziskd 33 bodil a druhd 30 bodu, vyrazi
druhd o 3 - 6 minut pozdéji. Vétsi interval bude v pripadé malého bodového rozestupu
mezi druzinami. K uvedenému Casu bude jesté prictena pripadnd penalizace na dodatecny
nakup pismen.

Poklad bude uschovadn v Jestrdbim vodopddu (viz mapa):




Zprava z lodni knihy k cesté za pokladem:

JDETE PROTI PROUDU POTOKA AZ TAM, KDE ODPOCINEK PRO AUTA JEST. DAL
ZVOLTE CESTU ASFALTOVOU, JEZ DO RAJE LYZARE VEDE. PAK POD VELKY VLEK
ODBOCTE A JDETE PRIMO POD NIM NEBI VSTRIC, AZ K CHATCE NARAZITE.
POBLIZ TEZ MODROU ZNACKU TURISTICKOU UVIDITE. U CHATKY PAK V PRAVO
VBOK VY UDELEJTE A PRIMO ZA NOSEM SE VYDEJTE. ZE CESTA NENI TAM, NA
TO NEDBEJTE. BEZTE TAK DLOUHO, AZ NA VELKOU CESTU NARAZITE, PRITOM
STALEPAMATUJTE, ZE ROVNE JIT MUSITE. NA CESTE ZATOCTE DOLEVA A JDETE
PO NI DOLU AZ NA ROZCESTT, KDE ZPRAVA SE DALST VELKA CESTA POJT. ODTUD
PAK ZNACKU TRUHLY SLEDUJTE, JEZ K POTOKU VAS DOVEDE. DAL SMELE PROTI
PROUDU JDETE, AZ TAM, KDE POTOK SE DVOJT, VY PRAVOU STRANU PAK ZVOLTE
A POKRACUJTE PO NI. KDYZ UVIDITE VODOPAD, TAM POKLAD VAS SI HOVI.
VYBERTE SI TEN NEJLEPSI, KTERY TAM JESTE ZUSTAL, KDYZ CERNY DELFIN
ZTROSKOTAL.

Zprdva doplnénd v tabulce:

JID|E|T|E|P/R|O|T|I|P|/R|O|U|D
U P O/ T/ O K/ A/ A/ Z T|/A|/M K|D|E
O DPOICII|/NE|K|/P R/O|/A|U|T
AlJ|E|S|TID/A|L|Z|V|O|L|T|E|C
E|S| T/IU/A|S|F/A|/L|T|O|V| O|U]|]J
E|Z/D/O/R|A|J|E|L|Y|Z|A R|E|V
EID E/P A/K/ P/ O/D/V|E|L|K|Y|V
L E/ KO/ D B/O|/C|T E|A|JID E|T
E/P/R|IT|M/O|P OD/N|i M N|E|B
I |V|S|T|R|I|C|A|Z|K|ICH A|[T|C|E
N A/R/A|Z|I|T|E|P|O|B|L|T|Z]|T
E|Z M O/D/R/O|/U/Z|N|A|C|K|U|T
U/R|I|S|T|I|C|/K|O/U|U[V|I|D|I
T E|U|CHHA|T|K|Y/ P|/A|K/V|P|R|A
VIOV B|O|/K/V|Y|U|D|E|L|E|J|T
E/IA|P|R| I MO|Z|A/N/O|S|E|M|S
E/V|Y|D E|J|T|E|Z E|C|E|S|T|A
N E|N/ IT|T/A|\M N A|[T|O|/N|E|D|B
E|J|T|E|B E|Z T E|T A K/D|L|O
U HOA|Z/ N A|/V|E|LIK|O|U|CI|E
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Druzina bude mit tabulku bez pismen (na po¢dtku hry) a bude to ni doplriovat - bude mit

pro snadnéjsi orientaci pouze Cisla v jednotlivych ¢tvereccich:
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Obrazek truhly:

U Jestrdbiho vodopddu bude uschovadn poklad - resp. jejich fotografie - po jednotlivych
mistech (prvni nejhodnotnéjsi ceny, posledni misto nejméné hodnotné ceny). Vecer pak u
vyhodnoceni budou tyto ceny vyménény za skuteéné.

CELKOVE PORADT V CELOTABOROVE HRE:

1. Misto: Body celkem:
2. Misto: Body celkem:
3. Misto: Body celkem:
4. Misto: Body celkem:
5. Misto: Body celkem:

BIBLICKE ZAMYSLENI - SOBOTA 29. 7. 2017

Poklad vé&ného Zivota: R 2,7-8: Tém, ktefi s vytrvalosti v dobrém skutku hledaji sldvu,
Cest a neporusitelnost, da vécny zivot. AvSak tém, kteri jsou sobelti a neposlouchaji
pravdu, nybrz poslouchaji nepravost, odplati hnévem a zurivosti.

Co je pro ¢lovéka nejcennéjsi? Na co se snazi vynaloZit nejvice penéz, nebo obétovat pro
to ve? Je to sdm Zivot. KdyZ se stane néjaka nehoda, tak prvni se informuje o tom, zda
nékdo zemrel, majetkové Skody jdou stranou. Za zdchranu Zivota blizkych - téch, které
mdme rddi.



Biblicky pribéh uzdraveni ochrnutého. Prdatelé spustili svého kamardda skrze strechu
primo pred JeZiSe, kdyZz uCil zdstupy. Jezis mu rekl, odpoustéji se ti hrichy a az potom
mu rekl, vstan, vezmi své lehdtko a chod'’. Pro¢? Hrich je néco horsiho, nez nemocné télo.

Co to je hrich? Minout cil. Tak jako stielec mine terc, tak hrich je, kdyZ ¢lovék mine své
posldni v Zivoté a BoZi pldn pro svij Zivot.

Na po&dtku vieho Biih stvoril ¢lovéka a posadil ho do zahrady, kterd byla vybornd. Clovék
a Pdn Btih se méli dobie, povidali si spolu. Clovék mél jenom jednu podminku - aby Bfih mohl
ovérit jeho svobodné rozhodovdni, zda ho bude poslouchat, nebo ne. Nesmél jist ze stromu
pozndni dobrého a zlého. Byl tam ale také BoZi nepritel - Satan - ktery zacal ¢lovéku
vtloukat do hlavy lez, Ze to miZe byt jesté lepsi, Ze Elovék mizZe byt jako Pdn Biih. Naved|
Clovéka, aby jedl, a tak neposlechl Pdna Boha. Od té doby Zije ¢lovék bez Pdna Boha a do
Zivota vstoupila smrt - za hrich je smrt.

Ale Pdn Bih nds lidi md tak moc rdd, Ze prisel umrit za nds, abychom my nemuseli, ale mohli
s nim Zit pordd v nebi. V lidské podobé Jezise Krista prisel k nam lidem do zkaZzeného
svéta, umrel za nds, a protoze byl jediny, kdo neudélal nic $patného, ale prresné naplnil cil,
tak vstal z mrtvych - smrt nad JeZiSem nemd moc.

Kazdy Elovék, ktery JeZisi otevfe svij Zivot, tomu Jezi$ slibuje odpudténi hrichl -

dlsledek hrichu jsou vdechny $patné véci, kterymi si lidé ubliZuji (zdvist, krddeZe,
pomluvy, vraZdy...). A tim nehor$im disledkem je smrt.

Je3i% ndm nabizi ale poklad vé&ného Zivota. Zivot s nim v novém nebi, moznd podobnému
jako tomu prvnimu rdji, o nevime, ale bude to bez viech bolesti, stracht, utrpeni.. Bez
toho vSeho, co nds nyni trdpi. To je budoucnhost, kterd jde az za smrt. Proto na svété
spousta kiest’anll je ochotna i umrit, protoZe vi, Ze smrt diky Kristu neni koneénd.

Blh nikoho nenuti, ¢lovék se muze (a musi) sdm rozhodnout, zda svij Zivot svéri Bohu,
ktery chce byt jeho pritelem, nebo jestli nad tim mdvne rukou a rekne si, Ze to je blbost
(svij Zivot si chci vést sdm).

Uzdraveni duse je dilleZitéjsi nez uzdraveni téla. Poklady, které lovék shromazd'uje
béhem svého Zivota, se nejpozdéji v den jeho smrti stanou bezcenné. Ale pokud objevime
poklad Zivota s JeZziSem, tak podle jeho slov, i kdyZz umreme, budeme Zit! To je nadéje,
kterou nenahradi zadny jiny poklad.

.Neuklddejte si poklady na zemi, kde je nici mol a rez, ale uklddejte si poklady v nebi, kde
Jje mol a rez nenici."

Ropice, cerven - cervenec 2017

© Ondrej Simik



PRILOHY K TISKU:

1. etapa: Rozstrihana zprdva (pro kazdou druzinu, 5x)

PRIBEH POSADKY LODI CERNY DELFIN
BYL ZAPSAN JEJICH POSLEDNiIm
CLENEM, KTERY TAKE PRED Tim, NEZ
ZEMREL, POPSAL CESTU K POKLADU
CERNEHO DELFINA. VASIM UKOLEM JE
NALEZT DESKY, KTERE OBSAHUJI
SABLONU S POLICKY, KAM BUDETE
V PRUBEHU TABORA  DOPLNOVAT
PISMENKA, JEZ ZISKATE ZA VASE
UMISTENI v JEDNOTLIVYCH ETAPACH.
V OKRUHU 15 METRU OD LAVICKY,
KTERA SE NACHAZT U ASFALTOVE
CESTY VEDOUCI K TABORU SMEREM DO
DOLNI LOMNE, HLEDEJTE MAPU,
KTERA VAM UKAZE CESTU K SESITU,
BEZ NEHOZ NENI MOZNE POKLAD
CERNEHO DELFINA ZISKAT.



Mapa (5x)
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Tabulka s Cisly pro druzinu (pro doplfiovanti)
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3. etapa:

Visuty most:




4. etapa:
Zpravy k rozstrihani pro bojovku

1. KOLO:
1 |2 |3 (4 |5 |6 |7 |8 |9 10 |11 [12 |13 [14 |15
NE [N [NI |[C |M |OU|DR [ET |SI |HO |NEZ|PRE|SNE | VE | DET
16 |17 |18 [19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30
KD |Y |M |AS|co |zA |CIT|A |KDY|S |CT |M |PR |ES | TAT
2. KOLO
1 |2 |3 4 |5 |6 |7 8 |9 [10|11 [12 |13 |14 |15
Vé |R |JSE |BY |¢cH |TR |PRO |TO |JS |E |CcH |EL |zZMm |E |T
E |A M L |y |Y M| T N | T
16 |17 |18 19 |20 |21 (22 |23 |24 |25|26 |27 |28 |29 |3
0
sV |[E [DN |ES |[Js |EM [MO |[DR |PR [T |[ME |[NI |SA |s |B
T U Y |0 |0 M |M |E |E
3. KOLO:
1 2 (3 |4 |5 |6 7 |8 |9 [10 |11 |12 |13 |14 |15
MOU | DR |EJ |SI|US | TOU |PI | TO| JE| SMU | TNA | PRA | VDA | NA | NIZ
16 17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 24|25 |26 |27 |28 |29 |30
JE |ZA|LO|ZE|NA|SV |ET|OV|LA|DA |HL |OU |PO |sT|I
4. KOLO
1 (2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 10 |11 |12 |13 |14 |15
cO |sL |YS |iM |TO |zA [PO |ME [NU |cOo |vI [DI |M |[SI |PA
16 |17 |18 [19 |20 |21 |22 |23 |24 |25 |26 |27 |28 |29 |30
MA | TU [JI |CO |SI |VY |ZK |OU |SIM|TO | MU |RO [ZU |[MI | M
5. KOLO:
1 |2 |3 |4 5 |6 |7 |8 |9 |10]11 |12 |13 |14 |15
v |D |JE |LE |PSt|HO |V |RT |s |R |zU |NY |CL |VE |KE
zZ |y o T oM |Mm |o M
16 |17 |18 |19 20 |21 [22|23 |24 |25|26 |27 |28 |29 |30
O [N |CE |HLO |PE |[NE |S |BL |CE |O |NE |CE |RO |U |NE
E M |U M |Z B | M M [Z (M [M




5. etapa:

Tabulka se 100 cisly:
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Tabulka pro druzinu (5x):
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Zprava v potoce, zakddovana Sifra (5x) a obrdzek rukou:

KOMU JE  PRACE
RADOSTI PRO TOHO

JE ZIVOT STESTIM.

RN ATy E I VY SR VY SR SR AL LY VAR SV E SNV
[0 .=l --=]-) =S~V = -1 . M- . ]-.-]. 11

TVRDA PRACE VZDY VEDE
K ZISKU, RECNENI VSAK
JEN K CHUDOBE.






7. etapa:
Sifrované zprdva (5x):

Ndubadub jdubddubédubtdubedubvdubodubkdubodubldubidub30mdub
odubddubodubkdubrdubadub jdubiidubpdubadubrdubkdubodubvdubid
ubsSdubtdubédubkdubldubddubddubudubsdubedubzdubldubudubtduby
dubmdubfdubadubbdubodubrdubkdubedubmdub, zdubndubidubpduba
dubkdubudubrdubidubzdubndubédubtdubedub jdubedubddubndubodu
bkdubodubldubedubcdubkdubodubadubsdubidub3cdubmdubtdubldubu
dubsdubtdubédubadubndubadub jdubedubddubndubudub jdubedubhdu
bodubsdubtdubrdubadubndubudubndubadubkdubrdubedubsdubldube
dubtdubedubldubodubd’dubCdubedubrdubndubédubhdubodubddubed
ubldubfdubidubndubadub , ndubadubddubrdubudubhdubodubudubndub
adubpdubidubsdubtdubedubvdubzdubkdubadubzdubpdubrdubodubnd
ubadubédubedubldubndubidubkdubadubkdubmdubedubndubedubddub
|dubedubvdubldubadubsdubtdubndubidubhdubodubudubvdubadubzdu
bedubndubidub.

8. etapa:

Zpradva na nocni hru (5x) - rozstrihana na slova

DAVEJTE A BUDE VAM DANO. DOBRA MIRA,
NATLACENA, NATRESENA A VRCHOVATA SE
OCTNE VE VASEM NARUCI. JAKOU MIRroU
MERITE, TAKOVOU VAM BUDE ZASE
ODMERENO.



Mapa oblasti, kde je ukryt poklad (5x):

Uplaz
A

950

Cerchlany Beskyd
=415

i

Velky Polom - kam, cl

Velky Polom/
Vel'’ky Polom






